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“O essencial reside agora em um novo estilo de
pedagogia que favoreca, ao mesmo tempo, as
atividades personalizadas e a aprendizagem

cooperativa, em rede.”
(LEVY, 1998, p. 10)



RESUMO

Contextualizar tecnologias da informacdo e comunicagdo (TIC) no ambiente escolar como
mediacdo agregadora de valores ao conhecimento é primordial para que a educagdo possa ser
estimulada com o uso da Cultura Digital. Os desafios aos professores sdo constantes, o que
também envolve sua formacéao pedagdgica. Com a evolucao tecnoldgica, os estudantes possuem
cada vez mais subsidios que transcendem a formacao dos professores. Diante disso, a pesquisa
apresentada segue uma abordagem de investigacdo empirica e qualitativa com base
epistemoldgica sociointeracionista, no ambito da pedagogia histérico-critica, em uma escola de
ensino fundamental de Lages, Santa Catarina. Para a fundamentacdo da proposta foram
realizadas pesquisas correlatas em artigos e dissertacdes conexos a temaéticas tecnologicas,
formativas, préaticas pedagdgicas e sociointeracionistas. A pesquisa bibliografica consistiu na
investigacao dos trabalhos correspondentes e na fundamentacao tedrica, sob o ponto de vista,
principalmente, de Prensky, Vigotsky, Névoa, McCrindle, Lévy, Pimenta e Libaneo. A técnica
de coleta de dados utilizada foi a entrevista, sendo necessario que os sujeitos-professores
respondessem algumas perguntas estruturadas e semiestruturadas, provenientes de um roteiro
normativo elaborado previamente. A investigagdo ocorreu por meio dos relatos apresentados
nas entrevistas. Os dados foram analisados usando a analise de contetdo proposta por Bardin
(2016), sendo que para a melhor disposicdo dos mesmos, foi utilizado o software MAXQDA
2020 Versdo Demo. Almeja-se que as sugestdes de atividades e recursos pedagdogicos mediados
pela Cultura Digital possam promover reflexdes nos habitos escolares, costumes e valores
guanto a sua ressignificacdo. Como resultado, pode-se enunciar que a formacéo tecnoldgica dos
professores é praticamente nula e os recursos tecnoldgicos sdo escassos na escola-campo.
Durante a analise dos dados das entrevistas pode-se verificar que os professores com uma faixa
etaria menor adaptam suas praticas pedagdgicas no ambito tecnoldgico. Todavia, todos 0s
sujeitos-professores tém disposicdo para aprimorar os conhecimentos, desde que sejam
estimulados a isso, 0 que evidencia mudancas significativas singulares diante do ambiente que
0s cercam socialmente, numa constante troca de conhecimentos e experiéncias que resultam em
aprendizagem significativa por meio de acdes pedagdgicas associadas as tecnologias
educacionais.

Palavras-chave: Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo. Cultura Digital. Formagdo de
Professores. Praticas Pedagogicas. Sociointeracionismo.



ABSTRACT

Contextualizing information and communication technologies (ICT) in the school environment
as a mediation that aggregates values to knowledge is essential so that education can be
stimulated with the use of cyberculture. The challenges to teachers are constant, which also
involves their pedagogical training. With technological evolution, students have more and more
subsidies that transcend teacher training. Therefore, the research presented follows an empirical
and qualitative investigation approach based on a socio-interactionist epistemological basis,
within the scope of historical-critical pedagogy, in an elementary school in Lages, Santa
Catarina. For the reasoning of the proposal, related research was carried out on articles and
dissertations related to technological, training, pedagogical and socio-interactionist themes. The
bibliographic research consisted of the investigation of the corresponding works and the
theoretical foundation, from the point of view, mainly, of Prensky, Vigotsky, NO6voa,
McCrindle, Lévy, Pimenta and Libaneo. The data collection technique used was the interview,
and it was necessary for the subject-teachers to answer some structured and semi-structured
questions, from a previously developed normative script. The investigation took place through
the related reports. The data were formed using a content analysis proposed by Bardin (2016),
and for the best disposition of them, the MAXQDA 2020 Demo Version software was used. It
is hoped that the suggestions of activities and pedagogical resources mediated by cyberculture
can promote reflections in schoolchildren, customs and values regarding their resignification.
As a result, it can be stated that the technological teachers' training is practically nil and
technological resources are scarce in the school where the research was conducted. During an
analysis of the identification data it was possible to verify that teachers with a younger age
range adapt their pedagogical practices in the technological scope. However, all subject-
teachers are willing to improve their knowledge, as long as they are encouraged to do so, which
shows singular relevant changes in the face of the environment that surrounds them socially, in
a constant exchange of knowledge and experiences that result in mandatory learning through
pedagogical actions associated with educational technologies.

Keywords: Information and Communication Technologies. Digital Culture. Teacher training.
Pedagogical practices. Sociointeractionism.
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1 INTRODUCAO

A pesquisa, aqui apresentada, tem como finalidade compreender a aplicabilidade
pedagdgica da TIC, bem como sua disseminacéo no processo formativo de professores. Autores
como Prensky (2010a, 2010b, 2010c), Lévy (1998, 2000, 2001, 2005, 2010, 2011), Vigotsky
(19964, 1996b), Libaneo (1994, 1996) e Ndvoa (1992, 1995, 1996, 2017, 2020), dentre outros,
foram utilizados como aporte a esta Dissertacdo de Mestrado do Programa de P6s-Graduacgéo
em Educacdo (PPGE) da Universidade do Planalto Catarinense (UNIPLAC).

De acordo com as vivéncias do pesquisador, a pesquisa realizada apresenta significativa
relevancia social, pois a construcao de experiéncias envolvendo elementos da Cultura Digital e
as praticas pedagdgicas, no ambito coletivo, oferece ferramentas de apoio para 0 processo
formativo dos professores, respaldando o ensino e aprendizagem dos estudantes
contemporaneos.

Outrossim, sempre envolvido com tecnologias digitais, o pesquisador graduou-se na
area tecnoldgica e lecionou Informatica Aplicada a Educacdo em turmas do jardim a antiga 4°
série do ensino fundamental de uma escola particular. Foi uma experiéncia desafiadora, pois 0s
estudantes j& dominavam o mundo informatizado. Ao mesmo tempo comecgou a lecionar em
duas escolas profissionalizantes. No Servico Nacional de Aprendizagem Industrial (SENAI),
permaneceu por praticamente oito anos, atuante também como coordenador de Cursos voltados
a area tecnoldgica e também como Facilitador de Tecnologia Educacional (FTE), no projeto
Teach Up!?

Findado este ciclo, o pesquisador iniciou a licenciatura em Letras Portugués/Inglés em
2016. No mesmo ano comegou a lecionar inglés em turmas de ensino fundamental — anos finais
e ensino médio, no interior, por intermédio da rede municipal de ensino de Lages. Em 2017
lecionou 0 mesmo idioma em quatro escolas de ensino fundamental — anos finais, na mesma
rede. Em 2018, foi professor no projeto do Ensino Médio Inovador (EM1)? na rede estadual de

ensino de Santa Catarina, em Otacilio Costa. No mesmo ano, iniciou como professor-tutor no

1 SENAI (2013): O projeto Teach Up! foi implementado pela Direcio Regional do SENAI Santa Catarina em
parceria com a organizagdo canadense DOT — Digital Opportunity Trust, cuja esséncia era a inser¢do do uso de
recursos tecnoldgicos inovadores nas capacitacdes pedagdgicas por intermédio dos professores facilitadores /
mediadores 000000000--e equipe pedagdgica.

2 Brasil (2016): O programa Ensino Médio Inovador — EMI foi instituido pela Portaria n° 971, de 9 de outubro de
2009, no contexto da implementacdo das acOes voltadas ao Plano de Desenvolvimento da Educacdo — PDE. A
edicdo atual do Programa esta alinhada as diretrizes e metas do Plano Nacional de Educagdo 2014-2024 e a reforma
do Ensino Médio proposta pela Medida Provisoria 746/2016 e ¢é regulamentada pela Resolugdo FNDE n° 4 de 25
de outubro de 2016.
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setor da Educacéo a Distancia (EaD) na UNIPLAC. Em 2020, o pesquisador efetivou-se como
professor de Lingua Inglesa na rede publica estadual catarinense.

A experiéncia académica do pesquisador, agregada as areas tecnologicas e educacionais,
convergiu em uma dissertacdo de mestrado que investigou 0s sujeitos em suas praticas
pedagdgicas no ambito das instituicGes escolares e orienta as motivagdes que dificultam a
utilizacdo das Tecnologias Digitais em sala de aula. Para complementar a pesquisa, alguns
autores foram sugeridos na qualificacdo de mestrado, dentre os quais sdo destacados Cassiano,
Goes e Neves (2019), Giraffa (2013), Neves (2018) e Santaella (2013).

O perfil dos estudantes estd mudando de forma célere, sendo que as tecnologias estéo a
cada dia mais presentes em suas rotinas. Portanto, os curriculos e, por consequéncia, as
instituicGes de ensino, precisam estar alinhados com as diferentes formas de linguagens
provenientes da cultura dos estudantes, pois, do contrario, pode nao ocorrer didlogo entre 0s
atores do processo de ensino e aprendizagem.

Uma das linguagens investigadas nesta dissertacdo refere-se a linguagem digital
intermediada por TIC, que, quando inseridas na praxis docente, podem colaborar para a
construcdo do conhecimento coletivo. Outrossim, busca-se uma formacdo para a emancipacao
humana, sob a perspectiva de que a educacdo possa integrar saberes e experiéncias as diferentes
dimensdes, considerando o repertorio de conhecimentos que os estudantes ja possuem, em
termos intelectuais, sociais e culturais incluindo os habitos e costumes no uso de recursos
digitais provenientes das redes de comunicacao social e familiar.

Em uma sociedade em rede (Castells, 2002) cada dia mais envolvida com ferramentas
TIC, é primordial compreender de que modo tais ferramentas podem ressignificar tanto as
praticas pedagogicas quanto as sociais de estudantes e professores. A constituicao da sociedade
em rede emergiu da necessidade de novas formas para informar e comunicar. Assim, ao longo
da histéria 0 homem vem construindo diferentes artefatos para atender suas necessidades e
"realizar andlises das estruturas que envolvem as permanéncias, mudancas e transformacdes
histéricas, o que implica didlogo com outras areas do conhecimento” (GONCALVES, 2012, P.
16).

Em cada geracdo, considerando a cultura herdada, houve a apropriagdo do
conhecimento, criacdo de técnicas, processos e produtos inovadores, por consequéncia, ele
continua constantemente desenvolvendo suas habilidades que o permite alinhar os saberes as
suas competéncias praticas. Nesse processo, 0 homem investe em algo criativo e inovador, seja
no campo social ou no campo cientifico, contribuindo a comunicagdo em rede e colaborando

com a cultura da sociedade. A cultura é a “caracteristica de uma pessoa instruida e que
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desenvolveu devido a essa instru¢cdo o seu gosto, o seu sentido critico e o seu juizo”
(LALANDE, 1996, p. 223).

Para Candau (2011, p. 240), a “cultura escolar dominante em nossas institui¢des
educativas prioriza o comum, o uniforme, o homogéneo”. Essa afirmacao vem ao encontro do
que foi expresso por Lévy (2011) ao defender a valorizagdo dos conhecimentos adquiridos nos
ambitos relacional e educacional, com a possibilidade de se trabalhar no ciberespago. Nesse
viés, as ferramentas TIC podem ser inseridas nos curriculos, disseminando a Cultura Digital.

A rede ou ciberespaco sdo definidos por Lévy (2011) como um moderno recurso de
comunicagdo que fazem parte da rede mundial de computadores e os elementos contidos neles,
incluindo os usuérios desse tipo de dialogo digital. No &mbito da cibercultura (LEVY, 2011)
aqui também chamada de Cultura Digital, tanto o estudante quanto o professor tém competéncia
para uma interacdo natural.

A Cultura Digital compreende “[...] o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
préticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente
com o crescimento do ciberespago” (LEVY, 2011, p. 17). Sendo assim, a Cultura Digital, na
formacdo de professores, colabora para o processo de ensino e aprendizagem, de modo a
ressignificar os valores, atitudes e praxis. A praxis pode ser definida como uma “[...] atividade
concreta pela qual os sujeitos humanos se afirmam no mundo, modificando a realidade objetiva
e, para poderem altera-la, transformando-se a si mesmos” (KONDER, 1992, p. 115).

Assim, pode-se analisar que a teoria e a pratica estdo inter-relacionadas, e, sob esta
perspectiva, a praxis dos professores, com significado e sentido aos sujeitos, favorece o
processo de ensino e aprendizagem. Essa pesquisa visa, portanto, promover a apreciacao e
reflexdes das influéncias tecnologicas nos espacos escolares, seus impactos sociais e técnico-
cientificos, na perspectiva sociointeracionista.

Para Demo (2002), ha um desafio aos professores referente a renovagdo do
conhecimento nas instituicbes escolares, corroborando com a relevancia de politicas
relacionadas a formacé&o permanente de professores. De acordo com Alvarado-Prada, Freitas e
Freitas (2010, p. 375), “Nos ultimos anos, tem-se instaurado a formacg&o dos professores que ja
exercem a docéncia com a denominagdo formagdo continuada, seguindo pressupostos da
educacdo permanente, amplamente divulgados pela Unesco® como politica mundial para a

educacao de adultos”.

3 Unesco — Acrénimo de United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization. Em portugués,
Organizacao das NagOes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura.
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Assim sendo, por intermédio da Unesco, Wilson et al. (2013, p. 16) apresentam
orientacBes para a formagdo de professores envolvendo a Alfabetizagdo Midiatica e

Informacional (AMI) que

“[...] proporciona aos cidaddos as competéncias necessarias para buscar e usufruir
plenamente dos beneficios desse direito humano fundamental. [...] A alfabetizacéo
midiatica e informacional incorpora conhecimentos essenciais sobre (a) as funcGes da
midia, das bibliotecas, dos arquivos e de outros provedores de informacdo em
sociedades democraticas; (b) as condicdes sob as quais as midias de noticias e os
provedores de informacdo podem cumprir efetivamente essas funcdes; e (¢) como
avaliar o desempenho dessas funcdes pela avaliagdo dos contetdos e dos servi¢os que
sdo oferecidos. Esse conhecimento, por sua vez, deveria permitir que 0s USUarios se
engajassem junto as midias e aos canais de informacgéo de uma maneira significativa.

O debate sobre atividades envolvendo a Cultura Digital de maneira significativa junto
a contetidos e servicos, complementado a visdo de Cortes, Martins e Souza (2018), pouco
explorada na comunidade cientifica e educacional, contribui para uma melhor compreensdo na
formacdo inicial de professores no ambito da tecnologia mediada pela educacdo. Nessa
perspectiva utiliza-se novas midias digitais, que sdo adotadas como ferramentas colaborativas

que envolvem a educacdo e a sociedade no &mbito da construcdo do conhecimento.

A expressdo “educacgdo para as midias” ou “midia-educag@o” aparece em organismos
internacionais, particularmente na UNESCO, nos anos de 1960 e, num primeiro
momento, refere-se de modo um tanto confuso a capacidade destes novos meios de
comunicacdo de alfabetizarem em grande escala populagdes privadas de estruturas de
ensino e de equipes de pessoal qualificado[...] (BEVORT; BELLONI, 2009, p. 1085,
grifos das autoras).

As midias digitais sdo utilizadas como meios de comunicar e informar a sociedade, mas
existem desafios educacionais a serem investigados quando a educacdo é mediada pelas
tecnologias. Para que isso seja possivel, Wilson et al. (2013, p. 24) expdem que

Serdo necessarias politicas nacionais para garantir a inclusdo sistematica e progressiva
da AMI em todos os niveis dos sistemas educacionais. O ponto de partida deve ser a
compreensdo das politicas nacionais de educacdo, permitindo as leis sobre liberdade
de expressdo e liberdade de informacédo, além de outros instrumentos internacionais
relacionados as liberdades e suas intersec¢fes com as politicas de alfabetizacdo
midiatica e informacional. Onde ndo existem politicas de AMI, deve-se perguntar:
que papel os professores podem desempenhar em sua defesa? Caso ja existam, quéo
relevantes ou atualizadas elas s&0? Em que medida refletem os padr&es internacionais
e as melhores préaticas? Como podem ser atualizadas? Assim, um aspecto central do
Curriculo de AMI ¢ a discussao sobre a politica e a visdo da alfabetizagdo midiatica e
informacional e suas implicacbes para a educacdo em geral e a educagdo de
professores em particular. Essa discussdo deve conduzir a uma andlise da politica, da
visdo e de como ambas relacionam-se com a preparacdo de professores e estudantes
alfabetizados em midia e informacéo.

Por fim, ela deve chamar atencdo para o papel dos professores na promocao de
sociedades alfabetizadas em midia e informacéo.

O ato de promover alfabetizacdo midiatica esta atrelado a alguns desafios educacionais

no cotidiano dos integrantes da comunidade escolar na atualidade, em especial aos nativos
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digitais, Prensky (2010a), o que reforca o dominio da linguagem digital dos computadores,
videogames e Internet. Para Palfrey e Gasser (2011) a expressdo nativos digitais € utilizada para
guem nasceu apos a década de 80 e consegue utilizar as tecnologias digitais de forma facil e
interativa, seja por meio de redes sociais ou novas midias. A expressao “imigrantes digitais”
também foi definida como referéncia a pessoas com pouco acesso ao ambiente digital
(PALFREY; GASSER, 2011). A atual geracédo, que compreende 0s nascidos entre 2010 e 2024,
denominados geracdo Alpha, nascem cercados por tecnologias multimidias, sendo a maior
geracdo ja vista em nivel mundial e tecnologicamente consciente (MCCRINDLE, 2014).

Conhecer o0 espago social estudantil e enaltecer os respectivos conhecimentos prévios
sdo desafios passiveis de varios debates e analises nos processos de ensino e aprendizagem
juntamente ao saber tecnologico. Dissuadindo paradigmas e planejando, o professor pode se
apropriar dos recursos digitais no mundo globalizado. Para utiliza-los em suas praticas
pedagogicas, contudo, ha que se considerar a formacdo técnica para o uso apropriado das
tecnologias e o conhecimento para as intencionalidades pedagdgicas.

Conforme exposto por Sadi (2006), a formacdo de professores ndo supre todas as
demandas da realidade escolar, e, consoante a isso, 0 uso de tecnologias educacionais como
agregador no processo educativo engloba instrumentos pedagdgicos, autonomia inovadora e
avaliacdo (SALDANHA, 1978). Heinsfeld e Pischetola (2017) elucidam que a cultura esta
ligada a categorizacdo da sociedade transformadora que direciona sua producgdo a interacéo,
todavia, ndo em todo seu contexto.

Em consonancia, ha que se considerar o uso de TIC de forma que a Cultura Digital seja
contemplada no ambiente escolar. Nessa perspectiva, esta dissertacdo de mestrado visa a
insercdo de ferramentas TIC para a ressignificacdo cultural da formacéo de professores pautada
na abordagem sociointeracionista.

Na perspectiva da interag@o social, o tema da pesquisa € “As tecnologias da informagao
e comunicagdo como ressignificacdo cultural na formacao de professores” sob a justificativa de
que as tecnologias educacionais estdo em constante evolugéo e suas proficuidades séo notadas,
por exemplo, na agilidade com que uma informacéo pode ser discutida em tempo real e no
estimulo a vastas experiéncias além do livro didatico. Em contraponto, o professor confronta-
se, muitas vezes, com o desafio de adaptar-se a cibercultura e ao ciberespaco, sem o0 aporte
necessario no ambito escolar para iniciacdo ou progressdo de suas aptidGes e potencialidades
tecnoldgicas de modo dinamico e interativo no processo educacional. Nesse sentido vale a

reflexdo do aporte tedrico e metodoldgico da formacao dos professores.
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Ao lado das politicas de insercdo de TICs (sic) nas escolas, é fundamental discutir as
politicas publicas de formacdo docente, que no &mbito da formacéo inicial e das
diferentes formas de insercdo curricular, que no ambito da formacdo permanente e
suas diversas modalidades (FANTIN; RIVOLTELLA (2013, p. 343).

Prensky (2010a) alerta para a necessidade de envolver os estudantes contemporaneos
em suas diferencas cognitivas por meio de novas abordagens educativas, muitas vezes mediadas
por sujeitos que, de certa forma, ndo possuem familiaridade com as ferramentas tecnoldgicas.
Nesse contexto Papert (1988, p, 21) descreve que as

[...] tecnologias da comunicagdo néo substituem o professor, mas modificam algumas
das suas funcfes. A tarefa de passar informagdes pode ser deixada aos bancos de
dados, livros, videos [..]. O professor se transforma agora no estimulador da
curiosidade do aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar a informagoes
mais relevantes. Num segundo momento, coordena o processo de apresentagdo dos
resultados pelos alunos. Depois, questiona alguns dos dados apresentados,
contextualiza os resultados, adapta-os a realidade dos alunos, questiona os dados

apresentados. Transforma informagdo em conhecimento e conhecimento em saber,
em vida, em sabedoria — 0 conhecimento com ética.

A contextualizacdo dos resultados obtidos na dindmica das préaticas pedagdgicas do
professor, envolvendo Tecnologia e Educacdo, proporciona interacdo, estimula a cognicao,
complementando com 0s aspectos culturais, sociais e demais dimensdes necessarias para o
desenvolvimento integral dos estudantes, previstos do art. 29° da LDB (BRASIL, 1996).

Em nosso pais, hd uma imensa discrepancia econémica, social, indiferenca politica e
reducdo de recursos para a estrutura das escolas, o que reflete nas impossibilidades do
envolvimento dos estudantes que apresentam diferengas cognitivas. Merli (2016, p. 59)
esclarece que “enquanto uma parcela da populagdo, urbana, empregada, e, geralmente jovem,
realmente desfruta da cibercultura, outra sofre de excluséo digital e toda sorte de discriminagédo
pela falta de acesso a este tipo de cultura.”

A sociedade esta sempre aprendendo por diversos meios, diante disso, a educacéao
assume varias formas, ndo inseridas somente em sala de aula. Para Moran (2007, p. 11), a
“educacgdo escolar precisa, cada vez mais, ajudar todos a aprender de forma mais integral,
humana, afetiva e ética, integrando o individual e o social, os diversos ritmos, métodos,
tecnologias, para construir cidaddos plenos em todas as dimensoes”.

No aspecto de integracdo entre os individuos, a problematica apresentada ¢ “Como
inserir TIC no ambiente escolar face aos reveses no processo educacional?”. Para tal, condi¢des
efetivas de trabalho e acesso a literacia mididtica para a Cultura Digital nas formacGes
pedagdgicas, sdo relevantes para reencantar os professores. Nos cursos de licenciatura,

principalmente para os professores imigrantes digitais, ndo eram oferecidas formagdes com
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acesso as tecnologias, o que resultou em insegurancga para protagonizar atividades com o aporte
de ferramentas digitais de modo a ressignificar a cultura digital em sala de aula.

Nesse contexto, 0 objetivo geral da pesquisa consiste em compreender a aplicabilidade
pedagdgica das TIC, bem como sua disseminacdo no processo formativo de professores. Assim
sendo, em complemento, os objetivos especificos sao:

a) Analisar o contexto formativo de professores integrado as TIC no ambiente escolar;

b) lustrar acGes pedagdgicas com ressignificacdo do conhecimento por meio das TIC;

¢) Evidenciar de que forma os professores tém se inserido na Cultura Digital no contexto
sociointeracionista da sala de aula.

A Figura 1 articula as informacdes inerentes a problemética da pesquisa, ao objetivo

geral e aos objetivos especificos.

Figura 1 — Representacdo da problemética, objetivo geral e objetivos especificos.

OBJETIVO GERAL Analisar o contexio
formativo de
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Cultura Digital no
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sociointeracionista da
sala de aula.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Estima-se que as TIC possam ser trabalhadas em sala de aula a fim de corroborar com
0 processo educacional na perspectiva da aprendizagem significativa. Para verificar tal
pressuposto a pesquisa foi conduzida em algumas etapas, aqui organizadas em se¢oes.

A secdo 2 descreveu a “Metodologia normativa da pesquisa”. Na se¢do 3, o “Referencial
teodrico e as pesquisas correlatas”. No intuito de relacionar o contexto formativo de professores
e a integracao das TIC no ambiente escolar, a se¢do 4 explanou sobre “As epistemologias das
tecnologias educacionais ante as praticas pedagogicas e a formacdo de professores na
perspectiva sociointeracionista”. A se¢do 5 “Resultados e discussdes dos dados apresentados

na pesquisa” envolveu 0 contexto formativo de professores e de que maneira pode ocorrer a
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integracdo das TIC no ambiente escolar, como complemento, foram sugeridas possibilidades
de insercdo da Cultura Digital como ressignificacdo do conhecimento dos professores. Ja a
secdo 6 apresentou as “Consideragdes finais”, sendo apresentadas as “Referéncias”™ utilizadas
na pesquisa. O “Apéndice A” contemplou o “Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE)”, o “Apéndice B” apresentou o “Roteiro normativo para as entrevistas”. Por fim, o

“Anexo A” contemplou o “Parecer Consubstanciado do Comité de Etica em Pesquisa”.
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2. METODOLOGIA APLICADA A PESQUISA

A pesquisa seguiu uma abordagem de investigacdo empirica e qualitativa com base
epistemoldgica sociointeracionista em uma escola de ensino fundamental, anos iniciais e anos
finais, da rede puablica municipal de Lages. A metodologia aplicada & pesquisa esta representada
conforme a Figura 2.

Figura 2 — Representacdo da metodologia aplicada.

Pesquisa
Qualitativa
|
[ |
Referencial Intrumento de
Teorico Coleta de Dados
|
[ [ | |
Trabalhos Pesquisa Pesquisa n ornl?:ttif/lgop ara
Correlatos Documental Bibliografica p = e
Projeto Politico- Perguntas
—  Pedagdgico | |— Problematica Estruturadas e
(PPP) Semiestruturadas
—  Legislagéo Relevancia da L 10 professores

Pesquisa

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Para a fundamentacao da proposta foi realizada uma andlise dos trabalhos relacionados
ao tema, as formas de insercdo de ferramentas TIC na educacéo, a inclusdo de documentos
regulatorios no contexto educacional, o olhar critico da abordagem pedagogica, da formagéo de
professores, das TIC e da ressignificacdo da Cultura Digital no ambiente escolar.

Como instrumento de coleta de dados, foi adotado a entrevista, sendo necessario que 0s
sujeitos-professores respondessem algumas perguntas estruturadas e semiestruturadas,
provenientes de um roteiro normativo elaborado previamente pelo pesquisador, conforme
Apéndice B.

A pesquisa foi realizada com a finalidade de compreender a formacéo de professores e

a aplicacdo de TIC no ambito da ressignificacao cultural escolar. Essa investigagdo ocorreu por
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meio dos relatos apresentados nas entrevistas. Com relagéo aos aspectos basilares da pesquisa

qualitativa, 0s mesmos

[...] consistem na escolha adequada de métodos e teorias convenientes; no
reconhecimento e na andlise de diferentes perspectivas; nas reflexdes dos
pesquisadores a respeito de suas pesquisas como parte do processo de produgéo do
conhecimento; e na variedade de abordagens e métodos (FLICK 2013, p.23).

No que se refere a concepgéo das principais ideias normativas dos aspectos basilares da
pesquisa qualitativa, as analises foram pautadas em uma base tedrica bem fundamentada para
isso foram realizadas a pesquisa bibliografica e documental.

A pesquisa bibliografica consistiu na investigacdo dos trabalhos correlatos e da
fundamentacdo teorica tendo como aporte principal os autores Névoa, Pimenta, Libaneo,
Vigotsky, Prensky e Lévy. J& a andlise documental visou conhecer o Projeto Politico-
Pedagogico (PPP) da escola-campo e os documentos regulatorios que institucionalizam as
politicas publicas para inser¢do da Cultura Digital nas infraestrutura das escolas; incentivo a
formagdo de professores voltadas a Cultura Digital e abordagem de TIC no contexto do
curriculo da educacdo basica.

2. 1 PROCEDIMENTOS DA PESQUISA

A pesquisa foi concretizada com dez professores que lecionam no Ensino Fundamental
de uma escola-campo e admitiram participar da pesquisa apds a explanacdo dos objetivos. Os
sujeitos-professores entrevistados foram denominados P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9 e P10.
O aceite dos entrevistados deu-se apds assinatura do TCLE, conforme apresentado no Apéndice
A. Os participantes responderam perguntas contidas em um roteiro especifico para as
entrevistas com foco na concepg¢éo dos professores acerca do uso pedagogico das Tecnologias
Educacionais e no aspecto formativo dos professores. Ja o local foi escolhido de acordo com as
possibilidades de aplicacdo da pesquisa e disponibilidade dos professores. Com o
consentimento dos entrevistados, as entrevistas foram gravadas para uma posterior e minuciosa
andlise e tratamento dos dados obtidos.

Ap0s a organizacdo dos dados, alternativas pedagogicas envolvendo professores e a
Cultura Digital para serem utilizadas no ambiente escolar foram apesentadas na sec¢do 5.4. Ante
ao que foi disposto, as contribui¢bes para a comunidade escolar ficaram evidenciadas, e, em
sintese, almeja-se que a pesquisa possa promover reflexdes nos habitos escolares, costumes e
valores quanto ao uso de TIC e da Cultura Digital, além de suas contribuicdes para a insercdo

da tecnologia em sala de aula, por exemplo, por meio do uso de ferramentas do Google Suite e
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do uso da lousa interativa. Desse modo, os resultados procedentes da pesquisa foram
documentados para que sirva como objeto de reflexdo, estudo, disseminag@o do conhecimento

e aplicacédo para outros professores.

2. 2 QUESTOES ETICAS

A pesquisa foi submetida e avaliada pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
UNIPLAC e seguiu os pressupostos previstos na Resolugdo 510/2016 do Plenario do Conselho
Nacional de Saude, tendo sua Ultima verséo aprovada em 03 de dezembro de 2019, sob o parecer
3.742.376, com Certificado de Apresentacdo de Apreciacdo Etica (CAAE) ndmero
25014319.2.0000.5368, de acordo com o anexo A. Diante disso, exple-se 0s estudos
relacionados a ética na pesquisa qualitativa e seus significativos desafios, pois, segundo Flick
(2013, p. 56) “os métodos sdo menos destacados, acarretando complicacdes nas analises por

parte dos comités de ética e na dificuldade consensual dos entrevistados.”

2. 3PROCEDIMENTOS DE COLETA DE DADOS

A coleta de dados ocorreu por meio de entrevista, com uso de um roteiro composto de
questdes estruturadas (obtencdo do perfil socioecondémico) e semiestruturadas (obtencdo do
conhecimento dos sujeitos-professores sobre TIC e Cultura Digital), conforme apresentado no
apéndice B.

Com relacéo a anélise do PPP, aspectos relacionados a estrutura fisica disponivel para
a aplicacdo e utilizacdo de recursos tecnologicos na escola e possibilidades agregadoras a
construcdo coletiva do conhecimento interativo foram observados. Quanto a legislagdo
educacional foram levantados topicos referentes a formagéo dos professores e a insercdo das

tecnologias e da Cultura Digital no contexto educacional.
2. 4 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DOS DADOS COLETADOS
Apos a coleta dos dados, a interpretacdo dos resultados das pesquisas foi realizada

utilizando uma ferramenta especifica para a organizacdo qualitativa dos dados, no caso, o

software MAXQDA 2020 Versdo Demo®. As informagdes foram compiladas de acordo com a

4 MAXQDA (2020, n.p.): Software para analise de dados. Versao 20.0.8.x64.
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andlise de conteldo sob a perspectiva de Bardin (2016, p. 15), descrita como “[...] um conjunto
de instrumentos de cunho metodoldgico em constante aperfeicoamento, que se aplicam a
discursos [...] extremamente diversificados.” As informagdes foram organizadas baseando-se
na apreciacdo documental e da transcri¢ao dos audios das entrevistas realizadas com os sujeitos-

professores. A Figura 3, adaptada de Bardin (2016), apresenta o fluxo da analise dos dados.

Figura 3 — Fluxo da andlise de contelido das entrevistas.

Andlise prévia das pesquisas

L

Exploracéo do contetdo do PPP e da legislacéo

L

Exploracédo do conteudo transcrito

L

Selecdo das informag8es pertinentes a pesquisa

L

Interpretacéo dos resultados obtidos

Fonte: Elaborado pelo autor. Adaptado de Bardin (2016).

Conforme a Figura 3, primeiramente foi feita uma analise prévia dos dados obtidos nas
pesquisas. Na sequéncia, foi realizada a analise do contetudo do PPP da escola e da legislacdo
vigente. Apds a exploracédo do contetido transcrito, as informacdes pertinentes a pesquisa foram
evidenciadas e interpretadas na dissertacdo. Na préxima secdo é apresentado o referencial

tedrico, composto das pesquisas correlatas e bases epistemoldgicas da pesquisa.



28

3 REFERENCIAL TEORICO DA PESQUISA

Nas Ultimas décadas, as ferramentas de TIC tém sido aplicadas em diferentes contextos,
incluindo a Cultura Digital e o ciberespaco (LEVY, 2011); os nativos digitais (PRENSKY,
2010a); a atuacao escolar na formacéo dos estudantes (LIBANEO, 1994); a afirmacao pessoal
dos professores (NOVOA, 1995); o facilitador de TIC como auxiliar na formagdo de
professores (DUSSEL; QUEVEDO, 2010) e a geracdo Alpha (MCCRINDLE, 2014).

A complexidade estrutural para a insercdo da Cultura Digital e demais tecnologias em
sala de aula, seja devido a acdes externas ou dificuldades dos professores sdo objetos da
pesquisa apresentada, onde a aprendizagem ocorre de modo significativo.

Ausubel, Novak e Hanesian (1980), preconizam que a aprendizagem significativa
compreende a assimilacdo cognitiva e sensorial de informac6es ligadas ao conhecimento dos
sujeitos no dmbito escolar, ndo permanecendo atrelados a métodos predefinidos. Isso poderia
ocasionar uma aprendizagem mecéanica, ou seja, sem buscar a esséncia do que precisa ser
assimilado.

Em adigdo, Saldanha (1978, p. 11) exemplifica que “ndo se pode limitar Tecnologia
Educacional a meios de comunicacdo pura e simplesmente”. Tal afirmacao corrobora com o
exposto nesta pesquisa, uma vez que a Cultura Digital, aqui abordada, serd analisada na
perspectiva da Pedagogia histérico-critica com base na psicologia histérico-cultural proposta
por Vigotsky.

3.1 REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA

A busca sistematica da literatura foi realizada com descritores relacionados as
tecnologias informacionais no ambito da Cultura Digital, sem deixar de explanar questdes
envolvendo as praticas pedagdgicas em sala de aula e os aspectos formativos dos professores
na perspectiva da interacdo social. Os descritores referentes a revisdo sistematica foram

apresentados na Figura 4.
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Figura 4 — Descritores utilizados na revisdo sistematica.

Tecnologias da Informagéo e Comunicagéio

Cultura Digital

Praticas Pedagogicas

Formagio de Professores

Sociointeracionismo

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Com relagdo aos procedimentos técnicos da busca sistematica, elas foram realizadas no
Catalogo de Teses e DissertacGes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) e na Scientific Electronic Library Online (SCIELO).

As pesquisas descritas a seguir (Quadro 1) ocorreram na segunda quinzena de maio de
2019, com excecdo da busca realizada no catalogo de teses e dissertacdes da CAPES, que foi
realizada na primeira quinzena de abril de 2019 e na segunda quinzena de setembro de 2019;
no banco de dados da SCIELO, as buscas contemplaram documentos que continham o0s
descritores “tecnologias da informagdo e comunicagdo” e “pratica docente” no titulo.

Como complemento, uma nova busca sistemética foi realizada na biblioteca digital da
Associacdo Nacional de Po6s-Graduacdo e Pesquisa em Educagcdo (ANPED), na segunda
quinzena de junho de 2019 e na segunda quinzena de setembro de 2019, compreendendo o
periodo de 2000 a 2018.

Nas analises foram evidenciadas, como aporte cientifico e educacional, as tendéncias,
assim categorizadas: Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (A), Cultura Digital (B),
Préticas Pedagdgicas (C) e Formacao de Professores (D). As categorias foram pesquisadas de
modo combinatdrio, com a finalidade de selecionar pesquisas correlatas.

Alguns autores e tematicas que foram debatidos em sala de aula, na disciplina de
“Processos Socioculturais ¢ Educagdo” corroboraram para a elaboragao da dissertagdo. Os
titulos escolhidos foram “Educacion y nuevas tecnologias: los desafios pedagdgicos ante el
mundo digital” (DUSSEL; QUEVEDO, 2010) e “Cultura Digital e educacdo, uma leitura dos
estudos culturais sobre os desafios da contemporaneidade” (HEINSFELD; PISCHETOLA,
2017).
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Na disciplina de “Conhecimentos e Saberes”, o artigo “Diferengas culturais, cotidiano
escolar e praticas pedagdgicas” escrito por Candau (2011) teve grandiosa relevancia para

reflexdes acerca das préaticas pedagdgicas. A busca sistematica esta sintetizada no Quadro 1.

Quadro 1 — Resultados da busca sistematica.

Descritores
Base Tecnologia da ~
consultada Informacéo e Cultura Praticas ggrmagao Sociointeracionismo
Comunicacgéo ou Digital pedagdgicas ou Vigotsky
TIC professores
Teses e
dissertacoes 785 672 9474 7744 1367
da CAPES
SCIELO 419 430 739 1822 81
ANPED 5 2 33 154 1

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Com relacdo aos procedimentos metodoldgicos da revisdo sistematica, considerando
gue a gama de pesquisas envolvendo as tecnologias educacionais ndo sao estanques, a analise
das informac6es acerca da tematica, em sua evolucao cronolodgica, dialoga com este documento
para a apropriacao dos estudos apresentados.

As dissertacdes de mestrado e os artigos selecionados, de acordo com os procedimentos
técnicos, foram analisados observando o objetivo, a metodologia e abordagem, o método, 0s
instrumentos de coleta de dados e as epistemologias da educacéo.

Para crivar alguns documentos da pesquisa, conforme apresentado nos Quadros 2, 3 e
4, os critérios foram obtidos recorrendo a analise dos titulos e dos resumos das dissertacdes que
ndo contemplavam a area da educacéo, mesmo utilizando filtros especificos, onde os descritores
apontados nos quadros correspondem a termos especificos de cada documento. Na persisténcia
de davidas, alguns resumos foram analisados. Os artigos que abordam TIC estdo relacionados
as praticas pedagogicas e a formagéo de professores.

No Catalogo de Teses e Dissertacbes da CAPES foram selecionadas somente as
dissertacOes de mestrado na area da Educacdo, contendo os seguintes filtros:

e “Tecnologias da informa¢do” and “comunicagdo” or “TIC” and “educa¢do”: periodo
compreendido entre 2017 e 2018, totalizando 31 resultados.

e "TIC" and "préaticas pedagogicas” and "docéncia™: ano de 2018, totalizando 1295
resultados.

e “Cultura Digital” or “cibercultura” or “ciberespaco” and “educagdo”: periodo

compreendido entre 2014 e 2016, totalizando 2784 resultados.
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“Cibercultura” and “praticas pedagogicas” and “formacao de professores” and “Lévy”:

e "Sociointeracionismo" and "educacdo” and "Vigotsky": ano de 2018, sendo obtido um

total de 1363 resultados.

e "Tecnologias" and "digitais” and “ciberespaco™: ano de 2016, totalizando 1367

resultados.

Quadro 2 — CAPES: Publicacdes selecionadas ap6s o crivo do pesquisador.

formacéo dos
professores

uma entrevista
narrativa

Base Titulo ﬁutorla/ Descritores Metodologia Abordagem P_rln(zlpals
no citagoes
. Bakhtin (2006),
Hipertexto, Ana Claudia de . . - Lévy (1993,
ciberespaco e Oliveira Ciberespaco, Pesquisa Materialista 2010, 2011)
Internet: a N .| tecnologias bibliografica histérico- ! :
confluéncia entre (GZ%'lzg;m' Merli digitais qualitativa dialética Ezztselilis(g%)ﬁg)é
leitura e tecnologia Vigotski (2010
Tecnologias digitais E?ts)(l]iltj)lsﬁéﬁca
de rede, integracéo uali te?tiva
curricular e préticas Ana Claudia Tecnologias gocumenta{l Ball (1994) e
culturais de Pereira Rubio digitais, préaticas observa éoy Histdrico-critica | Lopes e
professores do final (2017) escolares rvag Macedo (2011).
do ensino participante e
fundamental entrevista
semiestruturada
Cibercultura e Lévy (1996
formacéo de ’
professores: estudo | 5. iy Anélise r2<0e?12’ki2(221§())'7)
dos prgjgtos Bitencourt Clpe_:rcultura € documental e L . Libaneo (2006)
pedagdgicos de - préticas - Historico-critica
CAPES cursos de Rodrigues pedagogicas pesquisa Castells (1999,
licenciatura da (2014) bibliogréfica 2003) e Demo
Universidade do %9193 2009,
Planalto Catarinense ’
Grésillon
O jogo de (2007), Pino e
interpretacéo de Tecnologia da Pesquisa Zular (2007),
personagens (RPG) Altamir Informacéo e L Willemart
como estratégia Guilherme comunicagéo e qmu;:)'gg'(\j'g com S?t?ggage%tica (2005) e Salles
pedagégica para a Wagner (2018) préaticas esaUisa-acio g (2000),
promocéo de escrita pedagdgicas pesq Gao. Huizinga
e autoria na escola (2001), e
Schmit (2008).
Os sentidos .
atribuidos pelos Pes?'uls_a i bern
bolsistas do PIBID ) ) Praticas qualitativa com Paradigmas Im emon
a0 fazer docente: Maria Karine edaqoaicas e rodas de conversa, | conservadores, (2000), Libaneo
modos de ’ Guasselli de ?ormg go questionario inovadores e (1990), Morin
ressignificar a Souza (2017) docenfe semiestruturado e perspectivas (2004) e N6voa

histéricas

(1995).

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Ao ler os resumos e os descritores das principais dissertaces encontradas nessa fonte

de pesquisa, a dissertagdo “Hipertexto, ciberespaco e internet: a confluéncia entre leitura e

tecnologia”, da Universidade Estadual do Oeste do Parana (UNIOESTE), com autoria de Ana

Claudia de Oliveira Guizelini Merli foi evidenciada. Esse trabalho, de 2016, enuncia a
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utilizacdo das tecnologias digitais nos processos escolares de ensino e aprendizagem. O objeto
de pesquisa foi “como os autores de pesquisas académicas que tém como objeto leitura e
tecnologia discutem-no com o referencial teodrico adotado para sua abordagem?”. Foi utilizada
uma pesquisa bibliografica qualitativa com abordagem materialista historico-dialética, sendo
0s principais autores: Bakhtin (2006), Vieira Pinto (2005), Lévy (1993, 2010, 2011), Castells
(1999), Kenski (2012) e Vigotski (2010).

Na dissertacdo de mestrado “Tecnologias digitais de rede, integra¢dao curricular e
praticas culturais de professores do final do ensino fundamental”, da autora Ana Claudia Pereira
Rubio, inserida na plataforma em 2017 pela Universidade Federal do Mato Grosso (UFMT),
foi possivel analisar que as tecnologias digitais estdo gradativamente inseridas na rotina escolar.
A autora defende que as préticas escolares significativas, associadas as praticas sociais, podem
tornar professores e, a0 mesmo tempo, estudantes inovadores e entusiasmados. Os dados foram
obtidos a partir da andlise bibliogréfica e documental, observacéo participante e entrevista
semiestruturada. A analise foi feita com base no Ciclo de Politicas de Ball (1994) e na
compreensdo de curriculo como discurso, proposta por Lopes e Macedo (2011), a partir da
concepcao de discurso de Laclau e Mouffe (1985).

O documento “Cibercultura e formagao de professores: estudo dos projetos pedagdgicos
de cursos de licenciatura da Universidade do Planalto Catarinense” da autora Jamille Bitencourt
Rodrigues apresentou aspectos da Cultura Digital nos perfis profissiogréaficos, porém, ndo
aprofundada no planejamento das aulas. Esse trabalho, de 2014, repercute a cibercultura aliada
a formacdo de professores por meio de estudos sobre 0s Projetos Pedagogicos dos Cursos (PPC)
de licenciatura da UNIPLAC. O problema de pesquisa analisou a maneira como 0s Projetos
Pedagogicos de Cursos (PPC) de Licenciatura contemplam elementos da Cibercultura no
processo de formagdo de professores. O corpus da pesquisa foi construido por meio de analise
documental e pesquisa bibliografica. A pesquisa de cunho qualitativo adotou a epistemologia
da Pedagogia historico-critica. Os principais autores utilizados foram Lévy (1996, 2000, 2013),
Kenski (2007), Libaneo (2006) Castells (1999, 2003) e Demo (1995, 2009, 2011).

O estudante da UNIPLAC Altamir Guilherme Wagner apresentou, em 2018, a
disserta¢do “O jogo de interpretacdo de personagens (RPG) como estratégia pedagogica para a
promocao de escrita e autoria na escola” que objetiva averiguar o fomento da escrita e autoria
de jovens em um contexto de educacao basica por meio do roleplaying game — RPG ou jogo
de interpretagdo de personagem. A pesquisa qualitativa adotou o0 método participante (pesquisa-
acdo). A coleta de dados foi feita em oficinas de jogo e de producéo textual no contraturno das

aulas dos sujeitos pesquisados. As producdes foram analisadas com o auxilio de Critica
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Geneética, sob a perspectiva de Grésillon (2007), Pino e Zular (2007), Willemart (2005) e Salles
(2000). O referencial tedrico foi constituido por autores como, Huizinga (2001), Duflo (1999),
Petry (2014), Schiller (1991), Brougére (1998), Rodrigues (2004) e Schmit (2008).

Em 2017, a pesquisa do PPGE da UNIPLAC feita por Maria Karine Guasselli de Souza
apresentou a dissertacdo “Os sentidos atribuidos pelas bolsistas do PIBID ao fazer docente:
modos de ressignificar a formacédo de professores” com o objetivo de compreender os sentidos
atribuidos por bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID),
por meio de uma pesquisa qualitativa. A coleta de dados ocorreu nas observaces das
experiéncias realizadas nas rodas de conversa do subprojeto do PIBID em Pedagogia. Foi
utilizado um questionario semiestruturado e uma entrevista narrativa para identificar o perfil
das participantes bolsistas do PIBID e as contribuic6es ao fazer docente. A principal referéncia
utilizada pela autora foi Moraes (2007), Imbernén (2000), Libaneo (1990), Morin (2004) e
Novoa (1995).

Na base de dados da SCIELO, a busca contemplou documentos que continham 0s
descritores “tecnologias da informag¢do e comunicagdo” and “pratica docente” no titulo o que
gerou dois resultados.

Quadro 3 — SCIELO: PublicacGes selecionadas apés o crivo do pesquisador.

Base Titulo PR Descritores Metodologia Abordagem Pr}nmp ais
Ano citacoes
Vera Rejane
As barreiras da Niedersberg Pesquisa
pratica docente | Schuhmacher, qualitativa com Bachelard
no uso das José de Pinho TIC, prética analise Histérico-critica (2001), Lévy
tecnologias de Alves Filho e docente documental (1996) e
informacdo e Elcio (PPP), entrevistas Moran (2000)
comunicagéo Schuhmacher e questionarios
SCIELO (2017)
Critica ao
método de Meétodos de
. Eduardo Moura . L Vygotsky
pesquisa da Costa e pesquisa, Pesquisa Construgnomsmo (1998, 2004,
construcionista . construtivismo S social
1 . Silvana Calvo : bibliogréfica - L 2009, 1996,
social a partir Tuleski social, (sociointeracionismo) 2000, 2007)
da psicologia Vygotsky '

vigotskiana
Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Ao ler informagbes contextualizadas acerca dos artigos encontrados nessa fonte de
pesquisa, selecionaram-se 0s seguintes:

O artigo “As barreiras da pratica docente no uso das tecnologias de informagao e
comunicac¢do” dos autores Vera Rejane Niedersberg Schuhmacher, José de Pinho Alves Filho
e Elcio Schuhmacher teve significativa relevancia para a proposta desta dissertagdo. Esse
trabalho, de 2017, potencializou o uso de TIC em situagOes adversas no ambiente escolar. Para
0s autores, 0s obstaculos apresentados foram: estrutural, epistemoldgico e didatico. Os autores

descreveram que entre os obstaculos citados por Bachelard (2001), foram relevantes, para o
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trabalho apresentado por eles, o generalista e o da experiéncia primeira. Foi realizada a analise
documental dos PPPs de alguns cursos de licenciatura, bem como entrevistas e questionarios
junto aos sujeitos participantes.

No artigo “Critica ao método de pesquisa construcionista social a partir da psicologia
vigotskiana” escrito por Eduardo Moura da Costa e Silvana Calvo Tuleski, no ano de 2018, foi
feito um comparativo entre aspectos da construgdo social e a teoria do conhecimento de
Vigotsky. A percepcdo Vigotsky foi questionada pelos autores, pois acreditam que o
conhecimento estd limitado ao consenso entre os individuos envolvidos em determinada
situacdo, j& Vigotsky caracteriza o sujeito e seu objeto de conhecimento de acordo com a
realidade.

Na Biblioteca Digital da ANPED, a busca por artigos teve aplicacdo dos filtros
“Tecnologia da informagdo e comunica¢do”, “forma¢do docente”, “praticas pedagogicas” e

“Vygotsky”. Os resultados estao sintetizados no Quadro 4.

Quadro 4 — ANPED: Publicacdes selecionadas ap6s o crivo do pesquisador.

Base Titulo Autoria/Ano Descritores Metodologia Abordagem Pgi'tr; z‘ggs
O computador na Tecnologia da DLeér\]/m((lzggg))’
educacdoea informagdo e Pesquisa M?/na e '
formacéo docente: Analigia comunicacéo, qualitativa com c . Y
- - X - omportamentista Sanches
perspectivas de Miranda da formagéo delineamento e construtivista (1993)
professores dos Silva (2013) docente e descritivo- Pimenta (2’002
anos iniciais do praticas explicativo. 2005) e '
ensino fundamental pedagégicas Prensky (2001)
Lévy (1998,
1999, 2000,
Da tecnologia para 2001), Bardin
além da tecnologia: Ldcia Regina Tecnologia da Pesquisa-acio e Avanco cientifico- | (1992), Freire
ANPED a Internet como G d Informacédo e £sq ¢ tecnolégico nos (1994, 1999,
L oulart e Renata A diario de campo.
possibilidade de Biscaia Raposo comunicacéo, Pesquisa aspectos 2001),
redimensionamento Barreto (2004) préticas uantitativa antropoldgicos da | Japiassu(1976),
do papel do pedagdgicas. 4 ' humanidade. Morin (2000),
professor Novoa (1995) e
Perrenouud
(2000).
Freire (1979,
Dialogando com Luciana Pacheco Paulo Freire, 1985, 1996,
Paulo Freire e Marques Carlos Vygotsky, Pesquisa Psicologia 1998) e
Vygotsky sobre Alberto Marques educacéo e bibliografica. histoérico-cultural Vygotsky
educagéo (2006) dialética (19914, 1991b,
1991c, 1991d)

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Na pesquisa realizada na biblioteca digital da ANPED, o artigo “O computador na
educacdo e a formagdo docente: perspectivas de professores dos anos iniciais do ensino
fundamental”, publicado em 2013, a autora Analigia Miranda da Silva, reiterou que a educacao
contemporanea necessita de reflexdes acerca da insercdo de tecnologias e dos desafios as
praticas pedagogicas. A autora citou a visdo comportamentista e a concepgao construtivista

como meios de transmisséo e interacdo, respectivamente, dentro da sala de aula. A abordagem
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metodoldgica foi de cunho qualitativa com delineamento descritivo-explicativo. Foram
utilizados questionarios para a analise de dados e de conteudo. O objetivo especifico da
pesquisa consiste em analisar a inclusdo dos computadores no processo educacional em
consonancia a formacdo de professores e suas praticas pedagogicas. Os principais autores
mencionados no artigo foram Demo (2010), Lévy (1999), Minayo e Sanches (1993), Pimenta
(2002, 2005) e Prensky (2001).

No artigo “Da tecnologia para além da tecnologia: a internet como possibilidade de
redimensionamento do papel do professor”, de 2004, Lucia Regina Goulart e Renata Biscaia
Raposo Barreto abordaram os desafios do avanco cientifico-tecnol6gico nos aspectos
antropolégicos da humanidade. Em destaque, a abordagem nas escolas. Os objetivos da
pesquisa envolveram questfes didaticas relacionadas a funcéo do professor e ao uso de TIC nos
ambientes presenciais e on-line de um curso de pedagogia. Os pressupostos metodolédgicos
foram orientados por uma pesquisa-acdo em um diario de campo, sendo as informacdes tratadas
quantitativamente. Os principais autores abordados no artigo foram Lévy (1998, 1999, 2000,
2001), Bardin (1992), Freire (1994, 1999, 2001), Japiassu (1976), Morin (2000), N6voa (1995)
e Perrenouud (2000).

Para Luciana Pacheco Marques e Carlos Alberto Marques o artigo “Dialogando com
Paulo Freire e Vygotsky sobre educagdo”, de 2006, foram descritas as diversas obras dos
autores que foram pesquisados e reforcam o pensamento pedagdgico universal. Os autores
reforcaram que para Paulo Freire, a relacdo sujeito-sujeito e sujeito-mundo sdo indissociaveis,
ou seja, a educacdo acontece no ambito social. No artigo, o processo de mediacdo entre 0s
sujeitos também foi mencionado. Segundo os autores, a concepcdo de consciéncia vigotskiana
concebe um novo “eu” a partir da base social.

Dado o0 exposto, as dissertacGes e os artigos mencionados corroboraram para permear
teoricamente a trajetoria da pesquisa realizada, pois possibilitaram evidenciar autores e ideias
associados a formacgao de professores, praticas pedagogicas, TIC, Cultura Digital e “resquicios”
sociointeracionistas presentes nos documentos. Tais informagdes foram cruciais para um

trabalho coeso.
3.2 BASES EPISTEMOLOGICAS DA PESQUISA
A pesquisa se propds a compreender como a Cultura Digital esta difundida na escola-

campo e a compreensdo dos professores a respeito das ferramentas tecnoldgicas, 0s recursos

computacionais e a forma como as tecnologias vém sendo difundidas nas escolas. Assim, é
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consideravel discutir se o processo formativo dos professores contempla conteidos e/ou
atividades que abordem o uso de TIC como ferramenta pedagogica.

Nessa dissertacdo, as teorias de aprendizagem foram utilizadas para a integracdo dos
conceitos de TIC, formacéo de professores, praticas pedagdgicas e Cultura Digital. Assim, a
base epistemoldgica esta inserida na visdo sociointeracionista de Vigotsky (1996a), sendo
apresentados com o intuito de comparar o amadurecimento dos sujeitos em sociedade.

Lévy (2011) salienta que a interacdo do ciberespacgo a outros mecanismos faz com que
seja primordial buscar alternativas para as questdes educacionais, principalmente em paises
pouco desenvolvidos. Diante disso, recursos interativos, seja por meio de recursos sincronos ou
assincronos sao eximias alternativas para atender a demanda formativa educacional.

E plausivel analisar se os professores estdo inseridos na Cultura Digital, baseada no
ciberespaco e na pluralidade dos sentidos, em sala de aula. Heinsfeld e Pischetola (2017)
apontam fatores que desafiam a Cultura Digital no ambito educacional: a escola precisa
propiciar o incremento de aptiddes e potencialidades tecnoldgicas por meio da analise e
compreensdo das praticas sociais no que se refere as afinidades entre o dinamismo dos
estudantes e as novas midias digitais, 0 acesso democratico as tecnologias, o conhecimento e a

aprendizagem.

[...] quase duas décadas das previsdes de Lévy, “presenciamos a mobilidade e
ubiquidade das conexdes via Internet. Superamos o “estar conectado”, alcangando o
patamar do “ser conectado”. Vivemos imersos na Cultura Digital e ndo estamos
estagnados; Internet das coisas, web semantica, sensores RFID, mobile tags [...]. Hoje,
o ciberespapaco ja pode ser considerado o Gltimo dos shoppings centers, o parque de
diversdes mais sedutor, a universidade das universidades e a biblioteca das
bibliotecas. Mas, se hoje somos seres cibridos, imersos em um novo panorama
cultural, em que posicdo se encontra a escola nesse espaco? (HEINSFELD;
PISCHETELA, 2017, p. 1350, grifos das autoras).

A dificuldade dos professores em valer-se de tecnologias interfere no processo que
envolve a educacgéo dos estudantes nativos digitais, abarcam e trazem as informag6es em tempo
real, e, caso o professor ndo esteja preparado para isso, suas aulas podem permanecer
padronizadas e sem contemporaneidade. Outrossim, é basal perfilhar que o ato de educar néo
estd contido unicamente no repasse de informacgdes, mas sim, na partilha do conhecimento
adquirido no percurso formador estudantil. O professor é o0 mediador do processo de ensino e
aprendizagem. Para tal, ele pode conhecer os estudantes, valorizar seus conhecimentos prévios
e compreender que 0s meios de informacdo e comunicacao atuais podem ser inseridos em suas
praticas pedagogicas.

Libaneo (1994) reflete sobre a didatica e a atuagdo escolar na formacédo dos estudantes

para a vida social, possibilitando sua atuacdo ativa no processo democratico. As mudancas
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sociais no mundo atual, onde o jovem protagoniza significante representatividade na Cultura
Digital pode levar o professor a utilizar-se desse contexto para elaborar atividades que
permeiem tal interacdo. Dessa maneira, a compreensdo do contetdo apresentado, por exemplo,
no laboratorio de informatica, pode evidenciar maior interesse dos estudantes. Sancho (1995)
descreve o aporte para a especializagdo do estudante em espagos de uma atividade bem-
sucedida com impacto das novas tecnologias. Assim, o ciberespaco influencia positivamente os
nativos digitais, tdo logo eles encontrem nas aulas a motivacdo necessaria para agregar 0S
conhecimentos aliados a tecnologia.

Escordar as préaticas adotadas nas escolas pode ser eficaz para obtencao de resultados
apropriados em sala de aula, ressaltando o protagonismo estudantil e 0s costumes sociais; a
formacéo dos professores, nas instituicGes de ensino, colabora, e muito, para isso.

A formacéo ndo se constréi por acumulacdo (de cursos, de conhecimentos ou de
técnicas), mas sim através de um trabalho de reflexividade critica sobre as praticas e
de (re)construcdo permanente de uma identidade pessoal. Por isso € tdo importante

investir a pessoa e dar um estatuto ao saber da experiéncia (NOVOA, 1992, p. 13,
grifos do autor).

Para Demo (2002, p. 11) “nada tem atrapalhado mais o aproveitamento escolar do que
o despreparo dos profissionais, aliado ao corporativismo, que por sinal, se nega a enfrentar este
despreparo.” Freire (1996) pondera sobre a reflexao critica sobre as praticas adotadas em sala

de aula.

[...] na formagdo permanente dos professores, 0 momento fundamental é o da reflexéo
critica sobre a pratica. E pensando criticamente sobre a prética de hoje ou de ontem
que se pode melhorar a proxima pratica. O préprio discurso tedrico, necessario a
reflexdo critica, tem de tal modo concreto que quase se confunde com a préatica. O seu
“distanciamento” epistemologico da pratica, enquanto objeto de sua analise, deve dela
“aproxima-lo” ao maximo. Quanto melhor faga esta operagdo tanto mais inteligéncia
ganha da pratica em analise e maior comunicabilidade exerce em torno da superacao
da ingenuidade pela rigorosidade. Por outro lado, quanto mais me assumo como estou
sendo e percebo a ou as razdes de ser de porque estou sendo assim, mais me torno
capaz de mudar, de promover-me, no caso, do estado de curiosidade ingénua para o
de curiosidade epistemoldgica. Nao é possivel a assuncao que o sujeito faz de si numa
certa forma de estar sendo sem a disponibilidade para mudar. Para mudar e de cujo
processo se faz necessariamente sujeito também (FREIRE, 1996, p.39, grifos do
autor).

Demo (2002, p. 169) demonstra discernimento acerca da Cultura Digital e educacéo e

prevé algo muito debatido na era contemporanea, a dominacao das maquinas:

Nos lugares onde a instrumentalizacéo eletrénica ja é possivel, a substituicdo da aula
copiada pode facilmente ser suplantada por ofertas em video, circuitos de televisao,
uso de multimeios, computador. Alids, muitos apostam que a transmissdo do
conhecimento migrarad no futuro para a eletrdnica, permanecendo como propriedade
do professor a (re)construcdo do conhecimento.



38

Nesse contexto, as facilidades tecnoldgicas guiam as situacGes que podem ser
exploradas de uma forma mais abrangente, sendo as mesmas apresentadas por meio de
exemplos de sucesso adotados por escolas brasileiras, como meio de formacao do profissional

de ensino ou no uso adequado de uma ferramenta tecnologica.

N&o podemos separar a formagéo do contexto de trabalho, porque nos enganariamos
em nosso discurso. Ou seja, tudo o que se explica ndo serve para todos nem se aplica
a todos os lugares. O contexto condicionara as praticas formadoras, bem como sua
repercussao nos professores, e, sem duvida, na inovacao e na mudanca (IMBERNON,
2010, p. 9).

Concernente a formacdo, muitos professores ficam descontentes, pois consideram como
algo impositivo advindo dos agentes de educacdo. A obrigatoriedade aos professor em
participar de palestras, por exemplo, nem sempre é a melhor opgdo. Eximia alternativa pode ser
a classificacdo das necessidades e prioridades reais de cada instituicdo de ensino.

Os docentes enunciam que os cursos sdo acdes frequentemente oferecidas como
formacdo continuada, entretanto ndo agradaram os professores pelo fato de
caracterizarem uma imposicao, na maioria das vezes, pelas secretarias de educagéo.
Alguns dizem que ndo sdo de real interesse; por serem mais exposicbes de temas do
que contetidos que vao ao encontro das expectativas dos docentes, pois estes, em sua
maioria, querem contetidos e metodologias para resolver situa¢6es do seu cotidiano.
Buscam, nas ac¢Ges de formacdo continuada, ajuda para resolugdo de problemas, a
transformacdo de sua pratica e o cotidiano da sala de aula. Os professores
consideraram relevantes acbes formativas que promovam a interacdo e a troca de
experiéncias, que permitam atender problemas da sala de aula, mediante debates e
discussdes; preferem agdes cujas metodologias sejam dinamicas, possibilitando sua
participacdo (ALVARADO-PRADA; FREITAS; FREITAS, 2010, p. 378-379, grifos
dos autores).

O professor, que muitas vezes possui uma metodologia de tradicional, pode, em
formacdes pedagogicas, associar o ciberespaco a sua rotina pedagdgica.

Constantemente, o professor aprende e reaprende, organizando e desorganizando,
fazendo e desfazendo, assimilando e desassimilando seu saber acumulado, para em
um processo dinamico, ser capaz de fazer sintese, reaprender, recriar, refazer seu ser
e agir em um mundo cada vez mais excludente e globalizado, sem perder sua
identidade como pessoa (CARON, 2016, p.41).

Heinsfeld e Pischetola (2017) reforgam, em sua pesquisa, a necessidade de superacao
das lacunas culturais entre professores e estudantes. Dessa maneira, dados apresentados guiam
para o fato de que os estudantes utilizam a tecnologia para diversdao, sem focar nas

potencialidades didaticas de tais instrumentos.

[...] a percepcdo da sala de aula como espaco aberto para os alunos serem
protagonistas dos procedimentos de ensino-aprendizagem e desenvolverem
habilidades relacionadas a inclusdo social no século XXI: lidar com a informacgéo
encontrada online, saber opinar sobre 0s assuntos, ter uma atitude critica (e ao mesmo
tempo respeitosa) sobre os conteidos online, publicar suas opiniGes, entre outras
(HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017, p. 1366).
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A estrutura escolar, principalmente a puablica, é a que mais chama atencdo nesse
processo de desenvolvimento das habilidades, pois, com estruturas antiquadas, a grande maioria
das instituicbes ndo apresentam aptiddo para desenvolver praticas pedagogicas envolvendo
TIC. Para que isso aconteca é necessario investimento, o que, no Brasil, sempre é um problema.

De acordo com Caron (2016, p. 37) as politicas formativas sempre motivaram muitas
discussdes, especialmente no que se refere a insuficiéncia de “recursos humanos e financeiros,
desvalorizacdo e descaracterizacdo dos cursos do magistério e da propria profissdo de ser um

profissional da educagdo.”

Um curso de 80 horas ndo tem qualquer condicao de refazer a competéncia do docente
como um todo. Deve ser visto, por isso, apenas como etapa, dentro de um processo
recorrente. Supde-se, entdo, que o docente faga, em rodizio e constantemente, cursos
desse quilate, ndo com a pretensao de se recapacitar rapidamente, mas com o propésito
de entrar no processo sem fim da atualizagdo permanente (DEMO, 2002, p. 170).

Nesse viés, Morin (2011) detalha sete saberes relevantes para a educacéo do século XXI.
Dentre eles, é importante associar o primeiro a pratica dos professores por meio da tecnologia:
Um conhecimento capaz de criticar o proprio conhecimento: Sob o ponto de vista do autor, o
erro e a ilusdo séo as cegueiras do conhecimento. O individuo possui suas proprias percepcdes
da realidade no campo emocional, cultural e social. Diante dessa situacdo, a reestruturacdo
escolar e participacdo do maior nimero de professores sdo de grande significancia e a
tecnologia como aporte no processo de ensino e aprendizagem pode ser decisiva nesse processo.

Ante ao exposto, Freire (1996) refor¢ca que os “saberes curriculares” e a “experiéncia
social” sdo “fundamentais” para uma “reflexdo critica sobre a pratica educativa”. Com relagao
ao saber dos professores, Tardif (2014, p. 54) o define como “Saber plural, saber formado de
diversos saberes provenientes das instituicbes de formacdo, da formagdo profissional, dos
curriculos e da préatica cotidiana, o saber dos professores é, portanto, essencialmente
heterogéneo”. Assim, para que uma reestruturacdo educacional ocorra de modo satisfatorio, €

preciso observar o ambiente social, a sala de aula e os procedimentos didaticos.

Aos poucos, a sala de aula ird se tornar um lugar de comeco e de finalizacdo de
atividades de ensino-aprendizagem, intercalado com outros tempos, em que
frequentaremos outros ambientes. Como regra geral, estaremos nela para nos
conhecer, para organizar os procedimentos didaticos, para motivar os alunos, para
instrumentaliza-los sobre as etapas de pesquisa e a alternancia com outros ambientes.
Depois de um tempo maior ou menor, voltaremos a ela para a apresentacdo dos
resultados, para uma troca de experiéncias, para a contextualizacdo e generalizacao
da aprendizagem individual e coletiva. E assim iremos intercalando novas situacdes
presenciais com as atividades fora da sala de aula (MORAN, 2007, p. 94-95).

No panorama da reestruturacdo de um ambiente escolar, na solicitude de corresponder
as preméncias sociais e constante evolucdo, imediata analise dos curriculos escolares, a

elaboracdo dos objetos de aprendizagem e formacdes pedagdgicas sdo basilares para o éxito das
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atividades envolvendo elementos do ciberespaco e da Cultura Digital. Assim, “a presenca de
uma determinada tecnologia pode induzir profundas mudangas na maneira de organizar o
ensino” (KENSKI, 2012, p. 44).

As nossas escolas, na sua maioria, possuem professores que estdo ainda trabalhando
na era “analogica”. Ou seja, ndo incorporaram na sua atividade docente praticas que
incluam o ciberespaco como meio alternativo/complementar para trabalhar com seus
alunos (GIRAFFA, 2013, p. 104).

A concordancia dos professores, independente de conhecimentos acerca do uso de
recursos tecnoldgicos, contribui para resultados positivos, pois segundo a corrente pedagdgica
de Vigotsky (1996a), os saberes s&o fortalecidos na mediagéo e nas intera¢Ges sociais, onde o
professor, em sala de aula, é capaz de impulsionar o desenvolvimento integral dos estudantes.
Na préxima secdo sdo apresentados 0s aspectos e as perspectivas sociointeracionistas ante as

tecnologias educacionais, as préaticas e as formac6es pedagogicas.
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4 AS EPISTEMOLOGIAS DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS ANTE AS
PRATICAS PEDAGOGICAS E A FORMAGCAO DE PROFESSORES NA
PERSPECTIVA SOCIOINTERACIONISTA

Nesta secdo, propde-se demonstrar a configuragdo da TIC e da Cultura Digital. As
reflexes apresentadas demonstram o0s aspectos que direcionam as praticas pedagodgicas e a
qualificacdo dos professores sob a perspectiva sociointeracionista envolvendo a educacao
tecnoldgica e digital, baseando-se em aspectos caracteristicos dos imigrantes e dos nativos
digitais.

Os desafios constantes, caracterizados pela entdo denominada diferenca geracional, no
ambito da rotina escolar, evidenciam o papel do estudante, inclusive no que se refere ao
comportamento e ao ambiente social. A interacdo entre os sujeitos e a transformacdo da
atividade pratica podem estar interconectadas pelo pensamento, vide pedagogia historico-
critica que orienta o pensamento vigotskiano.

Para Vigotsky (1996b, p. 182), “O pensamento est4 estruturado de modo diferente de
sua expressdo através da fala. O pensamento ndo pode ser expresso diretamente na palavra”.
Assim, no processo de construgdo dos signos, a crianca é capaz de interagir socialmente, onde
“[...] comega a controlar o ambiente com a ajuda da fala. Isso produz novas relagcdes com o
ambiente, além de uma nova organizagdo do proprio comportamento” (VIGOTSKY, 1996a, p.
33).

Ante ao que foi exposto, a perspectiva sociointeracionista de Vigotsky associada ao
conhecimento infantil, “nao seria uma simples convengao e sim uma reconstru¢ao ideal de uma
realidade concreta, por meio da mediagao tanto do pensamento realista quanto do imaginativo”
(COSTA; TULESKI, 2018, p. 201).

Ao enunciar o conhecimento associado aos infantes, é necessario citar o raciocinio e a
inteligéncia, que para grandes estudiosos séo processos inatos, nao séo influenciados pela rotina

escolar.

A capacidade de raciocinio e a inteligéncia da crianga, suas ideias sobre o que a rodeia,
suas interpretagdes das causas fisicas, seu dominio das formas logicas do pensamento
e da ldgica abstrata sdo considerados pelos eruditos como processos autbnomos que
ndo sdo influenciados, de modo algum, pela aprendizagem escolar (VYGOTSKY;
LURIA; LEONTIEV, 2001, p. 103-104).

N&o obstante, os componentes curriculares e o processo mediado pelo professor
influenciam sim, o rendimento das criancas, tornando-as conscientes de seus atos. “A

concepgdo de consciéncia de Vygotsky leva a uma nova concepgdo de “eu”, onde a vertente
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individual ¢ construida a partir da base social como um modelo de sociedade” (MARQUES;
MARQUES, 2006, p. 6, grifo dos autores).
Cada matéria escolar tem uma relacdo prépria com o curso do desenvolvimento da
crianga, relacdo que muda com a passagem da crianca de uma etapa para outra. Isto
obriga a reexaminar todo o problema das disciplinas formais, ou seja, do papel e da
importancia de cada matéria no posterior desenvolvimento psicointelectual geral da
crianga. Semelhante questdo ndo pode esquematizar-se numa formula Unica, mas

permite compreender melhor qudo vastos sdo 0s objetivos de uma pesquisa
experimental extensiva e variada (VYGOTSKY; LURIA; LEONTIEV, 2001, p. 117).

Hé& varias formas de compreensdo dos contetdos apresentados no curriculo escolar,
pois, a pratica da docéncia tem a oportunidade de oferecer meios alternativos para o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, a fim de garantir o conhecimento e as habilidades
adquiridas no processo formativo.

No contexto desta pesquisa, a escola contemporanea apresenta representatividade e
preocupacdo com a inclusdo da Cultura Digital nas praticas pedagogicas em sala de aula. A
diferenca de geraces € um dos aspectos mais relevantes e desafiadores no que se refere aos
nativos e aos imigrantes digitais (DUSSEL; QUEVEDO, 2010).

4.1 A PERSPECTIVA SOCIOINTERACIONISTA DE VIGOTSKY

Conforme mencionado nos PCNs, no mundo globalizado, as praticas educacionais com
TIC orientam os sujeitos em contextos habituais de “ensino e aprendizagem para a importancia
da reflexdo sobre qual é a educacdo que queremos oferecer aos nossos estudantes, para que a
incorporacdo da tecnologia ndo seja apenas o antigo travestido de moderno” (BRASIL, 1998,
p. 141, grifos do autor).

Lévy (2010) ressalta que a inteligéncia cognitiva € resultante de uma interagcdo humana
complexa, sob diversos aspectos, o que estimula o cognitivismo mobilizando os sujeitos
intelectualmente (CHARLOT, 2006). N&o obstante, Vigotsky conduzia seus experimentos
cientificamente no sentido da compreensdo empirica do desenvolvimento social, em evidéncia
na mediagéo dos professores, mediadores do processo de aprendizagem.

Vigotsky propos que o desenvolvimento ocorre por toda a vida dos sujeitos, sendo que
a palavra media o social e o individual. O conhecimento se constroi no interior do sujeito e
entre as pessoas em transformacdes qualitativas em um processo de adequacdo e enfrentamento
das incompatibilidades (VYGOTSKY, 1996a), tendo como objetivos finais o desenvolvimento

dos sujeitos e a preservacao da identidade dos professores.
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Caruso e Dussel (2001) esbogam os sujeitos em uma estruturacdo individual ou em rede,
caracteristica que ndo € imutével, onde, o que é considerado éxito hoje, amanhd podera ter efeito
reverso. No ambiente escolar, a ressignificacdo das praticas educacionais, amplamente
estimuladas pelos recursos tecnologicos, refletem as adversidades no ambiente familiar;
contudo, em um contexto favoravel, a autonomia propicia vivéncias que se caracterizam para a
composi¢do dos sujeitos (CARUSO; DUSSEL, 2001). Lévy (1996) também reflete sobre a
tecnologia intelectual, que pode influenciar a ressignificacdo das praticas pedagdgicas no

ambito escolar.

Uma tecnologia intelectual, quase sempre, exterioriza, objetiviza, virtualiza uma
fungdo cognitiva, uma atividade mental. Assim fazendo reorganiza a economia ou a
ecologia intelectual em seu conjunto e modifica em troca a fungdo cognitiva que ela
supostamente deveria auxiliar ou reforcar. As relagGes entre a escrita (tecnologia
intelectual) e a meméria (fungdo cognitiva) estdo ai para testemunha-lo (LEVY, 1996,
p. 38).

Leévy (2001) alerta que, a utilizacéo de recursos tecnoldgicos acabara interligando todos
os sujeitos. No que diz respeito a inteligéncia coletiva, Lévy (2000, p. 31) afirma que ela “so
tem inicio com a cultura e cresce com ela. Pensamos, € claro, com ideias, linguas, tecnologias
cognitivas recebidas de uma comunidade.” Essa informagdo pode ser considerada intensa,

porém, passivel de reflexdo.

4.2 OS ESTUDOS DE VIGOTSKY ACERCA DO DESENVOLVIMENTO MENTAL

No sentido de evidenciar a resolucdo de problemas e a aprendizagem dos estudantes, 0s
professores submetem-se a estudos para o desenvolvimento de métodos pedagdgicos
apropriados para cada idade sob o apoio de ferramentas facilitadoras.

De maneira analoga aos estudos de Prensky (2010a), que caracteriza os “nativos
digitais” como seres capazes de construir seu conhecimento de maneira isolada, e, objetivando
compreender o desenvolvimento mental, Vygotsky apresenta dois niveis de desenvolvimento:
o nivel real que ja faz parte da autonomia da crianga; e o potencial, que é atingido quando a
crianga recebe auxilio para a solugdo dos problemas. Essa interacdo entre os dois niveis resulta
na denominada Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), (VIGOTSKY, 1996a).

A zona de desenvolvimento proximal [..] é a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucéo independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da solugao
de problemas sob a orientacdo de um adulto em colaboragdo com companheiros mais
capazes [...]. O estado de desenvolvimento mental de uma crianca s6 pode ser
determinado se forem revelados os seus dois niveis: o nivel de desenvolvimento real
e a zona de desenvolvimento proximal (VIGOTSKY, 19963, p. 112-113).
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Uma aplicacéo préatica envolvendo a ZDP pode ser exemplificada em uma escola onde
algum estudante tenha dificuldade para pronunciar algumas palavras apresentadas em uma aula
de inglés. O professor pode utilizar uma melodia e criar um rap ou uma poesia pronunciando
as palavras que o estudante apresenta dificuldades de assimilagcdo. Assim, as habilidades podem
ser estimuladas, atribuindo maior independéncia a ele. “Uma compreensdo plena do conceito
de ZDP deve levar a reavaliagdo do papel da imita¢do no aprendizado” (VIGOTSKY, 1996a,
p. 114). Caso o estudante atinja seu limite e ndo consiga assimilar o que foi apresentado,
possivelmente sera necessaria a busca de assisténcia externa a sala de aula.

No panorama escolar, o aprendizado humano pode ser primordial para o
“desenvolvimento das fungdes psicologicas” (VIGOTSKY, 1996a). Nesse caso, os estudantes
estdo amparados pelo professor em um processo mediado, em uma situacdo que estimula
observacOes basilares acerca do comportamento humano, sob uma perspectiva histérica
(VIGOTSKY, 1996a).

Assim, quando recebem formacbes pedagodgicas adequadas as suas necessidades e
direcionadas a sua geracdo, os professores podem desenvolver suas praticas pedagogicas e

solucionar problemas relacionados a tecnologia.

Estamos perante um momento crucial da histéria dos professores e da escola publica.
Precisamos repensar, com coragem e ousadia, as nossas instituicdes e as nossas
préticas. Se ndo o fizermos, estaremos a reforgar, nem que seja por inércia, tendéncias
nefastas de desregulacdo e privatizacdo. A formacdo de professores é um problema
politico, e ndo apenas técnico ou institucional (NOVOA, 2017, p. 1111).

Considerando o aspecto politico formativo dos professores e no desenvolvimento
estudantil “[...] a educag@o escolar tem o importante papel de mediadora entre o ambito da vida
cotidiana e os @mbitos ndo-cotidianos da atividade social” (DUARTE, 1996, p. 31).

Prensky (2009) indica que, futuramente, ndo havera muita relevancia a diferencgas na
constituicdo social entre imigrantes e nativos digitais, ou seja, brevemente as questdes
geracionais assumirdo outros valores a serem ressignificados. Porém, atualmente, as interacdes
no ambiente escolar sdo capazes de promover o processo educativo no ambito de uma

aprendizagem efetiva.

4. 3 A QUESTAO GERACIONAL E OS DESAFIOS EDUCACIONAIS NO MUNDO
CONTEMPORANEO
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Ainda que Vigotsky tenha desenvolvido a teoria sociointeracionista visando o
conhecimento e direcionando a difusdo da linguagem humana, a sala de aula ndo pode ficar
esquecida, uma vez que a interacdo entre 0s pares sob a mediacdo do professor na ampla busca
pela sapiéncia resulta em uma aprendizagem realmente efetiva. Assim, as novas tecnologias
podem auxiliar no processo educacional e transformador em sala de aula, assim como a ecologia
cognitiva de (Lévy, 1993), onde as definicGes acerca possibilidades cognitivas pessoais estao
inseridas.

Dussel e Quevedo (2010) afirmam que tematicas associadas as tecnologias sdo aplicadas
no contexto do ensino da computacdo ou informatica, e, ndo raro, na sociedade contemporanea.
Doravante, os autores alertam para que ndo haja generalizagdes, de modo a ndo restringir o
campo das TIC a computacdo, envolvendo assim reflexdes sobre transformacdes sociais,
culturais, comunicacionais e educacionais associados ao impacto das novas tecnologias, no
intuito de promover a interacdo pedagdgica contemplando habilidades, denominadas
alfabetizacdo digital com propostas curriculares focadas nos objetos de estudo Dussel e
Quevedo (2010). Em relacdo a aprendizagem mediada, focando as intera¢fes socioculturais,
Vigotsky sempre esteve atento as discussdes educacionais. Nesse sentido, o estudioso redigiu

diversos

[...] livros e artigos onde se observa a preocupa¢do com o desencolhimento das
fungdes psicoldgicas superiores, com as questdes do desenvolvimento e da
aprendizagem, da criatividade, do brinquedo, da relagdo entre pensamento e
linguagem, da aquisicdo da linguagem escrita e da educacg&o de criancas excepcionais.
Todos esses seus trabalhos foram desenvolvidos a partir de observacdes e experiéncias
recolhidas em situac6es educativas reais (FREITAS, 1995, p. 100).

Freitas (1995, p. 104) aponta que na “medida em que Vygotsky viu a aprendizagem
como um processo essencialmente social [...], percebe-se que é na apropriacdo de habilidades
e conhecimentos socialmente disponiveis que as funcdes psicolégicas humanas sdo
construidas”. Consoante a isso, Saldanha (1978, p. 23) ressalta que “Muitos dos estudos que até
0 momento relacionamos sobre o papel do professor tém suas bases mais profundas na
psicologia das relagdes humanas.” Em contribui¢do, Linhares e Duarte (2018, p. 61) reforgam
que “A educagdo como fendmeno social passou por mudangas significativas ao longo da
historia da humanidade, principalmente no que concerne o processo de ensino e aprendizagem.”

Diante do aspecto dialético no contexto socioeducacional, Freitas (1995, p. 158) expde
que Vigotsky e Bakhtin procuraram um meio de “encontrar a dialética do subjetivo e do
objetivo, mediada pelo fendmeno da linguagem”. Um aspecto significativo esta relacionado a

sagacidade cultural em constante mutacao, onde a “cultura de rede ainda nao esta estabelecida
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[...]. Ainda ndo é tarde demais para refletir coletivamente e tentar modificar o curso das coisas.
Ainda ha lugar, nesse novo espago, para projetos” (LEVY, 2000, p. 12).

Nos ambientes formais de educacéo, o professor vai se deparar com diferentes perfis de
sujeitos. Assim, 0s avancos tecnoldgicos dos meios de comunicacdo e de informatica tém
possibilitado grande articulagdo entre as interacfes sociais, sendo denominados ambientes
colaborativos para a aprendizagem, onde, tanto o professor quanto o estudante tém o respaldo

para seu processo criativo.

Talvez uma renovacgéo de interesse na criatividade, mas desta vez mais dirigida ao
professor, e situando tais estudos nos referentes sociais apropriados, possa dar o
impulso para uma nova tendéncia, que visa cumprir a promessa educativa de
“progressos” e de inovagdo individual, experimentando em equilibrio com uma boa
base de conhecimentos fundamentais (WOODS, 1995, p. 150, grifo do autor).

Em sua rotina escolar, o professor acompanha cada estudante utilizando-se de tira-
duvidas, sugestdes e incentivos, possibilitando o complemento dos resultados, aprendendo com
as informac0es que eles transmitem ao grupo, em um processo interativo, desenvolvendo assim,
atividades pertinentes as suas necessidades.

Para tal, os professores precisam ter formacdo pedagogica adequada aos costumes das
geracOes contemporaneas. McCrindle (2014) salienta que compreender as questdes geracionais
sdo estimulantes para os meios de comunicacédo social e sujeitos em geral, pois ha expectativas
de compreender os desafios e o envolvimento dos jovens nativos digitais.

E preciso tomar cuidado ao se referir as geracbes de hoje como sujeitos ndo
comprometidos com 0s outros, ainda mais com toda a diversidade existente entre as geracoes
que chegam, por exemplo, ao mercado de trabalho (MCCRINDLE, 2014). Consoante a isso,
Prensky (2009) incrementa que a distin¢do entre nativos e imigrantes digitais se tornard menos
relevante e, enquanto isso ocorre de forma gradativa, € preciso encontrar solugdes préticas,
criativas e interativas envolvendo a sabedoria digital daqueles nascidos na era tecnologica, no
decorrer do século 21.

Wilson e Gerber (2008) contribuem com inferéncias acerca das descobertas pedagogicas
inerentes aos professores que, por meio de ensino hibrido (conectado e tradicional)
surpreendem-se com os resultados em sala de aula. Ainda conforme Wilson e Gerber (2008), a
geracdo de jovens ou nativos digitais (PRENSKY, 2010a), nascida entre 1982 e 2002, também
é denominada Millenials e possui um acesso maior a tecnologia, informacdes e midias digitais.
Por outro lado, o pesquisador social McCrindle (2014) designa os nativos digitais (PRENSKY,
2010a), em geracOes X, Y, Z e Alpha. O Quadro 5, resumidamente, apresenta as caracteristicas
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geracionais conforme critérios observados nos autores e nas informag6es obtidas junto aos
sujeitos-professores durante as entrevistas realizadas na escola-campo.

Quadro 5 — Comparativo entre as geragdes e a Cultura Digital.

Geragéo Periodo de nascimento Caracteristicas

Baby Boom 1946 a 1964 Aglaptatlyos dlgltqls_ou Imigrantes digitais. Refutam
a inovagdo tecnoldgica.

X 1965 2 1979 A_dapta'tlvos dlglta|§ ou Im~|grantes (}Ilgltals.
Simpatizam com a inovagéo tecnoldgica.
Millenials, nativos tecnolégicos ou digitais. Ansiosos,

Y 1980 a 1994 mas comprometidos com a coletividade e inovacéo
tecnoldgica.

7 1995 a 2009 Nat|v0§ tecnologlc_os ou digitais. Afinidade com a
inovagdo tecnoldgica.

Alpha 2010 a 2026 Nativos tecnoldgicos ou dlgltzius em sua t_otalldade.
Nascem cercados pela inovacdo tecnoldgica.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Para McCrindle (2014), o desenvolvimento dos sujeitos Alpha esta ladeado por recursos
tecnoldgicos interativos e palpaveis, ou seja, eles ndo sdo o fim do antigo ou uma reciclagem
do atual, mas o comeco de algo novo, por isso tal denominacdo. Diante do contexto adaptativo
escolar ha certa pressao pela utilizacdo de midias digitais nas praticas pedagogicas (DUSSEL,
QUEVEDO, 2010). Esse processo educacional pode ser amparado por meio da
interdisciplinaridade®.

Wilson e Gerber (2008) expdem que os estudantes da geracdo milenar de hoje serdo os
colegas professores no futuro e sugerem que as estratégias de ensino associando a préatica as
experiéncias estudantis sejam analisadas. McCrindle (2014) explica que, no instante em que o
professor fornece uma atividade formal, os estudantes da geracdo Alpha, ja experienciais e
participativos no que se refere a TIC, ndo se sentem motivados, resultando em desafios globais
emergentes com diferencas intergeracionais de lideranca e sucessdo jamais vistas. Para tal,
formacbes pedagdgicas constantes que envolvam tecnologias sdo urgentes, haja vista as
dificuldades que o professores enfrentam em utilizar tais recursos.

Ainda sobre o aspecto da tecnologia digital, Prensky (2009) salienta que para
complementar suas habilidades inatas, o ser humano mantém o foco no futuro e no modo como
conduz seu aperfeicoamento para as decisdes a serem tomadas, lembrando sempre que a
sabedoria e a interacdo transcendem a separacdo geracional. Assim também, ensinar 0S

estudantes ¢ um “[...] ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada individuo singular, a

5 Interdisciplinaridade: “[...] uma importante precursora ndo somente na critica, mas, sobretudo, na busca de
repostas aos limites do conhecimento simplificador, dicotdmico e disciplinar da ciéncia moderna ou classica”
(ALVARENGA, A. T. de. et al., 2011, p. 20)
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humanidade que ¢ produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens.” (SAVIANI,
2003, p. 13).

Diante da questao geracional, a mudanca inadiavel ja aconteceu no processo educativo
dos jovens, porém, o contraditdrio para os professores € que tal mudanca esta acontecendo em
todos os lugares, menos em nosso ambiente escolar (PRENSKY, 2010a). Assim, hd uma
enorme confusdo sobre como agir com o impacto tecnoldgico na aprendizagem (PALFREY;
GASSER, 2011).

Em uma visao global, a abordagem de ensino com tecnologia envolve os estudantes com
estilos de aprendizagem variados em um mundo em constante mudanga (PRENSKY, 2010c).
Os nativos digitais estdo sempre em contato interativo e preferem ambientes tecnoldgicos e
menos formais, porém, os imigrantes digitais (pais ou professores) ndo admiram todas as
habilidades adquiridas pelos nativos, preferindo assim receber cada nova informacdo de modo
gradativo (PRENSKY, 2010b).

Para frustracdo de nossos professores Imigrantes, as pessoas que estdo sentadas em
suas salas de aula cresceram na velocidade acelerada dos videogames [...]. Estdo
acostumadas ao imediatismo das mensagens instantdneas e a baixar musicas; tém
celulares com camera [...]. Eles estiveram conectados em rede durante a maior parte
ou toda sua vida. Tém pouca paciéncia para aulas expositivas, ldgica passo a passo e
para o que chamo de ensino “aula e prova” (PRENSKY, 2010b, p. 61, grifo do autor).

Na perspectiva geracional, as leis educacionais nas esferas municipais, estaduais e
federais possuem grande significancia para compreender os compromissos politicos e
educacionais envolvendo aspectos tecnoldgicos. Desse modo, podemos destacar o Plano
Nacional de Educacdo (PNE), o Curriculo Base de Santa Catarina e o Plano Municipal de
Educacao de Lages (PMEL).

4.4 O PANORAMA DAS LEIS NAS PRATICAS PEDAGOGICAS

Elucidar o modo como as TIC podem ser inseridas no contexto educacional é primordial
para que o professor possa refletir sobre suas praxis e adotar recursos pedagogicos capazes de
motivar e envolver os estudantes nas aulas, no que se refere a realidade social. Além da
iniciativa do professor, é necessario agdes, especialmente, provenientes das politicas publicas
para dinamizar a Cultura Digital.

Nesse sentido, o governo federal apresentou o decreto n® 9.319, que em seu primeiro
artigo institui “0 Sistema Nacional para a Transformacdo Digital - SinDigital, composto pela
Estratégia Brasileira para a Transformacdo Digital - E-Digital, seus eixos tematicos e sua
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estrutura de governancga [...]” (BRASIL, 2018, n.p.), que promove a coordenagdo, a
transformac&o tecnoldgicas, o que pode contribuir para a insercao de TIC nas escolas.

Para que as tecnologias sejam inseridas positivamente na educacgéo, o professor precisa
saber usa-las e auferir habilitacdo para isso. A estrutura escolar precisa de investimento para
suportar a estrutura tecnoldgica. Portanto, ha que se considerar os diferentes fatores restritivos
para a insercdo delas nas escolas. A escola precisa estar organizada, em todas as areas para que
possa receber uma transformacdo gradativa no processo educacional, incluindo jogos e
flexibilizacdo para a transformacdo dos processos de aprendizagem. Moran (2007, p. 111)
orienta que o “jogo ensina a conviver com regras ¢ a encontrar solu¢des para desafios, em parte,

previstos”.

Os jogos sdao meios de aprendizagem adequados principalmente para as novas
geragdes, viciadas neles, para as quais 0s jogos eletronicos fazem parte das formas de
diversdo e do desenvolvimento de habilidades motoras e de decisdo (MORAN, 2007,
p. 112).

Para Prensky (2010a), 0 uso de videogames e jogos de computador servem como meios
de interacdo ante as praticas pedagdgicas. Dussel e Quevedo (2010) refletem sobre a abordagem
das tecnologias baseada na flexibilizacdo das institui¢fes e na transformacao dos processos de

aprendizagem e o lugar que o conhecimento ocupa na sociedade.

No centro dessas mudancas esta o fendmeno da convergéncia digital que caracteriza
essa época, cuja dindmica ainda estd em plena expansdo. O processo tem arestas
diferentes: uma delas é a das fusGes industriais em que as empresas de tecnologia -
além de experimentar um processo de grande concentragdo - entrou no campo das
TICs (sic) (da venda de servigos de Internet ao desenvolvimento de videogames), ao
mesmo tempo que as poderosas empresas de telecomunicac¢des ndo so desenvolveram
0 negdcio de telefonia celular, mas também se aventurou na compra de midia e
producdo de bens e servigcos no campo audiovisual. (DUSSEL; QUEVEDO, 2010, p.
17, traducdo nossa).

A convergéncia digital proposta por Dussel e Quevedo (2010) esta inserida nas praticas
pedagogicas para estudantes da atualidade. Heinsfeld e Pischetola (2017) aludem a utilizacdo

das midias digitais:

Quanto as praticas pedagogicas cotidianas, embora citado expressivamente, o uso de
videos com fins didaticos ndo supre todas as lacunas encontradas na inclusdo das
midias digitais no ambito escolar. Outra profunda lacuna é encontrada no que diz
respeito a utilizagdo das midias digitais em consonancia com o desenvolvimento das
habilidades entendidas como necessarias ao século XXI, como o desenvolvimento do
pensamento critico e da habilidade de solucdo de problemas. (HEINSFELD;
PISCHETOLA, 2017, p. 1369).

Na conjuntura do ambiente escolar e do conforto estudantil em vistas do aprendizado e

rendimento, bem como as adequacdes das interagdes sociais defendidas por Vigotsky (1996a),
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é possivel aferir que o objeto de aprendizagem oportuniza a utilizacdo de ferramentas
educacionais baseadas em TIC e orientadas por documentos oficiais e legislacao especifica que
estimulam as préaticas pedagdgicas.

A vista dos contextos apresentados, a pesquisa versa sobre as possibilidades e desafios
tecnoldgicos como recursos aplicaveis no fazer pedagdgico dos professores em uma escola da
Rede Publica de Lages, sendo a instituicdo de ensino alinhada aos objetos de aprendizagem da
legislacdo educacional brasileira. Diante disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
demonstra a insercao da Cultura Digital, com significativa relevancia:

H4& que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudangas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avango e da
multiplicacdo das tecnologias de informagdo e comunicagéo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
0s estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo
multimidiatica e multimodal e de atuacdo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais 4gil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional
e induz ao imediatismo de respostas e a efemeridade das informagdes, privilegiando
andlises superficiais e 0 uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas,

diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar (BRASIL,
2018, p. 61).

A BNCC, em sua competéncia cinco, relaciona as competéncias gerais da educacdo
basica as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) a producdo social do
conhecimento e da criticidade, seja na escola ou ndo, e modo aprazivel e significativo “[...] para
se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas
e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva” (BRASIL, 2018, p. 9).

No PMEL, algumas metas foram estabelecidas, onde destaca-se a meta 2.6 que projetam
o desenvolvimento de tecnologias educacionais as praticas pedagogicas de acordo com as
especificidades de cada regido (LAGES, 2015). Na meta 15.6, onde os professores sdo
orientados a “[...] estimular a renovagdo pedagdgica [...] e incorporando [...] modernas
tecnologias de informagéo e comunicagéo e em articulagdo com a base nacional comum dos
curriculos da educacao basica [...]” (LAGES, 2015, n.p.).

Os PCNs explicam que a escola faz parte da formacéo do individuo em sua plenitude,
contribuindo assim para o processo formativo e transformador da sociedade (BRASIL, 1998,
p. 139). Dessa maneira, 0s estudantes se deparam com uma vasta quantidade de informagdes

sobre 0s mais variados assuntos.

[...] O maior problema nédo diz respeito a falta de acesso a informacdes ou as proprias
tecnologias que permitem o acesso, e sim a pouca capacidade critica e procedimental
para lidar com a variedade e quantidade de informacdes e recursos tecnoldgicos.
Conhecer e saber usar as novas tecnologias implica a aprendizagem de procedimentos
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para utiliza-las e, principalmente, de habilidades relacionadas ao tratamento da
informagdo. [...] A pouca familiaridade com tecnologia também pode constituir-se
um problema para as pessoas, pois no cotidiano sdo muitas as situacdes que exigem
conhecimento tecnolédgico. O pouco conhecimento pode levar algumas pessoas a se
sentirem discriminadas ou constrangidas por ndo serem capazes de realizar algumas
atividades, como ocorre [...] em caixas eletrénicos de bancos. Também o carater de
“novidade” pode gerar constrangimento e até preconceitos [...]. A questdo ndo ¢ deixar
de usar esses recursos, mas aprender a utiliza-los e a conviver com as mudancas de
habitos e comportamentos na sociedade atual (BRASIL, 1998, p. 139).

Com relagdo a producdo de conhecimento, os PCNs apontam que a célere difuséo
tecnoldgica na sociedade instiga o processo criativo e autbnomo dos sujeitos, onde a TIC
propicia “[...] alternativas de educagdo a distancia, o que possibilita a formagao continua,
trabalhos cooperativos e interativos [...] que permitam a atualizacdo de conhecimentos, a
socializagdo de experiéncias e a aprendizagem permanente” (BRASIL, 1998, p. 139-140).

Quanto a melhoria da qualidade, segundo os PCNs, a utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula ndo assegura transformagdes no processo de ensino e

aprendizagem.

A tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a
construgdo de conhecimentos por meio de uma atuagdo ativa, critica e criativa por
parte de alunos e professores”, onde “troca de experiéncias e de elaboragdo de uma
nova sociedade, é fundamental que a utilizagdo dos recursos tecnolégicos seja
amplamente discutida e elaborada conjuntamente com a comunidade escolar, ou seja,
que ndo fique restrita as decisdes e recomendagdes de outros” (BRASIL, 1998, p. 140-
141).

Quanto as potencialidades, os PCNs evidenciam a utilizacdo de TIC (livros, jornais e
revistas) e sua socializacdo no contexto da sala de aula, mesmo tendo pouco reconhecimento
pelos professores, no ambito nacional. Assim, é primordial buscar alternativas para a
socializag¢do inovadora ““[...] utilizando os meios eletronicos de informagao e comunicagao [...]
para complementar e aperfeigoar o processo de ensino e aprendizagem” (BRASIL, 1998, p.
142).

No intuito de inovar a educagéo no estado, o Plano Estadual de Inovagéo e Tecnologias
Educacionais (PEITE) visa “Transformar Santa Catarina em referéncia no desenvolvimento e
na utilizacdo da tecnologia para a qualidade e equidade da educacdo, promovendo uma
abordagem sistémica de inovac¢do educacional” (SANTA CATARINA, 2017, p. 15). Além
disso, as principais prioridades do projeto, que envolve a criacdo de a¢les para 0 século XXI,
direcionam para um processo qualitativo na formacdo de professores e dos Nucleos de
Tecnologia Educacional (NTE) utilizando metodologias inovadoras com recursos educacionais
digitais e infraestrutura adequada para a construcao da proposta apresentada, baseando-se em
um diagndstico realizado no segundo semestre de 2016 em escolas da rede estadual de ensino,
no que se refere ao uso de tecnologias educacionais (SANTA CATARINA, 2017).
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Pelo exposto acima, é possivel verificar que as projecées do PMEL séo desafiadoras,
pois as tecnologias pedagdgicas eventualmente podem estar articuladas com o planejamento
especifico da comunidade, estimulando também a renovacdo pedagdgica com foco no
aprendizado estudantil. Os PCNs referem-se a globalizacdo e a vasta gama de recursos
tecnoldgicos a serem explorados, mencionando também a autonomia, a producdo e a
socializagdo do conhecimento quanto a disseminagdo das potencialidades inovadoras nos
ambientes colaborativos. Sob 0 mesmo ponto de vista, 0 PEITE objetiva formar professores e
disseminadores de tecnologias no ambito escolar estadual. O modelo pode ser utilizado tanto

na rede publica de ensino quanto na privada.

4.5 AFORMACAO DE PROFESSORES E OS REVESES DO PROCESSO EDUCACIONAL

O projeto de acBes tecnologicas inclusivas que demandem eficicia na elaboracdo de
atividades educacionais, consoante a acuidade da qualificacdo do professor no processo de
incluséo digital permeiam o modus operandi do governo e das instituicdes de ensino, guiando
assim, atividades que agreguem conhecimentos tanto para os professores quanto para 0s
estudantes. Sem parametros adequados de verificacdo das necessidades escolares e

considerando,

[...] ainda, o tradicional distanciamento, na formagdo e na pratica dos agentes
educativos, entre investigacdo e exercicio profissional. N&do se tem mediagdes
adequadas entre as diferentes linguagens produzidas nesses diferentes &mbitos da
pratica educativa (0 que vai colocar importantes problemas para a formacdo e
professores e investigadores) (PIMENTA, 1996, p. 51).

Novoa (1995, p. 21) explica que a “afirmacdo profissional dos professores é um
percurso repleto de lutas e de conflitos, de hesitagdes e de recuos”, ou seja, mesmo sob pressao
social, essas adversidades ndo possuem estimativas breves de supera¢do. Mesmo com uma forte
crise na docéncia ha “desmotivagdo pessoal e elevados indices de absentismo e de abandono,
insatisfacao pessoal trazida numa atitude de desinvestimento e de indisposi¢ao constante |[...]”
(NOVOA, 1995, p. 22).

Arendt (2011, p. 231-232) apresenta uma “teoria moderna acerca da aprendizagem”
onde “s6 € possivel conhecer e compreender aquilo que n6s mesmos fizemos, e sua aplicagdo
a educacdo é tdo primaria quanto Obvia: consiste em substituir, na medida do possivel, o
aprendizado pelo fazer”. A responsabilidade pelo mundo implica em uma atitude conservadora,

tornando a educacdo uma mediadora entre o tradicional e o novo. Arendt (2011) aponta que 0
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problema da educa¢do no mundo moderno esté inserido no fato de as pessoas ndo abrirem méo
da autoridade nem da tradigé&o.

Com relacéo as politicas de governo, equidistante “a desvalorizagao salarial produziu-
se uma desvalorizagdo social da profissao docente” (ESTEVE, 1995, p. 105) e, atualmente, “o
ensino de qualidade é mais fruto do voluntarismo dos professores do que consequéncia natural
de condicOes de trabalho adequadas as dificuldades reais e as multiplas tarefas educativas”

(ESTEVE, 1995, p. 106).

E evidente que se pode conseguir algumas melhorias importantes através dos
programas e das técnicas de formacdo do professorado. [...] A chave do mal-estar
docente esta na desvalorizagdo do trabalho do professor, evidente no nosso contexto
social, e nas deficientes condicfes de trabalho do professor na sala de aula, que o
obrigam a uma actuacéo (sic) mediocre, pela qual acaba sempre por ser considerado
responsavel (ESTEVE, 1995, p. 120).

Ante tantos reveses na pratica educacional, [...] “Ao se dizer que a Pedagogia ¢ uma
ciéncia da pratica educativa, se estéa sustentando que ela ndo € [...] pratica, ndo se efetiva como
uma tecnologia imediata e sim como uma reflexdo sistematica sobre uma técnica particular: a
educacdo” (MAZZOTTI, 1996, p.30).

Pesquisa e ensino que, enquanto préaxis educacional tém como direcdo de sentido o
interminavel projeto histérico de humanizacdo dos homens, ou seja, a desalienacdo
— a transformacdo das condi¢Bes sociais produtivas e reprodutivas da alienacdo
(desumanizacdo). Para isso a Pedagogia precisa revelar de modo critico/analitico as
contradic¢Bes sociais, 0s momentos da alienacéo na praxis educacional e socializacdo
anteriores, para dai criar as precondigdes teoricamente conscientes para uma revelacdo
pratica desta alienagdo. Nesse empreendimento pode revelar os “residuos” (as
contradi¢Bes) da praxis humana, que, ao serem articulados pelos educadores em um
projeto global e concreto (praticamente), podem engendrar uma nova ordem social
humana. A praxis humana (portanto, a praxis educativa) tem, pois, o sentido de
transformacéo das condic¢des da realidade que impedem a humanizacdo dos homens
(PIMENTA, 1996, p. 56, grifo da autora).

Segundo Novoa (1996, p. 84) a “identidade das Ciéncias da Educagdo constrdi-se,
assim, por transbordo e transgressdo das disciplinas de origem, repensadas conceptualmente
com base na investigagdo de novas tematicas e objetos de estudos”. A incoeréncia envolvendo
a formacdo de professores e a reestruturacéo das praticas é apontada como prejudicial, pois as
escolas ndo acolhem devidamente os professores, o que resulta em inovacdo casual,
“deparando-se por vezes com bloqueios e incompreensdes a nivel local, regional ¢ central”
(NOVOA, 1996, p. 93).

Sacristan (1995) ressalta que educar é estar interligado a cultura, onde a sapiéncia dos
professores designa o processo educacional. Assim sendo, a “func¢do dos professores define-se
pelas necessidades sociais a que o sistema educativo deve dar resposta as quais se encontram

justificadas e mediatizadas pela linguagem técnica pedagogica” (SACRISTAN, 1995, p. 67).
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Possibilitar novos métodos de ensino para mediar as praticas pedagogicas em sala de
aula resultam em educacdo de qualidade. “A qualidade profissional reside na capacidade de
deduzir esquemas estratégicos de ideias gerais, de [...] combinar e inventar esquemas praticos
mais concretos para desenvolver o esquema estratégico” (SACRISTAN, 1995, p. 83). Desse

modo,

No sentido de orientar as praticas pedagogicas, em sintonia com o contexto escolar,
professores necessitam de uma formacdo continuada que possibilite, de tal modo, o
fomento de novos conhecimentos associados a maturidade profissional. Destarte,
novas habilidades sdo lancadas no &mbito do crescimento educacional
proporcionando maior poderio formador para os professores e consequente rea¢do na
rotina escolar (RIBEIRO e SILVA, 2019, p. 1320).

Inclusive, outro agente que demanda atencdo, ainda que suscetivel a criticas, esta
relacionado as demandas impostas aos professores, tais como mediar a aprendizagem, elaborar
suas praticas e zelar pelo “equilibrio psicoldgico” e emocional dos estudantes e “a tudo isto
pode somar-se a ateng@o aos alunos especiais integrados na turma” (ESTEVE, 1995, p. 100). A
difusdo de fontes de informacao alternativas, que alteram a rotina do professor, “[...]
basicamente dos meios de comunicacdo de massas, obriga o professor a alterar o seu papel de
transmissor de conhecimentos [...]”7, (Esteve, 1995, p. 101) e enfrentar “a necessidade de
integrar no seu trabalho o potencial informativo destas novas fontes [...]” (ESTEVE, 1995, p.
101).

Analogamente, na rotina escolar, o professor resiste as adversidades, ndo tendo “espaco
para esclarecer nem oportunidade de aprofundar, atormentam-se as inquietagdes que néo
partilha porque tem medo de [...] fragilizar a imagem do sucesso que procura compor”
(CAVACO, 1995, p. 189). J& com relacdo as metodologias educacionais, os professores podem
contrastar uma préatica social para a construcdo didatica de novos saberes. Sendo assim,
“precisam concentrar esfor¢os em propostas de intervengdo pedagdgica nas varias esferas do
educativo para enfrentamento dos desafios colocados pelas novas realidades do mundo
contemporaneo” (LIBANEO, 1996, p. 132).

No sentido interacionista social da atualidade, o professor pode ser considerado um
“trabalhador da contradicao” (CHARLOT, 2008, p. 31), ou seja, mesmo com dificuldades
organizacionais e de relacionamento com seus superiores, estudantes e, inclusive, familiares
deles, a empatia € salutar para o convivio em harmonia.

Diante do que foi exposto, contextualizar as leis regimentares que envolvem o sistema
educacional brasileiro e a formacao dos professores € primordial. Dessa maneira, nem sempre
as politicas publicas e as competéncias que envolvem tais demandas sdo contempladas nos

ambientes escolares.
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46 O CONTEXTO DAS LEIS EDUCACIONAIS VISANDO A FORMACAO DE
PROFESSORES

A priori, para uma melhor compreensdo da estrutura que envolve a atualizagédo
pedagogica, a formacdo e os meios fisicos para 0 acesso tecnolégico (Neves, 2019) é primordial
analisar o que as leis e as politicas publicas apresentam sobre esse aspecto, pois “incluir é o
discurso do incluido” (NEVES, 219, p. 123). A seguir, o embasamento legal para a formagao
tecnoldgica de professores sera apresentado.

No ambito estadual, a Proposta Curricular de Santa Catarina aponta aspectos
importantes envolvendo tecnologias, o que possibilita varias possibilidades no percurso

formativo dos professores.

Os usos das diferentes linguagens nos processos sociointeracionais implicam sempre
relacbes entre forma e fungdo. Nos tempos atuais, as linguagens articulam-se na
dindmica das interagGes, considerando as ja mencionadas Tecnologias Digitais da
Informagéo e da Comunicacdo (SANTA CATARINA, 2014, p. 128)

Ainda citando a proposta curricular de Santa Catarina, hd uma inquietacédo que envolve

os desafios no campo educacional, sendo eles:

1) perspectiva de formacéo integral, referenciada numa concepgdo multidimensional
de sujeito;

2) concepcdo de percurso formativo visando superar o etapismo escolar e a razdo
fragmentaria que ainda predomina na organizacao curricular e

3) atengdo a concepcdo de diversidade no reconhecimento das diferentes
configuragbes identitdrias e das novas modalidades da educacdo (SANTA
CATARINA, 2014, p. 20).

O curriculo base da educacdo infantil e do ensino fundamental do territério catarinense
discorre sobre “[...] um processo continuado e de ampliagdo constante de conhecimentos,
considerando as multiplas dimensdes do desenvolvimento humano” a Educagdo Basica seja
fortalecida. (SANTA CATARINA, 2019, p. 11-12). Na formacéo integral humana, o curriculo base

de Santa Catarina apresenta-se de maneira organizada.

A formagcdo integral do ser humano implica compreender a Educacdo Basica em um
movimento continuo de aprendizagens, um percurso formativo no qual a elaboracéo
de conhecimentos vai se tornando complexa de maneira organica e progressiva,
independentemente das etapas de organizacdo das instituicbes escolares. Esse
movimento ininterrupto precisa ser garantido no dialogo entre as etapas, bem como
entre os anos ou ciclos de formag&o. Essa articulagdo precisa acontecer também entre
os diferentes componentes curriculares e em escolhas tedrico-metodoldgicas que
mobilizem os estudantes a aprendizagem, superando a ideia de transi¢des, bem como
da organizacdo fragmentada das propostas pedagdgicas educacionais (SANTA
CATARINA, 2019, p. 13).

Diante do exposto acima, a producdo continua de conhecimentos e tecnologias de modo

ético sdo basilares para manutencédo do processo de ensino e a aprendizagem e da legitimacao
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no contexto social. A LDB, nos incisos 2 e 3, destaca aspectos inerentes a formacgdo de
professores e a ressignificacdo da Cultura Digital:

§ 22 A formacdo continuada e a capacitagdo dos profissionais de magistério poderdo
utilizar recursos e tecnologias de educacao a distancia.

§ 32 A formagdo inicial de profissionais de magistério dara preferéncia ao ensino
presencial, subsidiariamente fazendo uso de recursos e tecnologias de educacdo a
distancia (BRASIL, 1996, n.p., grifos nossos).

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) enfatizam os principios e diretrizes
inerentes a Educacdo Basica e as politicas educacionais no ambito da formacéo de professores

e da avaliacdo dos PPP, a saber:

[...] a necessidade de definicdo de Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a
Educacdo Bésica esta posta pela emergéncia da atualiza¢do das politicas educacionais
que consubstanciem o direito de todo brasileiro a formacdo humana e cidadd e a
formacéo profissional, na vivéncia e convivéncia em ambiente educativo. Tém estas
Diretrizes por objetivos:

I — sistematizar os principios e diretrizes gerais da Educacdo Bésica contidos na
Constituicdo, na LDB e demais dispositivos legais, traduzindo-os em orienta¢des que
contribuam para assegurar a formacdo basica comum nacional, tendo como foco os
sujeitos que ddo vida ao curriculo e a escola;

Il — estimular a reflexdo critica e propositiva que deve subsidiar a formulacéo,
execucdo e avaliagdo do projeto politico-pedagdgico da escola de Educagio Bésica;
111 — orientar os cursos de formac&o inicial e continuada de profissionais — docentes,
técnicos, funcionarios — da Educacdo Basica, os sistemas educativos dos diferentes
entes federados e as escolas que os integram, indistintamente da rede a que pertencam
(BRASIL, 2013, p. 7-8, grifos nossos).

Todos os documentos regulatérios citados anteriormente fornecem subsidios para que
as instituicdes de ensino construam e/ou modifiqguem o PPP, pois ele é imprescindivel para a
gestdo escolar, pedagbgica e toda a comunidade escolar revisitarem os processos politico e
pedagdgico, pois ele em constante transformagao. E nesse documento que se delimitam as bases
epistemoldgica, metodoldgica e ontoldgica que constituem a proposta pedagodgica da escola. E
é justamente na proposta pedagdgica que se espera uma articulagdo com recursos e processos

pedagdgicos inovadores e digitais na educacgdo. Por esse motivo, o documento é avaliado como

[...] o planejamento geral que envolve o processo de reflexdo, de decisbes sobre a
organizag&o, o funcionamento e a proposta pedagdgica da instituicdo. E um processo
de organizacéo e coordenacdo da acdo dos professores. Ele articula a atividade escolar
e o contexto social da escola. E o planejamento que define os fins do trabalho
pedagogico (BRASIL, 2006, p.42).

As formagdes pedagdgicas, no que se refere a TIC, podem ser organizadas em pares ou
grupos, alinhando o conteddo com equipes interdisciplinares envolvendo pedagogos e
especialistas na area de tecnologia (DUSSEL; QUEVEDO, 2010). A BNCC orienta “[...] criar
e disponibilizar materiais de orientacdo para os professores, bem como manter processos
permanentes de formacao docente que possibilitem continuo aperfeicoamento dos processos

de ensino e aprendizagem; [...]” (BRASIL, 2018, p. 17, grifos nossos).
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Dussel e Quevedo (2010) descrevem, em seus estudos, informacGes relacionadas a
expansdo de novas tecnologias e na maneira como elas estdo respondendo aos desafios
pedagdgicos, sociais e culturais que estes apresentam. No Brasil, no @mbito das politicas
publicas, o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) foi criado com os
objetivos de impulsionar o uso pedagdgico de TIC, estimular o aperfeigoamento do processo
de ensino e aprendizagem, favorecer a inclusdo digital por meio de computadores e acesso a
rede mundial de computadores, contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliacdo do
acesso a computadores, da conexdo a Internet e inovagdes tecnologicas no ambiente escolar
(BRASIL, 2007).

As tecnologias chegam as escolas da rede publica através de politicas publicas de
inclusdo digital, como o Prolnfo [...]. O Prolnfo foi o primeiro programa criado na
perspectiva de inclusdo digital, por meio da Portaria n® 522, em 09/04/1997, com a
finalidade de promover o uso da tecnologia como ferramenta de enriquecimento
pedagogico no ensino publico fundamental e médio, sendo reformulado em 2007, por
meio do Decreto n° 6.300, de 12 de dezembro de 2007 (RUBIO, 2017, p. 42).

Em adicdo, o Ministério da Educacdo viabilizou, por intermédio do Programa de
Inovacdo Educacdo Conectada, uma politica publica para que a Cultura Digital seja inclusa no
ambiente escolar. “O objetivo do Programa de Inovagdo Educag¢ao Conectada, desenvolvido
pelo Ministério da Educacdo e parceiros, € apoiar a universalizacdo do acesso a internet de alta
velocidade e fomentar o uso pedagogico de tecnologias digitais na Educacdo Bésica” (BRASIL,
2017, n.p.). O documento do Programa de Inovacdo Educacdo Conectada foi elaborado
alinhado ao PNE, que possui vigéncia de dez anos, a partir de junho de 2014 (BRASIL, 2014).

Em um contexto mundial, a Organizacdo das Nac¢des Unidas (ONU) criou a agenda
2030 para o desenvolvimento sustentavel. Segundo estudos da ONU (2015), existem “17

objetivos para transformar nosso mundo”, e neles encontra-se 0

Objetivo 4. Assegurar a educacdo inclusiva e equitativa e de qualidade, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todas e todos”.
[..] 4.c Até 2030, substancialmente aumentar 0 contingente de professores
qualificados, inclusive por meio da cooperacdo internacional para a formagéo de
professores, nos paises em desenvolvimento, especialmente 0s paises menos
desenvolvidos e pequenos Estados insulares em desenvolvimento (ONU, 2015, grifo
N0sso).

Para Dussel e Quevedo (2010), ha quem sugira que as habilidades tecnoldgicas sédo
adquiridas na préatica cotidiana, o que possibilitaria sua livre utilizacdo, porém, transcender a
instrumentalizacdo das tecnologias sem subestima-las é desafiador. Como apoio aos
professores, hd o especialista em Informatica. Este profissional recebe varias denominacdes,

como por exemplo, facilitador de TIC e professor multiplicador de Tecnologia Educacional.
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4.7 AS ACOES DO PROFESSOR MEDIADOR DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

O incentivo moderado a contextualizacdo dos recursos de TIC em sala de aula remetem
a flexibilizacao curricular e ao envolvimento mediador junto a comunidade escolar, onde se
destaca a atuagdo do professor facilitador de ferramentas tecnoldgicas, ndo envolvendo somente
computadores, mas sim, diversos recursos multimidias e tecnologias sociais.

Dussel e Quevedo (2010) defendem a insercéo do facilitador de TIC para auxiliar na
disseminacéo de ferramentas tecnoldgicas, como apoio aos professores, onde a personificacao
da figura do facilitador pode ser definida no mesmo ambiente institucional. Tal profissional ndo
pode ser responsabilizado pela guarda dos equipamentos de tecnologias, nem mesmo receber
todas as delegacOes inerentes as atividades envolvendo a Cultura Digital pois ja se passaram
muitos anos e as instituicbes ndo conseguem incorporar 0s computadores nos contextos
pedagogicos (DUSSEL; QUEVEDO, 2010).

Segundo Barros (2009, p.129) “A criagdo de ambientes de aprendizagem a partir do
computador nos permite novas formas de trabalho e possibilitam ainda pesquisas, simuladores,
interacdo virtual, ideias e experimentos, solu¢bes e construcdes de novas formas de
representacoes.”

Dussel e Quevedo (2010) alertam que, mesmo com o aporte de um facilitador
tecnoldgico, os professores e estudantes ainda necessitam de formagfes educacionais, sendo
que as formacbes no ambito tecnolégico poderiam se tornar um conteddo atrelado aos
curriculos, reinventando e popularizando as praticas pedagogicas e sociais. “Dentre as agdes
propostas, uma das mais desafiadoras € a promoc¢do do alinhamento entre préaticas docentes
adequadas e o uso de recursos tecnoldgicos em apoio ao processo educacional” (SENAI 2013,
p. 2). Na secdo 5 foram apresentados os resultados e discussdes dos dados provenientes da

pesquisa realizada.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES DOS DADOS APRESENTADOS NA PESQUISA

Nesta secdo sdo apresentados os resultados, as analises e as discussGes acerca das
entrevistas realizadas pelo pesquisador junto aos sujeitos-professores de uma Escola Municipal
de Educagio Béasica (EMEB)®, juntamente com sugestdes de propostas pedagdgicas com
abordagens sociointeracionistas que possam ser utilizadas para envolver os professores na
Cultura Digital.

A secdo foi desenvolvida com a finalidade de explanar os objetivos gerais e especificos
alvitrados. O roteiro normativo utilizado nas entrevistas, que consta no Apéndice B, foi dividido
em quatro blocos didaticos, apenas para uma melhor compreensao dos leitores e organizacao
do fluxo de informacdes obtidas, conforme apresentado na Figura 5.

Figura 5 — Representacdo da pesquisa em blocos.

Perfil socioecondmico do sujeito-

BIOCO 1 professor.

Acesso a recursos de Tecnologia da

BIOCO 2 Informagao e Comunicagao.

Formacdo de professores e interagdo

BIOCO 3 social.

Praticas pedagodgicas envolvendo TIC
BIOCO 4 e Cultura Digital.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Para uma analise refinada dos dados obtidos na entrevista, o software MAXQDA 2020
Versao Demo foi utilizado provendo auxilio na tabulacdo das informacGes. De acordo com as
funcionalidades da ferramenta foram criados cddigos no software baseando-se didaticamente
nos blocos da pesquisa (Figura 5) do roteiro normativo das entrevistas e nas respostas obtidas
nas mesmas, a fim de analisar as informacdes obtidas.

A Figura 6 representa a lista de cddigos utilizados para a comparacdo dos dados
evidenciados na ferramenta tecnoldgica, baseando-se nos blocos da Figura 5. Os cddigos foram
criados de acordo com os comentarios feitos pelos sujeitos-professores durante as entrevistas

realizadas na escola-campo.

6 Escola Municipal de Educacéo Basica (EMEB) é uma denominagéo utilizada pra as instituigdes de ensino com
anos iniciais e anos finais na cidade de Lages, Santa Catarina.
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Figura 6 — Categorias de analise no MAXQDA Vers&o 2020 Demo.

@ Lista de Codigos & GG P # o |
v @ Lista de Codigos 364 |

v (Eg Perfil socioecondmico o]
(Cg Sexo 10

(=4 Faixa etaria 10

v 2y Escolaridade 10

(g Graduacio 30

(=g Familiarizacio com computadores e aplicativos 10

= Habilidades com celulares, tablets.., 10

v (G TICs e Praticas Pedagdgicas 10

= Planejamento de aulas e TICs 18

=g logas 14

=) ambiente de informatica g

(=) Dificuldades com TICs 12

(=g Recursos de TICs 24

=) Cultura digital e praticas pedagdgicas 14

(=g Perfil observada nos alunos 11

Eg Uso de celulares na escola 10

(=g Conex3o de Internet interfere no uso de TICs? 10

=yl Conexio de Internet no trabalha 10

v ETICs e Formacio de Professores 13

=g Formacio de professores 17

(=g Formacio tecnaoldgica 0

(=g Conhecimentos e experiéncias 4

(=g Conhecimenta sobre & a legislacio da educacio e tecnologia 17

=g Orientaglies para uso da Cultura Digital 11

v (5g Ressignificacio da Cultura Digital [

=g A3 geracfies e a Cultura Digital 20

(o g Oficing Pedagdgica 12

(=g Sociointeracionismo 15

= 1 significado de Mativas & imigrantes digitais 7

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Para contextualizar os dados apresentados na pesquisa foi criada uma nuvem com o
auxilio do software MAXQDA 2020 Versdao Demo destacando as palavras mais citadas pelos
sujeitos-professores durante as entrevistas. A nuvem de palavras, representada na Figura 7,
permite uma andlise de contelido, Bardin (2016), mais detalhada e representa os temas que

foram abordados nas entrevistas, como por exemplo, “digital”, “celular”, “jogos”, “formagao”

e “aprendizagem”.
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Figura 7 — Nuvem com as palavras mais citadas na pesquisa.

dlflCUldadecelulalc'imovagao
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imigrantes digitais

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

5.1 LOCUS DA PESQUISA: A EMEB E SUAS CARACTERISTICAS

A escola-campo compreende o ensino fundamental dos anos iniciais até os anos finais.
A instituicdo acolhe, nos trés turnos, predominantemente estudantes de familias humildes que
dependem de programas sociais e de politicas publicas do governo (EMEB, 2019).

Segundo EMEB (2019, p. 12), ¢ possivel detectar “uma consideravel parcela de pais
preocupados com o processo educativo e buscando uma melhor qualidade de vida [...]. Isto
fortalece as funcdes da escola e a compromete cada vez mais com o papel social que
desempenha perante a sociedade”.

No PPP da escola-campo, além da utilizacdo de tecnologias em alinhamento a BNCC,
também é citado o Programa de Inovacdo Educagdo Conectada, que dispde sobre a “[...]
universalizacdo do acesso a Internet em alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico de
tecnologias digitais na educagdo basica” (BRASIL, 2017, n.p.). Tal programa foi estabelecido

em alinhamento a estratégia 7.15 do PNE:

[...] universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, 0 acesso a rede mundial de
computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o final da década, a
relacdo computador/aluno(a) nas escolas da rede publica de educacdo basica,
promovendo a utilizacdo pedagdgica das tecnologias da informagéo e da comunicacéo
(BRASIL, 2014, n.p.).

Em referéncia a estrutura fisica da EMEB, ela possui uma sala de multimeios e outro
ambiente de leitura que era utilizado como laboratoério de informatica, onde, no momento, séo
realizadas reunides pedagogicas. As salas podem ser aproveitadas, por intermédio de recursos
e metodologias ativas, como incentivo a disseminagdo de TIC e da Cultura Digital, sob



orientacdo do PMEL, que dispbe sobre o desenvolvimento de tecnologias e praticas
pedagogicas (LAGES, 2015).

5. 2 PERFIL DOS SUJEITOS-PROFESSORES ENTREVISTADOS

Na anélise das informagfes provenientes da pesquisa realizada, aspectos relacionados

ao perfil socioeconémico dos sujeitos-professores entrevistados foram observados, conforme

exposto no Quadro 6.

Quadro 6 — Perfil socioecondmico dos sujeitos-professores entrevistados.

Professores Sexo Faixa etaria Escolaridade Graduagdo | Tempo de Area de
docéncia atuacado
P1 Feminino 31 a 40 anos Licenciatura, Matematica 6 a 15 anos Anos finais do
especializagdo e ensino
Mestrado fundamental e
ensino médio
P2 Feminino | 41 a50 anos Licenciatura e Pedagogia 6 a 15 anos Anos iniciais
especializagéo do ensino
fundamental
P3 Feminino | 41 a50 anos Licenciatura e Matematica 26 anos ou Anos finais do
especializagéo mais ensino
fundamental
P4 Feminino 31 a40 anos Licenciatura e Letras e 6 a 15 anos Anos finais do
especializagéo Magistério ensino
fundamental
P5 Masculino | 31 a40 anos Licenciatura, Educacéo 16 a25 anos | Anos iniciais e
bacharelado, Fisica anos finais do
especializacéo e ensino
mestrado fundamental e
ensino médio
P6 Masculino 30 anos ou Licenciatura e Geografia e 6 a 15 anos Anos finais do
menos especializacéo Direito (em ensino
andamento) fundamental e
ensino médio
P7 Feminino | 41 a50 anos Licenciatura e Pedagogia 26 anos ou Anos iniciais
especializagao mais do ensino
fundamental
P8 Feminino 31 a 40 anos Licenciatura, Matematica 15a 25 ano Anos finais do
bacharelado e pds- ensino
graduacéo fundamental
P9 Feminino 51 a 60 anos Licenciatura, Pedagogia 16 a 25 anos Anos iniciais
especializagdo e do ensino
mestrado fundamental
P10 Masculino | 41 a50 anos Licenciatura, Histéria e 16 a25 anos | Anos finais do
bacharelado e Geografia ensino
especializagao fundamental e
ensino médio

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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Foram entrevistados sete sujeitos do sexo feminino (P1, P2, P3, P4, P7, P8, P9) e trés
do sexo masculino (P5, P6 e P10). Destes, um sujeito-professor, P6, possui 30 anos ou menos.
P1, P4, P5 e P7 tém entre 31 a 40 anos. P2, P3, P7 e P10 tém entre 41 a 50 anos. P9 tem entre
51 e 60 anos. A facilidade com que o0s nativos se adaptam a tecnologia é explorada por Prensky
(2009), que menciona que o Homo sapiens digital difere do humano de hoje em dois aspectos
principais: ele aceita o aprimoramento como um fato integrante da existéncia humana e pode
ser considerado digitalmente sabio.

Todos os sujeitos-professores entrevistados atuam na educacao ha mais de seis anos, o
que possibilita demonstrar suas experiéncias no percurso educacional. O acesso aos recursos
digitais pode ser considerado como fator integrante para complementar habilidades inatas e no
modo como € feita uma tomada de uma decisdo ajuizada, pois a sabedoria transcende a divisao
geracional definida pela distincao imigrante ou nativo digital (PRENSKY, 2009).

Além do perfil socioecondmico, infere-se que a imersdo dos sujeitos-professores em
ambientes tecnoldgicos possibilitaram melhor compreensdo de seu comportamento diante das
tecnologias educacionais e da Cultura Digital, conforme apresentado no Quadro 7.

Quadro 7 — Imerséo dos sujeitos-professores em ambientes tecnoldgicos.

Familiarizagdo com Habilidade com Uso de Conexdo de Conexdo de
Professores computadores e celulares. tablets celulares na | Internet interfere | Internet no
aplicativos ' escola no uso de TIC? trabalho
- - Professores e :
P1 Intermediéria Otima estudantes Sim Regular
P2 Alta Regular Restrito aos Né&o sei opinar Né&o tem
professores
P3 Intermediéria Regular Restrito aos Sim Ruim
professores
o - Professores e :
P4 Intermediéria Otima estudantes Sim Regular
AL Professores e . x
P5 Alta Otima estudantes Sim Né&o tem
P6 Intermediéria Regular Restrito aos Sim Ruim
professores
P7 Alta Regular Ninguem pode Sim Né&o tem
utilizar
P8 Intermediéaria Regular Restrito aos Sim Né&o tem
professores
P9 Intermediéaria Otima Restrito aos Sim Né&o tem
professores
P10 Intermediéaria Otima Nlngu_e_m pode Né&o Regular
utilizar

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Quanto ao perfil dos sujeitos-professores entrevistados, 70% apresentam seguranca para
afirmar que possuem um nivel alto de habilidade e criticidade quanto a utilizagdo de recursos
tecnoldgicos e 30% experimentam tais recursos de maneira intermediéria, necessitando de

formacéo direcionada.
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Com relacdo as suas habilidades tecnoldgicas, P1, P4 e P5 consideram étimas. O
destaque fica para P5 que fez um comparativo as pessoas em sua volta. “[...] vendo no viés de
outras pessoas, eu considero 6tima”. Ja P2, P3, P6 ¢ P7 consideram o dominio tecnoldgico
regular.

Quanto as habilidades com celulares e tablets e demais ferramentas tecnoldgicas, P1,
P4, P5, P9 e P10 consideram 6timas. Outrossim, P2, P3, P6, P7 e P8 consideram as habilidades
regulares. Além disso, P6 demonstrou-se contraditorio em suas colocagdes, pois apresenta
bastante destreza no uso de tais ferramentas, segundo relatos observados na entrevista.

Os sujeitos P2, P5 e P7 consideram sua familiarizagdo com computadores e aplicativos,
alta, ou seja, conseguem se adaptar ao ambiente tecnologico com facilidade. P1, P3, P4, P6, P8,
P9 e P10 consideram intermediaria, ou seja, precisam de apoio para desenvolver certas
atividades envolvendo tecnologia. E primordial destacar que P1, P4 e P6 s30 muitos criativos
em suas praticas pedagdgicas envolvendo metodologias ativas, o que pode parecer contraditério
em suas explanacdes. P8 disse que como seria possivel “fazer proje¢ao com cdlculo? Os alunos
gostam de me ver fazendo calculo, explicando.”

O sujeito P9 relatou que tem dificuldades para utilizar os recursos tecnoldgicos, mas
tem Gtimas habilidades com celulares e afins. Santaella (2008, p. 98), salienta que “Cada vez
mais, 0s recursos tecnolégicos se hibridizam, transformando as midias locativas em um campo
mdaltiplo, disponivel em muitas versdes, dependendo do modo como sdo operadas e dos usos
que lhes sao agregados”.

Quando arguidos sobre o0 uso de celulares no ambiente escolar, 0s sujeitos-professores
apresentaram uma certa desinformacéo, pois, para P2, P3, P6, P8 e P9 0 uso é restrito aos eles.
P1, P4 e P5 disseram que o uso € liberado para professores e estudantes, com certa moderacéo.
Ja P7 e P10 disseram que ninguém pode utilizar os celular na escola.

No PPP da escola consta que, segundo “Normas disciplinares n.° 01/2015 - direitos e
deveres dos estudantes, [...] Artigo 4 - Sera vedado ao estudante: [...] V. fazer uso de
equipamentos eletronicos portateis incluindo celular, sem a autorizagao da direcéo e professores
nas atividades escolares; [...]” (EMEB, 2019, p. 23-24). Fica evidente no documento que,
conforme a necessidade, os celulares podem ser utilizados no &mbito educacional. Isto
demonstra que com um pouco de estimulo é possivel desenvolver propostas pedagogicas
diferenciadas.

No contexto da qualidade na conexdo a Internet, P1, P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9
acreditam que o fato da qualidade de sinal ndo ser de boa qualidade pode vulnerabilizar a

utilizacdo de TIC. P10 acredita que ndo influencia em suas atividades pedagdgicas e P2 ndo
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sabia opinar. P1, P4 e P10 consideram a velocidade de acesso a Internet no ambiente de trabalho
regular. P3 e P6 consideram a conexdo ruim. Ja P2, P5, P7, P8 e P9 afirmam que n&o ha conexédo
disponivel na escola. Por conseguinte, o planejamento e desenvolvimento das atividades

pedagdgicas com sugestdes de praticas pedagdgicas envolvendo TIC ficam prejudicados, pois

Em uma Unica sinergia, a escola ganha mundo e o mundo se faz escola ao nela
convergirem o distante e o proximo, 0s objetivos universalizantes e permanentes, 0s
intentos de grupos sociais especificos e a formagdo de sujeitos singularmente
autdbnomos e socialmente competentes (MARQUES, 1999, p. 148).

Quando se pensa em futuro, varios aspectos precisam ser contemplados em termos de
sabedoria digital e de competéncias para encontrar solu¢des praticas, criativas, num contexto
eficiente para pessoas complexas, que muitas vezes, ndo tem aprimoramento tecnoldgico e, por
mais sdbias que sejam, ndo serdo capazes de acessar as ferramentas de sabedoria disponiveis,
de acordo com os preceitos defendidos por (PRENSKY, 2009). Assim, propostas que

estimulem os professores
[...] do ponto de vista educativo, mediar, na era das tecnologias digitais, implica
enfrentar o desafio de se mover com engenhosidade entre a palavra e a imagem, entre
o livro e os dispositivos digitais, entre a emocédo e a reflexdo, entre o racional e o
intuitivo. Talvez o caminho seja o da integragdo critica, do equilibrio na busca de
propostas inovadoras, divertidas, motivadoras e eficazes. (SANTAELLA, 2013, p.
27).

Tal equilibrio, baseado na criticidade geracional, pode estar envolvido com a TIC e a
Cultura Digital. “Quanto aos docentes, o desafio ¢ grande no que tange a aquisi¢do de
competéncias para trabalhar com tecnologias, no aspecto de operacionalizacdo, quer no sentido
de mudar sua praxis docente ou a forma como organizar e ministrar sua aula” (GIRAFFA, 2013,
p. 110).

O Quadro 8 apresenta 0s principais indicios referentes aos aspectos geracionais
(MCCRINDLE, 2014), que séo detalhados na se¢do 5.3 contemplando a analise dos dados da
pesquisa realizada.

Quadro 8 — Caracteristicas geracionais dos sujeitos-professores entrevistados.

Caracteristicas Geracionais
Professores Erel5y S0 AEIE | W EILAD | 2 (ElD anes Principais indicios
(51 a 60 anos) | 50 anos) anos) OU Menos) b

Criatividade com poucos

P1 X -
recursos tecnologicos
N&o utiliza recursos

P2 X tecnoldgicos, mas sim, o livro
didatico

P3 X Inquietacdo. Sugere melhora
nas condi¢Bes de trabalho
Utiliza elementos da Cultura

P4 X - . .
Digital, mesmo sem incentivo
Utiliza aplicativos de salde,

P5 X MR
mas tem inquietacOes sobre 0
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Caracteristicas Geracionais
Professores 2E10Y Sy NSERE | W EDEAD || Z(EDERTE Principais indicios
(51 a 60 anos) | 50 anos) anos) 0U Menos) P
uso inadequado do celular em
sala de aula
P6 X Utiliza elementos da Cultura
Digital (mapas interativos).
p7 X Inqwegag_ao pelas novidades
tecnologicas
Dificuldades para utilizar
P8 X L
recursos tecnol6gicos
Dificuldades de adaptacdo com
P9 X .
as tecnologias
Utiliza sites para interagir em
L X sala de aula

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

No Quadro 8, que demonstra exatamente 50% dos professores imigrantes e 50%

nativos, ficou evidenciado que conforme o grau evolutivo da geracdo pertencente, alguns

sujeitos-professores, mesmo sendo nativos digitais, possuem receio em utilizar elementos da

Cultura Digital sem aporte formativo. Ja outros nativos demonstraram maior confiabilidade

quanto & utilizacdo de ferramentas educacionais mediadas pela tecnologia.

5.3 ANALISE DOS DADOS DA PESQUISA REALIZADA

Inicialmente, uma analise minuciosa das informacGes relevantes obtidas na pesquisa

motivaram a exposic¢do de alguns dados com as perspectivas de interacdes entre 0s sujeitos-

professores e 0s estudantes, sendo eles compilados e reproduzidos no Quadro 9.

Quadro 9 — Perspectivas sociointeracionistas observadas na pesquisa

Perspectivas sociointeracionsitas observadas na pesquisa

P1 “Qualquer atividade diferenciada [...], ou que eles mesmos possam criar é onde acontece o maior
rendimento. Em alguns momentos eu autorizo que eles utilizem o celular para fazer alguma
pesquisa.”’

P2 “Eu acho que eles estdo mais avan¢ados que nos professores. Nos temos que ter essa tecnologia pra
poder falar a mesma lingua e poder se comunicar.”

P3 “Os alunos ddo show. Eles ensinam a gente muitas coisas que a gente ndo sabe.”

P4 “Eles trouxeram uma pesquisa pronta. [...] Alguns acabam desviando o foco. Eu procuro ver o que
eles gostam no Facebook para adaptar o conteudo, pois entendem muito e aprendemos com eles.”

P5 “Essa geragdo tem recebido muitas informagdes, mas as informacgdes que interessam somente a eles.
No caso do celular, eles usam o Messenger, o Facebook, o Instagram e o Whatsapp. Para
informagées de relevdncia para a cultura deles a utilizagdo é pouca.”

P6 “Falta um pouco de maturidade pro uso do celular. Eles acabam desvirtuando para outras situagoes
que ndo a da aula.”

P7 “Eles sabem tudo e nos ddo aula. Eu acho que em sala de aula tem que haver troca. Eles ja nasceram

com um celular na méo. N6s somos de uma geracao que tem dificuldades para utilizar algumas
ferramentas. J& pensou ter Internet liberada dentro de sala de aula? Poder usar quando quiser, da
maneira que quiser. Isso seria 0 maximo. S6 que vai demorar, né? Vai demorar muito. A gente sabe
disso.”
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Perspectivas sociointeracionsitas observadas na pesquisa

P8 “Acredito que a minha geragdo, tem um pouco mais de dificuldade com as tecnologias digitais e
acessar com as criangas é um pouco complicado, pois ndo obedecem ordens.”
P9 “A gente que ndo estd preparado para a tecnologia. Eu ndo sou dessa geragdo e nem tive formagdo.

Os estudantes iam se dar melhor, eu acho. Eles iam conseguir fazer e eu ndo entenderia. Se chegasse
algum recurso novo eu teria dificuldades em me adaptar.”

P10 | “Temos que estar bem antenados porque os alunos perguntam, eles ndo sdo bobinhos. Vocé tem que
trazer curiosidades para eles, né?”’

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Vigotsky (1996a, 2008) aponta que as interacdes sociais sao fortalecidas na mediacao.
Do mesmo modo, em sala de aula, os professores sdo qualificados para encontrar formas
diferenciadas de ensinar, seja com o aporte de tecnologias educacionais ou de modo a estimular
as fungdes que estdo amadurecendo no estudantes, na denominada ZDP (VIGOTSKY, 1996a),
ja particularizada na secéo 4.2.

Tendo em consideracdo a cultura digital e as praticas pedagdgicas, P1 lembrou da
escassez de recursos disponiveis na escola, salientando que a cultura digital esta presente em
suas aulas somente quando utiliza o projetor multimidia. Corroborando, P7 salientou que é
preciso trazer materiais de casa no notebook ou em um pen drive. P2 ndo utiliza recursos
tecnologicos e P8 expressa sua dificuldade em utilizd-los, pois, muitas vezes, “nem um
adaptador de tomada esta disponivel para utilizacdo”. P3 demonstrou esperanga com a

implantacdo do programa Educacdo Conectada, que

fomenta a¢Ges como auxiliar que o ambiente escolar esteja preparado para receber a
conexdo de internet, destinar aos professores a possibilidade de conhecerem novos
contelidos educacionais e proporcionar aos alunos o contato com as novas tecnologias
educacionais (BRASIL, 2017, n.p.).

O sujeito P4 exemplificou uma préatica pedagdgica envolvendo a Cultura Digital: “/...J
eu faco alguns trabalhos que eles utilizam o celular para montar um video”. P4 também cita
uma devolutiva de leitura feita pelos estudantes, onde eles tiveram que colocar imagens e narrar
0s acontecimentos amparados pelo projetor multimidia. O sujeito P5, embora apresente certa
inquietagdo quanto ao uso de dispositivos moveis em sala de aula, desenvolveu uma pratica
pedagdgica em que os estudantes trouxeram o celular para a sala de aula, com o intuito de
utilizarem aplicativos da area de saude e verificarem a frequéncia cardiaca.

O professor P5 também relatou que muitos estudantes ja tinham o aplicativo no celular,
mas ndo sabiam utiliza-lo. Para P5, as pessoas sabem “[...] que dentro do aspecto da saude
ainda existe muitas coisas novas, muitos aplicativos [...] informando os alunos e fazendo eles
perceber que dentro das tecnologias também tém informagées muito relevantes [...].” P5
também demonstra certa preocupacdo com 0 uso incorreto do celular nas aulas, onde os

’

estudantes “/...J pensam que sé vao jogar no celular.’



68

Com relagdo a importancia das ferramentas de TIC, mesmo também apresentando certa
inquietagdo quanto ao uso de dispositivos moveis em sala de aula, P6 disse que as tecnologias
digitais “/...J] sdo ferramentas poderosas que ajudam ndo sé no nosso trabalho, como também
na aprendizagem [...]. Um video, uma imagem, um mapa interativo [...]”. P6 também
exemplificou a utilizagéo de TIC “/...] no uso de mapas, [...] da internet em alguns momentos

1

quando é possivel, [...] no uso de videos, [...] mapa projetado.’

Essas novas tecnologias trouxeram grande impacto sobre a Educacéo, criando novas
formas de aprendizado, disseminacdo do conhecimento e especialmente, novas
relagBes entre professor e aluno. Existe hoje grande preocupacdo com a melhoria da
escola, expressa, sobretudo, nos resultados de aprendizagem dos seus alunos. [...]
Assim sendo, as escolas ndo podem permanecer alheias ao processo de
desenvolvimento tecnol6gico ou a pena de perder-se em meio a todo este processo de
reestruturacdo educacional (FERREIRA, 2014, p.15).

Quando indagados sobre a possibilidade de se expressarem nas formactes pedagdgicas
e sobre 0 uso da tecnologia em sala de aula, os professores foram enfaticos em alguns aspectos:
P1 disse que os conhecimentos e experiéncias sdo valorizados, mas os horarios das formacdes
coincidem com o horério de aulas, sendo assim, sua presenca em tais eventos é quase nula. Ja
P2 lembrou que sdo tratados, aléem das experiéncias pessoais, assuntos relacionados a rotina
escolar. P2 também pontuou que os formadores orientam para que o livro didatico seja utilizado
preconizando os aspectos inerentes a BNCC.

Ainda conforme as indagac6es do paragrafo anterior, P4 mencionou que utiliza recursos
tecnoldgicos, mesmo que ndo sejam requisitados nas formacdes. Segundo P4, sua formadora
“[...] disse que ndo entende muito disso [...].” P5 reforgou que a tecnologia nao esta presente
nas formac0es continuadas e “/..] eles ndo ofertam nenhum aparato nesse sentido.” Da mesma
forma, P7 ressaltou que nas formagOes séo tratadas somente a rotina escolar. “Elas vém com
uma pauta e os temas prontos. [...] Mas por exemplo, se eu for citar a formagao do ano passado,
ela foi pessima.” P7 disse que em 2019 foi em uma das formagdes e depois ndo foi mais devido
ao “[...] nivel de desinteresse total [...].”

Quanto a formacdo tecnoldgica, P3 disse que houve, em 2019, certa cobranca para a
utilizacdo de tecnologias em sala de aula. 1sso aconteceu porque P3 fez um Curso no Instituto
Federal de Santa Catarina (IFSC) relacionado as tecnologias educacionais no ensino de
matematica. Para P6 houve uma cobranca leve de inovacdo nas praticas pedagogicas, mesmo
sem respaldo formativo.

Nessa perspectiva, Dussel e Quevedo (2010) demonstram inquietacéo acerca do acesso
aos recursos tecnolégicos, dos desafios pedagdgicos atrelados a questdes socioecondmicas ou

ambientais e a Cultura Digital. Os autores apontam, ainda, que devido a pressdes sociais e
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econdmicas as Tecnologias em Educacgéo sdo inseridas nas escolas sem planejamentos a longo
prazo, ou seja, sem estudos de viabilidade técnica para que os professores possam adequar seus
métodos de ensino.

Diante disso, Hall (1997, p. 20), define que “a cultura ¢ agora um dos elementos mais
dindmicos — e mais imprevisiveis — da mudanga histérica no novo milénio”, ou seja, esta
inserida na formacdo cientifica e digital dos professores no ambito social. Sendo assim, 0s
professores podem ponderar e erigir sua propria identidade profissional por meio de formacdes
pedagdgicas.

O conceito de formagdo permanente que utilizamos para situar a discusséo do projeto
de formacgdo do professor apds o periodo da graduacdo € o de formacdo continuada.
Como formagéo permanente parece ser uma ideia mais ampla, para a discussdo que
se segue iremos utilizar este conceito. Inicialmente, é importante destacar o fato de
que, em intervalos de curto e médio prazo, a formacdo permanente ocupa lugar de
destaque na vida profissional [...]. Uma sélida formacdo cientifica na base da
graduacgdo ndo é suficiente para acompanhar os processos dindmicos das mudancas
que assistimos hoje, tampouco faz parte da realidade do mundo escolar e das
perspectivas de planejamento coletivo (SADI, 2006, p. 48).

P6 mencionou que, antes de lecionar na escola-campo “/...] tinha um professor que
ficava la no ambiente, com certeza facilitava ainda mais.” O ambiente citado era a sala de
informética, que possuia monitores, ndo necessariamente professores, que auxiliavam o0s
professores na utilizacdo de TIC. Tal informacéo é confirmada por Dussel e Quevedo (2010),
gue veem a propagacdo de ferramentas tecnoldgicas por intermédio da figura do professor
disseminador de tecnologias educacionais.

P8, também da area de matematica, mencionou a formagéao tecnoldgica no IFSC, onde
utilizaram cartazes e jogos. Mesmo assim, ainda considera as formagdes “muito vagas”. P8
salienta que seria interessante uma formacdo mais direcionada para melhor apropriacdo do
conhecimento, “porque a gente aprende, ai como ndo usa, ndo tem utilidade sabe?”

A formagdo é fundamental para construir a profissionalidade docente, e ndo sé para
preparar os professores do ponto de vista técnico, cientifico ou pedagégico. Com esta
reflexdo, fecho um ciclo, que iniciei no periodo 1987-1992, sempre marcado pelo
reforco matuo entre a formagdo e a profissdo. Ndo pode haver boa formacéo de
professores se a profissdo estiver fragilizada, enfraquecida. Mas também ndo pode
haver uma profissdo forte se a formacdo de professores for desvalorizada e reduzida
apenas ao dominio das disciplinas a ensinar ou das técnicas pedagogicas. A formacédo
de professores depende da profissio docente. E vice-versa (NOVOA, 2017, p. 1131).

O protagonismo estudantil facilita os processos de ensino e aprendizagem, pois oS
estudantes sentem-se motivados a participarem das aulas, ressignificando seus conhecimentos
prévios e aqueles mediados pelos professores no contexto da sala de aula, seja por meio de
ambientes diferenciados ou ferramentas pedagogicas de aprendizagem significativa associadas

a um contexto exploratdrio e lidico do conhecimento a ser adquirido pelos estudantes (LEVY,
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2010). Em contribuicdo, segundo os estudos pedagdgicos de Vigotsky (1996a), o conhecimento

se da mediante interag@es sociais, resultando em aprendizagem cooperativa (LEVY, 1998).

[...] desde o centramento da interlocucdo de saberes em temas a que se dediquem os
alunos sob a orientacdo dos professores, ndo podem as aprendizagens significativas
cumprir-se sem o recurso as diversas articulagdes de linguagens rearticuladas sempre
de novo no intercurso de umas e outras. Essas linguagens rearticuladas e interferentes
trazem consigo os desafios de uma outra educacéo em escola outra com suas salas de
aulas revitalizadas por professores e alunos a busca de se entenderem sobre si e seus
mundos (MARQUES, 1999, p. 182).

Do mesmo modo, com relacdo as TIC no contexto das praticas pedagdgicas articuladas,
no ambito do planejamento escolar e da compreensdo mutua em sala de aula, P1 considera a
utilizacdo de tecnologia “especialmente em contetido que precise de muita visualizagcdo, como
na estatistica, quando eu vou trabalhar a parte de gréaficos e analise de dados, ou na geometria
que a gente vai trabalhar como desenho e novamente com dados, onde o rendimento das aulas
¢ maior.” P2 e P3 utilizam, no planejamento das aulas, sites tematicos envolvendo o conteido
abordado em sala. O mecanismo de buscas Google e a rede social Youtube também séo
utilizados por P2.

P4 utiliza recursos de TIC, pois trabalha “bastante com a questio de memes e
figurinhas. [...] eu vou trabalhar polissemia. [...] pega fotos dos alunos e vai montando uma

mini-historia”. Com relacdo ao planejamento, P4 enfatiza a utilizagdo, “porque tem que

pesquisar outras coisas, né? Por exemplo, quando vocé prepara sé aquela coisa mais bésica,
mais tradicional, vocé ja tem o livro didatico prontinho, tudo mastigado.”

O sujeito P5 utiliza sites para pesquisar informacdes sobre conteudo, utilizando novas
fontes de informacdes em complementacdo aos livros. P6 considera os recursos de TIC como
computador e celular para facilitar a elaboracéo das aulas. “A gente tem acesso a planejamentos
diferentes. As vezes ideias que a gente nio teve, pode encontrar na rede. Ent&o acaba até sendo
uma ferramenta de criatividade, de inovago e também de auxilio ao trabalho do professor.”
Ja o sujeito-professor P7 considera a tecnologia como facilitadora das praticas educacionais,
onde utiliza musicas, reprografias e a sala de video, no intuito de diversificar o conteddo que
sera abordado “depois em sala de aula”, pois sua turma néo recebeu livro didatico em 2020.

O sujeito-professor P8 utiliza a tecnologia somente para preparar o conteldo que sera
abordado em sala de aula, seja por intermédio de contetdo ou de desenhos nas avaliagdes,
“porque com desenho facilita” e 0s alunos tém, em sua maioria, “memdria visual mais
fotogrdfica”, onde 0 “desenho facilita na descrigdo da situa¢@o-problema.” P9 utiliza recursos

tecnologicos para ampliar a colaboragdo nas aulas de geografia, onde pode acrescentar
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contetdos diversos ao que o livro didatico oferece, inclusive, utilizando a sala de video citada
anteriormente por P7.

Na entrevista, P10 demonstrou receio quanto a utilizacdo de ferramentas digitais no
contexto pedagdgico, pois se o0s estudantes ficarem no computador ou no celular,
aleatoriamente, sem planejamento, eles “ndo vao se empenhar pra fazer realmente o trabalho”
solicitado em aula. J4, com relacdo ao planejamento, P10 utiliza a Internet para pesquisas em

arquivos diversos e mantém seu material, como por exemplo apresentacdes de slides,

A fim de promover uma verdadeira mudanca educacional, devemos criar condi¢6es
para reorganizar e reformular os curriculos de formagdo do professor. As
universidades tém um papel importante nisso. O desafio é educar a geracdo jovem
para trabalhar e para viver em uma sociedade onde nds (professores atuais) nao temos
ideia de como ela serd. No entanto, algumas coisas importantes nos ja sabemos:
precisamos auxiliar os jovens a desenvolver habilidades e competéncias relacionadas
a resolucdo de problemas, trabalho cooperativo, proatividade e criatividade. Uma
sociedade igualitaria deve lutar para garantir o acesso a educacao justa para 0s seus
jovens. Os professores devem ser reconhecidos como agentes de mudanca e receber
condicOes de ser e de agir desta forma. O resto é consequéncia! (GIRAFFA, 2013, p.
117).

Os sujeitos-professores apontaram dificuldades para elaborar aulas diferenciadas que
envolvam préticas pedagdgicas e tecnologia educacional, pois ndo ha equipamentos e Internet
para o planejamento e desenvolvimento de tais praticas na escola-campo. Os 10 entrevistados
afirmaram que o planejamento escolar se tornaria mais féacil se tivessem tais recursos
disponiveis. As dificuldades enfrentadas pelos sujeitos-professores com relacéo a utilizacdo de
TIC foram evidenciadas abaixo.

Todos os entrevistados citaram dificuldades para utilizar os recursos tecnologicos. P1

citaa “falta de acessibilidade na escola ou pela falta de material. ” Para o sujeito-professor P3,
“a dificuldade seria em propor qualquer coisa no celular”, pois, “nem todos tém, entdo ndo
posso.”
Os sujeitos P4 e P9 mencionaram que, mesmo utilizando a rede de Internet disponivel,
quando estao no piso superior é preciso se deslocar até as proximidades da secretaria. O sujeito
P4 exemplificou que “Id em cima, os estudantes estdo fazendo pesquisa. Entdo, eu tenho que
descer aqui pra ver alguma coisa que eles figuem em ddvida. Os computadores que temos
disponiveis ndo funcionam.”

O sujeito P7 demonstra ansiedade ao explicar o motivo de considerar 0 uso de
dispositivos moveis prejudiciais, porque “se vocé der acesso para as criangas, elas ndo sabem
usar essa ferramenta de uma maneira institucional e instrutiva.” Ainda de acordo com P7, 0s

estudantes “usam isso pra fofoquinha e para jogar. Entdo assim, se vocé liberar o uso do

celular como instrumento, a principio a gente vai ter que ensinar, porque eles ndo sabem usar.
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Eu acho que eles ndo sabem nem o caminho de fazer uma pesquisa. Tomara que a gente chegue

1

ao ponto de poder usar essas ferramentas dentro da sala de aula porque faz falta.’

E intrinsecamente dificil para todos nds integrantes desta cibercultura e desta
cibersociedade mantermo-nos atualizados com relacdo ao uso de dominio efetivo de
todas as novas tecnologias. No entanto, este esforco de constante atualizagdo é
inerente a docéncia (GIRAFFA, 2013 p. 107).

Na escola-campo foi possivel observar que ha espaco fisico para a implantagdo de um
ambiente multimidia, porém, a instituicdo nao disp&e de recursos financeiros para isso. P2, P3,
P4, P6, P7 e P8 mencionaram a existéncia, no passado, de um laboratorio de informética na
escola, que foi desativado. P3 “Ndo temos tablet, ndo temos mais computadores, ndo temos
mais sala de informadtica, foi desmontada.”

Quando questionados sobre o conhecimentos dos termos nativos digitais e imigrantes
digitais, apenas P1 e P6 conheciam os termos. Para P1, os nativos digitais sao 0s sujeitos que
“ja tenha nascido na era digital e imigrante é quem teve que se inserir. Acredito que seja isso.”
P6 pondera sobre os nativos digitais. “Eu vou dar um exemplo, né posso estar errado, mas seria
o pessoal que ja nasceu nessa era tecnologica, que seriam os nossos estudantes, né?”’

Um fato a ser destacado € que P6 se considera imigrante digital, devido ao fato de ter
acedido a tecnologia em sua adolescéncia. Prensky (2009) sugere isso, pois a medida que
avangcamos no século 21, quando todos, gradativamente, terdo crescido na era da tecnologia
digital, a distin¢do entre nativos e imigrantes digitais se tornara menos relevante, ou seja, o fato
de ndo ter acesso aos recursos tecnologicos desde a infancia ndo caracterizara as geracoes.
Sendo assim, P6, mesmo sem ter contato precoce com a tecnologia, continua sendo um nativo
digital.

Em vista de compreender a maneira como a legislacao brasileira direcionada a TIC atua
na sociedade, 0s sujeitos-professores explanaram sobre o conhecimento ou nao de tais politicas
utilizadas no pais. Os sujeitos-professores P2, P3, P6, P7, P8 e P10 ndo conhecem ou ndo foram
apresentados a legislacdo educacional. P7 explicou que o conhecimento é praticamente nulo,
“isso pode, isso ndo pode [...] ”, sem maior detalhamento.

Os sujeitos P1, P8 e P10 mencionaram o Projeto Educacdo Conectada (2017). P6 disse:
“Vou ser bem sincero, a gente ndo tem esse estudo. Nem nas formagoes é debatida a questdo
da legislagéo a respeito disso.” J& P4 e P9 citaram a BNCC. Para P4, “uma das propostas da
BNCC é trazer aulas diferenciadas, né, umas metodologias assim mais voltadas para o ludico.”

No que se refere a BNCC, o protagonismo e a significancia das ferramentas tecnolégicas séo

estimulados no contexto pedagdgico.
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Para P5 e P8 héa duvidas sobre o uso de celulares na escola. A Lei Estadual n°® 14.363,
de 25 de janeiro de 2008 (SANTA CATARINA, 2008, n.p.), proibe o uso de celulares e demais
equipamentos tecnoldgicos nas salas de aula da rede de ensino de Santa Catarina.

O GOVERNADOR DO ESTADO DE SANTA CATARINA, fago saber a todos 0s
habitantes deste Estado que a Assembléia (sic) Legislativa decreta e eu sanciono a
seguinte Lei: Art. 1° Fica proibido o uso de telefone celular nas salas de aula das

escolas publicas e privadas no Estado de Santa Catarina. Art. 22 Esta Lei entra em
vigor na data de sua publicacéo.

Mesmo existindo uma lei estadual que proiba o uso de telefones celulares nas escolas,
as mesmas vém adaptando as préaticas pedagdgicas para o advento de ferramentas tecnoldgicas
que busquem aprimoramento do aprendizado, do protagonismo e da autonomia estudantil. Na
secdo 5.4 sdo apresentados alguns ambientes colaborativos associados a tecnologia e na secao
5.5, algumas sugestbes de metodologias sociointeracionistas que possam envolver o0s

professores a Cultura Digital.

5.4 AMBIENTES COLABORATIVOS A EDUCACAO DIGITAL

Os ambientes colaborativos com metodologias ativas, tais como hipermidias e recursos
tecnoldgicos aplicados, sdo capazes de permear a interacdo dos sujeitos com as tecnologias.
Desse modo, a tecnologia corresponde ao “estudo dos procedimentos técnicos naquilo que eles
tém de geral e nas suas relagdes com o desenvolvimento da civilizagao” (LALANDE, 1996, p.
1111). Sob 0 mesmo ponto de vista, Kenski (2012, p. 18) enuncia que a “tecnologia é o conjunto
de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a construgdo e a

utilizagcdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade [...].

[...] Se aescola é vista como uma empresa, pode-se dizer que os investimentos devem
estar relacionados com os lucros esperados, pode-se pensar que a escola deve oferecer
‘garantias” de seus produtos, como fazem as empresas e, para tanto, devem criar um
sistema de medicéao de aprendizagem que estabeleca de algum modo os pardmetros da
garantia (DUSSEL; CARUSO, 2003, p. 98, grifo dos autores).

Diante do exposto, Lévy (1998, p. 28) descreve que a

informatica para o ensino pode ser considerada como sendo mais do que uma simples
ferramenta de transmissdo e gestdo da informacédo. Para uma corrente pedagdgica do
ensino superior e do segundo grau, a pratica da programacdo estruturada é uma
excelente iniciacdo ao pensamento algoritmico e modelizante.

Além de parametrizar a aprendizagem, o uso do pensamento computacional pode
facilitar o aprendizado, uma vez que faca sentido aos estudantes e esteja alinhado a pratica
pedagdgica. Consoante a isso, 0s hipertextos também podem auxiliar no dia a dia escolar, sendo

que suas fungdes compreendem “[...] hierarquizar e selecionar areas de sentido, tecer liga¢des
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entre zonas, conectar o texto a outros documentos, arrima-lo a toda uma memdaria que forma

como que o fundo sobre o qual ele se destaca e ao qual remete [...]” (LEVY, 1996, p. 37).

O hipertexto, a hipermidia ou a multimidia interativa percorrem um processo ja antigo
de artificializacdo da leitura. Se ler consiste em selecionar, esquematizar, construir
uma rede de remissGes internas ao texto, em associar a outros dados, em integrar as
palavras e as imagens para uma memoria pessoal em reconstrugdo permanente, entao
os dispositivos hipertextuais consistem em uma espécie de retificacdo, de
exteriorizacdo dos processos de leitura (MERCADO, 2001, p. 58).

Mercado (2001, p. 99) ressalta que “[...] a Internet faz parte da globalizagdo ¢ ¢ uma
forma de comunicacéo fécil, barata e difundida [...] reine grande nimero de informacdes que
ndo constam em livros [...]”. Lévy (2011) complementa citando os programas para
computadores que facilitam o desenvolvimento criativo dos usuarios no intuito de facilitar suas
interacdes hipertextuais. Por intermédio analitico do que foi exposto pelos autores, percebe-se
que eles defendem a importéncia das informacbes obtidas instantaneamente e sempre
atualizadas. Consoante a isso ha vantagens como, por exemplo: se um pais muda as formas de
administracdo politica, os livros de historia somente receberdo essa atualizacdo em uma
préxima tiragem e se o professor ndo esta atento as mudancas no mundo, essa informacao pode
passar despercebida.

Quando a tecnologia esté atrelada ao processo educacional, ela envolve todo o contexto
social e criativo, sendo que, concomitantemente [...] é vista como algo auxiliar, separado,
extrinseco, de certa forma independente desses mesmos setores, ambientes e areas do
conhecimento [...] (FREIRE; BATISTA, 2014, p. 185).

No século XXI, como previsto por Lévy (1998), o processo de aprendizagem cognitiva

esta associado as ferramentas digitais:

Ja no comeco do século XXI, as criancas aprenderdo a ler e escrever com maquinas
editoras de texto. Saberdo servir-se dos computadores como ferramentas para produzir
sons e imagens. Gerirdo seus recursos audiovisuais com computador pilotardo robos,
consultardo familiarmente os banco de dados. Saber&o de cor dialogar com os sistemas
expertos. A simulagdo sera para elas um modo banal de acesso a realidade. [...] Toda
as evolugdes que estdo se esbocando na &rea educacional estdo em congruéncia com
as modificacBes das atividades cognitivas observadas em outras areas. O uso dos
computadores no ensino prepara mesmo para uma nova cultura informatizada. [...] O
principal problema do didlogo com os comutadores reside na diferenga entre
linguagens formais, que regem o comportamento das maquinas, e as linguagens
naturais utilizadas e compreendidas pelo homem em sua vida quotidiana (LEVY,
1998, p. 29-30).

Em inferéncia as tecnologias sociais,

[...] a satisfacdo de necessidades basicas, as que servem para produzir a infraestrutura,
ou para a agregacao de valor as matérias-primas dos paises de Terceiro Mundo, essas
tecnologias estdo paradas no tempo. Ha muito, elas ndo se renovam por novo
conhecimento (DAGNINO, 2014, p. 23).
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Muitas vezes, o professor consegue adequar o contetdo apresentado em sala de aula
com as midias digitais, porém, em algumas situacGes, ele acaba assumindo outros

compromissos escolares.

Em outras palavras, o professor pesquisa, pesquisa, pesquisa, orienta, orienta, orienta,
publica, publica, publica e, a partir de um determinado momento, em funcdo do
prestigio académico que granjeou, passa a ser um chefe de departamento, um diretor
de unidade, um reitor etc. Esse mecanismo de acumulacdo de poder, baseado no
prestigio, ndo tem nada a ver com algo racional, com uma capacidade técnica para
decidir sobre qual tipo de atividade de pesquisa e docéncia é mais adequado para a
sociedade (DAGNINO, 2014, p. 31).

Conforme mencionado por Dagnino (2014), o processo de estruturacdo tecnoldgica fica
estanque. Com isso, as praticas pedagogicas em sala de aula, que estariam em processo de
desenvolvimento colaborativo, ndo recebem a devida atencdo por parte dos demais professores
e estudantes.

Nesta perspectiva, a necessidade da ruptura de paradigmas nos acompanha a cada
instante, onde o rito de ¢ tido “como um elemento constitutivo da propria agdo social e das
identidades dos participantes” (LANGDON; PEREIRA, 2012, p. 17).

Lévy (2005) reflete sobre o fato de que o avanco na utilizacdo de multiplas telas poderia

refletir no fim da escrita:

A multiplicacdo das telas anuncia o fim do escrito, como ddo a entender certos
profetas da desgraca? Essa ideia é muito provavelmente errdnea. Certamente o texto
digitalizado, fluido, reconfiguravel & vontade, que se organiza de um modo néo linear,
que circula no interior de redes locais ou mundiais das quais cada participante é um
autor e um editor potencial, esse texto diferencia-se do impresso classico. [...] Longe
de aniquilar o texto, a virtualizacio parece fazé-lo com sua esséncia subitamente
desvelada (LEVY, 2005, p. 50).

Contanto que a esséncia do que é explorado em face as tecnologias seja desvelada,

Heidegger (2002), os objetos e suas relagdes sociais

[...] mediadas por novas tecnologias tém inspirado novos campos do saber como
estudos sobre cibercultura que analisam o sentido e o significado da vida humana no
contexto das midias locativas, das tecnologias moveis do uso da Internet que permitem
a comunicacao ampla em tempo real. Um novo sentido se da a comunicagéo de massas
permeada pelo narcisismo das pequenas diferencas que povoam sites de
relacionamento, blogs, etc. (FREIRE; BATISTA, 2014, p. 46).

Todo o complexo sistema tecnolégico também compreende a

[...] tecnologia social, que nada mais é do que a tentativa, pela sociedade civil, de
conhecer, de se apropriar, de inventar e reinventar estratégias tecnoldgicas que
melhorem a qualidade de vida da populacdo e ndo estejam simplesmente atreladas a
I6gica do consumo e da produtividade. O conceito de tecnologia social surge nos anos
1980 atrelado ao conceito de sustentabilidade e a necessidade articular crescimento
econdmico e desenvolvimento social (FREIRE; BATISTA, 2014, p. 152).

Heidegger (2002) considera o relacionamento livre como caminho do pensamento para

nossa presenca a esséncia da técnica. A producao e o uso de ferramentas, aparelhos e maquinas,
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bem como suas necessidades e serventias pertencem a técnica. Se o uso da tecnologia nas
escolas nao for critico, ndo ha logicidade. A esséncia da técnica se faz pela compreenséo de
como as coisas sdo concebidas. Professores e estudantes precisam ter a ciéncia de que 0s
recursos tecnologicos complementam aquilo que € explanado nas aulas, ou seja, algo préximo

pode estar distante ou indecifravel.

5.5 SUGESTOES DE ATIVIDADES E RECURSOS PEDAGOGICOS MEDIADOS PELAS
TIC

A ideia original da presente dissertacdo envolvia uma oficina pedagdgica com sugestdes
de ferramentas tecnoldgicas, passiveis de uso pelos professores em suas praticas pedagogicas.
Na sequéncia, seria feita uma devolutiva com os resultados da pesquisa, no intuito de identificar
como 0s sujeitos-professores se adaptam as tecnologias no contexto educacional. Todavia,
algumas mudancas tiveram que ser realizadas devido a pandemia mundial em 2020 por conta
da COVID-19.

As sugestdes de ferramentas tecnoldgicas foram adaptadas facultando as escolas
alternativas tecnoldgicas respeitando as questBes geracionais para desenvolver o ensino e
aprendizagem diante do protagonismo estudantil, e, de acordo com suas estratégias, 0S
professores poderdo utiliza-las se julgarem pertinentes.

Conforme apresentado nas secdes anteriores, 0s estudantes estdo mais envolvidos com
0 uso de TIC em suas rotinas e as informacdes chegam em tempo real por intermédio de
celulares e do simplificado acesso a rede mundial de computadores. Assim, vem a ser prudente
analisar o processo de ensino no ambito escolar com o emprego de tecnologias educacionais,
pois, muitos profissionais da educacdo enfrentam limitagdes pessoais por questdes politico-
pedagdgicas ou pela facilidade dos estudantes no uso de tais recursos tecnologicos.

Diante disso, ¢ preciso “encarar as tecnologias digitais como veiculo, produgdo e
transformacéo de cultura. Isso é ainda mais evidente ao pensarmos nas jovens geracgdes, que
crescem imersas nas tecnologias digitais” (HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017, p. 1358).
Mesmo sendo considerados nativos digitais, determinada parcela dos estudantes ndo tem as
mesmas condicdes, conforme aponta P1. “Alguns aplicativos eles também costumam utilizar,
mas aqui é uma escola periférica e os celulares sdo mais simples, eles ndo tém muitos
aplicativos, muitas coisas instaladas. Cada escola tem um perfil diferente.”

Sobretudo, a adaptabilidade dos nativos digitais € maior, onde, nessa transformacéo

cultural, os jogos sdo capazes de oferecer alternativas ao cotidiano escolar. De acordo com a
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Proposta Curricular de Santa Catarina, “Outro aspecto marcante da cultura contemporanea ¢ a
forte presenca dos jogos virtuais e das tecnologias digitais de Informacdo e Comunicacao, que
podem ser compreendidas sob diferentes oticas” (SANTA CATARINA, 2014, p. 104).

Na pesquisa realizada h4 mencdes dos sujeitos-professores acerca dos jogos e uso das
redes sociais, conforme a Figura 8.

Figura 8 — Percepcéo dos sujeitos-professores acerca do uso das tecnologias.

 P1: Jogos (Free Fire)

* P2: Jogos

* P3: Jogos

* P4: Jogos (Free Fire)

* P5: Jogos

» P6: Facebook e Instagram

O uso das tecnologias sob| * P7: Usam para jogos

o olhar dos sujeitos- * P8: Jogos
professores  P9: Jogos na Lan house e no celular.

* P10: Jogos e redes sociais

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Identificando aspectos ressignificativos da TIC e da Cultura Digital, sob aspectos
geracionais, P9 utiliza a pratica de reestruturacéo textual com o auxilio do projetor multimidia.
P4 explicou que, ao buscar atividades na Internet, “principalmente gramdtica, eu ndo encontro
prontas, muitas coisas eu tenho que estudar, eu participo de um grupo no Facebook onde tem
umas dicas de atividades mais voltadas para a tecnologia.” P6 lembrou que “as tecnologias
que estdo a nossa disposi¢do, aplicativos, por exemplo, na geografia que é a minha area, o
Google Earth, o Google Maps nos auxiliam e fornecem subsidios para uma aula mais atrativa
e com mais aprendizado.”

Para P7, € relevante a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas, onde mencionou que
“nessa semana eu iniciei com as criangas calendario e vou passar um video da formag¢do do
nosso sistema solar e porque que nds temos os dias, as noites, 0s anos e como se formam. Eu
acho que olhando de uma maneira ladica, atraves (sic) de um video que conta uma historia, o

entendimento é facilitado, a compreensao € melhor e facilita o trabalho dentro da sala de aula.
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As vezes, eu trago o meu notebook, onde eu ja deixo baixado aquilo que vou usar, porque a

gente ndo tem acesso a internet, e o celular como ndo é uma ferramenta que se possa estar

usando porgue a gente ndo tem como usar e € proibido o uso, a gente ndo usa, ndo tem como

usar. Entdo, o acesso fica muito restrito. A gente faz um uso muito restrito.”

Sobre os recursos tecnoldgicos disponiveis e que possam ser utilizados, alguns

destaques séo apresentados abaixo:

Todos: Projetores multimidias (datashow);

P2: "Os estudantes pegam o celular para usar o whatsapp";

P3: "Maquina fotografica digital na escola". [...]Os alunos nao sabem fazer pesquisas
na Internet."

P4:"Ja tivemos lousa digital™;

P5 e P7: "Computadores da sala dos professores”. (Ndo funcionam e ndo tém acesso
a Internet);

P8: Antes recortava de livros, agora faz montagens com imagens da Internet. N&o utiliza
0s equipamentos. Quando referiu-se ao uso de tecnologias, P8 relatou: "Ah, eles tém
muito interesse. Eles acham que néo € aula a principio, né? Eles tém uma visao assim
que se a gente vai usar o computador ou celular ndo é aula. Desperta mais interesse,
mas parece que foge do contexto. Pra eles aula tem que ter folha, tem que escrever, mas
eles gostam™;

P9: O livro didatico aponta tecnologias digitais, mas ndo tem 0s recursos.

Quando perguntados sobre o contetido programatico para uma oficina pedagogica com

a utilizacdo de elementos da Cultura Digital, os sujeitos-professores responderam:

P1: Jogos de competicao;

P2: Planilhas, formatacdo e montagens;

P3, P4, P6, P8 e P10: Lousa digital;

P4 — “Os alunos tém dificuldades para editar um texto no Word e elaborar uma
apresenta¢do. Isso esta na BNCC”,

P5 — Atualizacdo sobre aplicativos de satde (formacéo especifica).

P6: “Ah, eu acho que seria muito interessante se a gente tivesse a lousa digital. Eu tive
contato uma... uma vez numa palestra e achei muito interessante o recurso, né, porque
vocé puxa um video ali, vocé quer rabiscar, vocé rabisca. Entédo, vocé quer pegar uma
imagem, vocé j& pega do Google um mapa. Eu acho que isso facilita muito. Até a

questdo do proprio datashow a gente tem que montar na sala, leva um tempo, a turma
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se agita, né? E a lousa ali, ela tem tudo em um equipamento. Entdo, seria maravilhoso
se casa sala, ou cada escola tivesse pelo menos duas ou trés”,
e P7: Acesso a Internet de qualidade;

e P9: Sites e ferramentas direcionados a area de Matematica.

Marques (1999) relata sobre a utilizagdo moderada de equipamentos tecnologicos, redes

sociais e de jogos em sala de aula com

[...] argumentacéo discursiva é o que entendemos por certificacdo social dos saberes
cooperativamente de continuo reconstruidos. O professor nisso ocupa lugar eminente
na qualidade de educador socialmente qualificado, vale dizer, de profissional da
educacdo, inserido como tal nas perspectivas da comunidade de saberes e valores dos
profissionais da educacdo e da sociedade mais ampla (MARQUES, 1999, p. 177).

Diante da busca formativa de qualidade, no que se refere aos professores, e da
ressignificacdo do aprendizado, outra possibilidade tecnoldgica seria trabalhar com pesquisas
em sites direcionados com o curriculo escolar, seja em ambiente propicio de tecnologias ou por

meio do celular, em sala de aula, todavia, ndo precisa

[...] exigir dos alunos muita leitura ou muita busca nos multimeios, antes de comecar
a escrever sua pesquisa. N&o se 1€ para saber o que escrever; escreve-se para, a cada
momento novo, saber o que buscar nos livros ou nos recursos da multimidia e da
cibercultura (MARQUES, 1999, p. 179).

Desse modo, os alunos precisam ter uma concep¢do acerca do que € necessario buscar,
ou seja, um agente disseminador da atividade pedagdgica proposta pelo professor. Para que isso
ocorra, as formacGes precisam estar adequadas as reais necessidades da comunidade escolar e

identificadas nas politicas publicas que envolvem a educacao no Brasil, sendo que

Todas as suas a¢des sao dirigidas para a capacitagdo de alunos e professores, visando
a autonomia e as adequacgBes das realidades dos sujeitos envolvidos nos planos
pedagdgicos. Pelo menos na teoria, ha uma tendéncia na realidade escolar de associar
a implementacdo da informatica a proposta pedagogica (NEVES, 2018, p. 45).

Em associacdo ao conhecimento prévio dos estudantes, os professores sabem que as
tecnologias podem proporcionar aprendizagem significativa, ndo esquecendo de que,
dependendo de como € usada, a tecnologia pode beneficiar ou atrapalhar o processo educacional
(PRENSKY, 2010b). Assim, a discussdo acerca do uso das tecnologias no &mbito da sala de

aula, podem ser determinantes para o contexto educacional.

Do ponto de vista da continuidade da agenda de inclusdo digital na educacéo, acredita-
se que somente com uma participacdo mais efetiva dos agentes sociais e dos canais de
escuta mais desenvolvidos com, principalmente, os professores, sobre a forma como
as TIC determinam os rumos dos atuais processos de ensino e aprendizagem, sera
possivel dar luz a necessaria discussdo sobre o papel da tecnologia como processo
social que reconfigura a inclusdo digital na educacdo (NEVES, 2018, p. 49).
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Moran (1998) explica que com o acesso ao mundo digital podem-se fazer pesquisas de
temas diferentes, de forma individual ou em pequenos grupos, dentro e fora do periodo de aula.
E interessante que o professor oriente os estudantes para que escolham assuntos que mais se
adaptem a sua realidade. Afinal, a educacdo dos homens € tida por meio de experiéncias
compartilhadas, onde as metodologias ativas estdo presentes.

Assim, o ambiente escolar fica caracterizado pelo estudante, que se torna um analista
critico e o professor, um mediador transformador das praticas tecnolégicas aliadas a Cultura
Digital. O contetdo que é produzido no ambiente digital é capaz de assistir o aditamento dos
curriculos escolares no ambito difusivo e cooperativo das praticas pedagodgicas (KENSKI,
2003).

Os elementos da Cultura Digital ndo substituem o professor e devem ser tratados como
ferramentas pedagogicas que podem auxiliar no desenvolvimento da teoria e da pratica em sala
de aula, onde os materiais elaborados pelos professores sdo repassados de maneira interativa
aos estudantes (NOVOA, 2020).

Quando o assunto se refere a interacdo e ao conhecimento dos estudantes, a sala de aula
invertida (Bergmann e Sams, 2016) é uma opcdo que pode ser considerada uma pratica
pedagogica envolvendo o protagonismo estudantil. Por exemplo, gravagdes interdisciplinares
com instrugdes acompanhadas de recursos visuais em plataformas de &udio e video no Youtube
e/ou Teachertube (ROEHL, 2013, grifos nossos).

Em outra situacdo, nos ambientes com equipamentos de informatica apropriados a
facilidade de pesquisa e acesso facil a varias informagcbes na Internet, que ocasionam a
desatencdo do estudante, o educador precisa ser cuidadoso e escolher o melhor momento para
que os estudantes apresentem suas pesquisas de forma espontanea, auxiliando os colegas a
desenvolvé-las de diversas formas (MORAN, 1998).

Por meio de atividade extraclasse o estudante efetua a analise dos sites encontrados,
procurando o que houve de mais significativo e colocam estes dados ao grupo na aula
subsequente, relacionando os pros e contras dos resultados encontrados e as informacdes ja
refletidas usando materiais da Internet e outros meios multimidias.

De acordo com conhecimentos prévios do pesquisador responsavel e de alguns autores,
tais como Cassiano, Goes e Neves (2019), Giraffa (2013), Marques (1999), Moran (1998),
Prensky (2009, 2010a, 2010b, 2010c), Neves (2018), Novoa (2020), Roehl (2013), Santaella
(2013) e Vigotsky (1996a, 1996b, 1996¢c, 2001, 2008), atividades ludicas envolvendo

tecnologia educacional s&o capazes de evidenciar desempenho positivo na construcdo empirica
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do conhecimento dos estudantes sob a perspectiva sociointeracionista, desde que sejam
efetivamente planejadas e organizadas pelos professores em suas praticas pedagogicas.

A escola ainda ndo transformou o trabalho pedagégico, no que diz respeito a esta
pratica reprodutora e mecanicista de ensino, apresentando contetdos fragmentados,
sem atribuir significados com o mundo externo e com 0s contextos diversos
(CASSIANO; GOES; NEVES, 2019, p. 46).

Na Figura 9 séo apresentadas algumas sugestdes de atividades e recursos pedagdgicos
mediados por TIC que podem ser utilizadas em um contexto de sala de aula ou em oficinas
pedagdgicas direcionadas para a formacdo tecnoldgica de professores.

Figura 9 — Sugestdes de atividades e recursos pedagégicos mediados por TIC

N\

Aplicativos tematicos

Gravacg0es audiovisuais

Comunicacdo e expressdo

Jogos

Gamificacdo

Avaliacdo

A g [ [ g [ Y O I

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

e Aplicativos teméticos: programas de computador e/ou sites com contetdo especifico ou
transdisciplinares. Podem ser realizadas enquetes em redes sociais no Facebook ou
Twitter, por exemplo.

e Gravac0es audiovisuais: videoaulas gravadas pelo professor com revisao de conteudo e
disseminadas em grupos de aplicativos de conversacdo ou em um site de videos sob
demanda; dicas rapidas via WhatsApp.

e Comunicacdo e expressdo: utilizagdo de lousa interativa, projetor multimidia, pesquisa
e partilha de noticias factuais: noticiosos impressos ou on-line e debatidos em mesas-
redondas; mapas mentais, cartazes, mimica, podcasts ou parodia.

e Jogos: competi¢cdes envolvendo raciocinio logico e habilidades especificas. Podem ser

utilizadas palavras cruzadas ou caga-palavras, por exemplo.
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e Gamificacdo: os estudantes podem ser estimulados a interagir em atividades com metas
e resultados no mundo real.
e Avaliacdo: questdes de revisdo com pontuacao para uma avaliacdo. Podem ser utilizadas

ferramentas on-line, tais como formularios do Google.

A partir das tecnologias digitais, os estudantes podem trocar experiéncias e
conhecimentos com os colegas, ndo somente na sala de aula em si, mas podem
construir pontes de conhecimento com outros universos e outras culturas, ampliando
os olhares sobre 0 mundo e o que nos cerca. Quando se fala no uso das tecnologias
com esta proposta de troca, interacdo e autonomia, 0s estudantes constroem um olhar
critico e reflexivo diante do movimento da sociedade, da mesma forma que se
posicionam diante de tal movimento de forma mais participativa e ativa (CASSIANO;
GOES; NEVES, 2019, p. 48).

No ambito do Prolnfo, foi criado pelo Ministério da Educacdo (MEC) um curso de

especializacdo denominado Educacédo na Cultura Digital.

O Plano de Acdo Coletivo (PLAC) é a espinha dorsal da proposta metodoldgica deste
Curso, suas atividades tém o propdsito de apontar caminhos metodoldgicos e teoricos,
trazendo essa vivéncia como elemento primordial da sua formagéo (BRASIL, 2013,
p. 20).

Fantin e Rivoltella (2013) enunciam a utilizagdo de oficinas nas escolas com recursos
tecnoldgicos e propostas sustentaveis, a serem realizadas de variadas formas, de acordo com o
planejamento anual. “As oficinas sdo espacos de construcdo coletiva de um saber, de anélise da
realidade, de confrontacdo e intercAmbio de experiéncias, de exercicio concreto dos direitos
humanos” (CANDAU, 1999, n.p.).

Prensky (2010b) cita a pedagogia da parceria abarcando questionamentos,
contextualizacdes e qualidade avaliativa, onde o professor educa e orienta os estudantes quanto

0 uso da tecnologia para resultados satisfatorios de aprendizagem.

Portanto, considerando a atual conjuntura econémica e politica, em que a
transformacdo no mundo do trabalho e o desemprego agravam a estrutura social,
fortemente marcada por desigualdade, falta de sensibilidade e injustica social, a
inclusdo de processos de formacdo alternativos e dindmicos podem desencadear
mudancas voltadas para a emancipagdo. Enfim, as tecnologias, de um modo geral,
podem ser um instrumento a servigo ou, a0 mesmo tempo, contra esse projeto
emancipatorio (CASSIANO; GOES; NEVES, 2019, v. 2, p. 57).

Por conseguinte, N6voa (2020) afirma que os professores necessitam de projetos
integrados e formacgdes continuas para que possam desenvolver teorias coletivas e colaborativas
direcionadas a0 momento que estdo vivenciando. Em complemento a isso, Prensky (2010b)
salienta que, frequentemente, professores solicitam formacdes especificas para o
desenvolvimento profissional acerca do uso de tecnologias em sala de aula, o que possibilita o
aprimoramento das praticas pedagogicas envolvendo os estudantes.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

No que se refere a tematica apresentada, que visa unir o processo formativo de
professores as praticas pedagogicas envolvendo tecnologias comunicativas, a linguagem
estudantil precisa ser compreendida. Com isso, € possivel apontar que os estudantes sdo capazes
de agregar muito ao processo, sendo protagonistas com presenca ativa e desenvolvendo anseios
de pertencimento no meio educacional.

Na escola-campo, uma grande parcela dos estudantes fazem parte de familias humildes
que dependem, muitas vezes, de politicas publicas. A instituicdo de ensino esta comprometida
com seu papel social, 0 que esta evidenciado no PPP, que preconiza a inovagdo por meio de
tecnologias digitais. Um exemplo disso € a Educacdo Conectada (2017), que, em sua proposta,
subsidia o0 acesso a Internet para a disseminacdo da Cultura Digital.

Os sujeitos-professores que participaram da pesquisa lecionam ha mais de seis anos,
possibilitando a demonstracdo de varias situagdes cotidianas, tais como, 0s anseios quanto ao
futuro dos estudantes e a ciéncia da necessidade de formacgdes continuas e direcionadas. A
exemplo de P8, que demonstrou ndo encontrar meios para a resolucéo de célculos utilizando
tecnologias, além do quadro e giz, ficou evidenciada a necessidade de formacdes pedagdgicas
direcionadas.

Destarte, as diferencas geracionais para 0 aditamento de novas praticas pedagogicas
com simulacdes de ferramentas tecnoldgicas em consonancia as préaticas educacionais habituais
particularizam consideracdes especificas por parte dos professores formadores. Na pesquisa
realizada foi aludido por alguns professores que, no passado, havia um ambiente propicio para
a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, inclusive com um professor mediador. Conforme
informagdes fornecidas por P2, h& alguns anos foi oportunizada a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos, onde os alunos exerciam controle dos equipamentos disponiveis. O sujeito P6
lamentou o fato de ndo poder utilizar a tecnologia para pesquisas pontuais em sala de aula.

Considerando a justificativa para a pesquisa apresentada e a conjuntura agil com que as
informacdes estdo presentes no cotidiano, estima-se que as experiéncias em sala de aula
percorrem diversos caminhos, sendo que um deles € o que desafia os professores no mundo
contemporaneo, onde os estudantes sempre buscam novidades.

Desse modo, os professores podem valer-se da pedagogia da parceria (PRENSKY,
2010b), em observancia empatica aos valores individuais e as vivéncias na conjuntura atual,

com ferramentas de apoio e de relevancia social. A pedagogia da parceria (PRENSKY, 2010b)
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foi exemplificada didaticamente pelos sujeitos P1, P4 e P6, que s&o nativos digitais, conforme
o0s dados obtidos na anlise das entrevistas realizadas na escola-campo.

Para obtencdo de resultados satisfatdrios, s@o atribuicGes das instituicdes de ensino, via
instancias educacionais superiores, formacdes pedagdgicas que envolvam tecnologias e
instiguem a criatividade. Assim, os professores podem agregar novos conhecimentos e
assegurar maior confiabilidade no uso das tecnologias digitais em sala de aula.

Considerando as caracteristicas geracionais observadas nas narrativas dos sujeitos-
professores entrevistados, onde 50% sao imigrantes e os outros 50% sdo nativos digitais, ha
indicativos de restricdes para considerar as TIC como ferramenta de apoio ao processo
educacional.

De acordo com relatos apresentados nas entrevistas, as formacdes ocorrem
regularmente, porém, ndo sao especificas e direcionadas a utilizacdo de recursos tecnologicos
que envolvam a linguagem digital no contexto educacional, o que deixa professores receosos e
inseguros quanto a imersdo na Cultura Digital, resultando na exclusdo digital (MERLI, 2016).

Assim, os professores precisam sentir-se seguros acerca da utilizacdo de recursos
educacionais digitais. Tal situacdo preconiza respeito as diferencas geracionais, que exercem
forte influéncia nos resultados apresentados a posteriori nas rotinas pedagdgicas e na
aprendizagem cooperativa (LEVY, 1998).

Com o subsidio de uma formacdo de professores, alternativas pedagogicas mediadas
pelas TIC podem ser colocadas em prética validando os pressupostos da tecnologia educacional
em sala de aula, pois na percepcdo dos sujeitos da pesquisa, 0s recursos pedagdgicos
complementam os processos de ensino e aprendizagem, mesmo que ndo recebam aporte para
esse fim, seja por questdes politicas ou pela cultura escolar, que privilegia o trivial (CANDAU,
2011).

As secretarias de educagdo, representados por professores formadores tém a
competéncia de estimular os professores a criar materiais para o desenvolvimento de atividades
praticas associadas a teoria, 0 que possibilita tornar as aulas mais atraentes aos estudantes,
salientando que as TIC ndo s&o um fim, mas um meio interativo para a disseminagao de praticas
pedagdgicas.

Sob o ponto de vista de Saldanha (1978), com anuéncia de Linhares e Duarte (2019),
percebe-se que a auséncia de estimulo e de formacGes direcionadas, no que se refere a utilizacéo
de TIC na escola-campo desestimulam os sujeitos-professores a utilizarem praticas alternativas

em suas praticas pedagogicas.
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A evolucdo do pensamento e das habilidades sociais ante aprendizagens significativas
transformam a ecologia cognitiva (LEVY, 1993) e sua aplicabilidade tecnoldgica no processo
formativo educacional influenciam diretamente nos resultados apresentados em sala de aula,
mesmo havendo obstinacdes e evidentes diferencas geracionais, seja entre professores ou entre
professores e estudantes.

O hébito da utilizacdo de recursos de TIC e a dissemina¢do da Cultura Digital oferecem
alternativas para o ensino envolvendo aprendizagem de modo significativo, primordiais para 0s
estudantes da era digital. Assim, sugestfes de atividades pedagdgicas mediadas por tecnologias
foram apresentadas na dissertacdo como alternativas, pois, se o estudante fica contemplativo ao
utilizar aparelhos eletronicos, a escola precisa proporcionar meios diversificados para instigar
a troca de experiéncias ressignificativas, sem deixar de humanizar o contexto educacional.

A transformacédo de paradigmas com o aporte da Cultura Digital, difundida na BNCC
(2018) em sua competéncia cinco, instiga parametros reflexivos tanto nos professores quanto
nos estudantes. Os aspectos colaborativos na criacdo e adaptacdo curricular sdo capazes de
estimular o raciocinio légico, competéncias e habilidades.

Mesmo contidas no PPP da escola-campo, a Cultura Digital pouco tem sido explorada,
bem como o programa Educagdo Conectada (2017). Esse desinteresse por parte dos governantes
pode desestimular o professor a buscar alternativas em sala de aula mediada pela tecnologia,
pois se h& conhecimento aprofundado sobre isso, os professores poderdo recomendar
ferramentas e outros recursos de TIC, resultando em oneracdo de custos, sejam formativos ou
custos operacionais.

Em contraponto, a coleta de dados foi realizada antes da pandemia da COVID-19, e,
com as aulas remotas sincronas e assincronas, € presumivel que algumas percepcbes dos
sujeitos-professores tenham sido ressignificadas, mesmo com o0s problemas estruturais
subtendidos e agora evidenciados no cotidiano escolar (NOVOA, 2020).

A questdo apresentada, “Como inserir TIC no ambiente escolar face aos reveses no
processo educacional?” repontou nas respostas dos sujeitos-professores entrevistados em
consonancia com as observaces do pesquisador. O caminho tecnoldgico esta presente a
realidade escolar, ndo sendo mais possivel lecionar sem reflexdo e adequacdo a realidade
estudantil, sendo necessarias formagdes constantes.

A vista disso, proporcionar alternativas pedagdgicas para os curriculos de formagéo,
aliadas aos conhecimentos prévios dos nativos digitais, sejam eles professores ou estudantes, e
0s imigrantes digitais no contexto da sala de aula, pode resultar em experiéncias positivas no

ambito educacional com o auxilio de recursos pedagdgicos diferenciados, tais como a sala de
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aula invertida (BERGMANN e SAMS, 2016), se forem utilizados com planejamento e
contextualizados a realidade.

As diferencas geracionais ficaram evidentes na pesquisa realizada. Os professores
nativos digitais demonstraram confianca na utilizacdo de elementos da Cultura Digital em suas
aulas. No caso dos imigrantes digitais, a exemplo do sujeito P9, que demonstrou inseguranca
quanto ao uso de tecnologias, condigdes formativas adequadas podem favorecer a transmutagéo
das praticas pedagogicas aliadas a tecnologia educacional. Ainda que suscitacGes constantes
transpassem a rotina escolar, resultando em um imponente impacto social, € possivel identificar
diversos contornos no desenvolvimento formativo dos professores, refletindo na organizagéo
de uma identidade profissional prépria.

Considerar o saber dos professores e 0 contexto tecnolégico da complexa sociedade
contemporanea demove paradigmas por meio de planejamento continuo e, robustecendo o que
foi supracitado, as formacgdes pedagdgicas ndo sdo adequadas conforme os elementos
especificados pelos sujeitos entrevistados. Em vista disso, as ferramentas de apoio tecnoldgico
educacional tem potencial para influenciar no envolvimento dos professores e estudantes, em
uma reestruturacao constante dos ambientes escolares, onde os professores requerem subsidios
para conciliar atividades pedagdgicas que envolvam a Cultura Digital em suas aulas.

Em uma abordagem de interagdo social (VIGOTSKY, 2008), os objetivos foram
atingidos, pois foi possivel compreender as possibilidades envolvendo as TIC e a adaptacao dos
professores a realidade contemporanea, no contexto educacional, levando-se em consideracao
gue o desenvolvimento do pensamento esta em consonancia a linguagem, a socializacdo de
conceitos (VIGOTSKY, 2001, 2008).

Diante do exposto, ha de se ressaltar que nem tudo deve ficar a cargo dos professores,
muito menos dos estudantes. A influéncia matua entre a inclusdo digital dos professores com
formac0es tecnoldgicas inclusivas, se utilizadas de modo contextualizado e com significativa

relevancia, admitem a aprendizagem mediada pela interagdo social de Vigotsky.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Resolugéo 466/2012 CNS/CONEP)

Vocé esta sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa intitulado “As tecnologias da
informacé&o e comunicagdo no contexto da ressignificacéo cultural e da formacéo docente em uma
escola publica de Lages”. O objetivo deste trabalho é analisar a aplicabilidade pedagdgica das
tecnologias da informacéo e comunicacdo, bem como sua disseminacéo no processo de formacao
docente. Para realizar o estudo serd necessario que se disponibilize a participar de uma entrevista
estruturada e semiestruturada e de uma pesquisa participante, previamente agendada a sua
conveniéncia. Vale ressaltar que a entrevista seré gravada para posterior analise das informagoes.
Para a instituicdo e para sociedade, esta pesquisa servira como parametro para avaliar o nivel de
utilizacdo de tecnologias da informag&o e comunicagéo nas préaticas pedagdgicas dos professores.
Apds a andlise dos dados das entrevistas sera realizada uma oficina pedagégica utilizando recursos
de tecnologia da informagdo e comunicacdo, conforme informag6es obtidas na entrevista. De
acordo com a resolucdo 466/2012 “Toda pesquisa com seres humanos envolve risco em tipos e
gradagdes variados”. A sua participagdo terd risco minimo, podendo ocorrer algum tipo de
constrangimento, e se estes ocorrerem serdo solucionados/minimizados por meio do
encaminhamento do sujeito pesquisado aos responsaveis pela clinica de psicologia da UNIPLAC
para atendimento de forma gratuita. Em virtude de as informagfes coletadas serem utilizadas
unicamente com fins cientificos, serdo garantidos o total sigilo e confidencialidade, através da assinatura
deste termo, o qual receberd uma copia.

O beneficio da pesquisa &€ a andlise ressignificativa da formacdo de professores ante as préticas
pedagdgicas aliadas a Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo e da fundamentacdo tedrica apresentada na
dissertacdo de mestrado.

Voce tera o direito e a liberdade de negar-se a participar desta pesquisa total ou parcialmente ou dela
retirar-se a qualquer momento, sem que isto Ihe traga qualquer prejuizo com relagdo ao seu atendimento nesta
instituicdo, de acordo com a Resolugdo CNS n°466/12 e complementares.

Para qualquer esclarecimento no decorrer da sua participagdo, estarei disponivel através do telefone: (49)
99102-6429, ou pelo endereco: Gustavo Richard, 480, Tridngulo, Lages -SC. Se necessario também podera entrar
em contato com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade do Planalto Catarinense UNIPLAC, Av.
Castelo Branco, 170, bloco 1, sala 1226, Lages SC, (49) 32511086, e-mail: cep@uniplaclages.edu.br. Desde ja
agradecemos!

Eu, (nome por extenso e CPF), declaro que apds ter
sido esclarecido (a) pelo(a) pesquisador(a), lido o presente termo, e entendido tudo o que me foi explicado,
concordo em participar da Pesquisa.

(Nome e assinatura do sujeito da pesquisa e/ou responsavel legal)

Lages, de

Responsavel pelo projeto: Dione Carlos Ribeiro
Endereco para contato: Gustavo Richard, 480, Triangulo, Lages -SC.
Telefone para contato: (49) 99102-6429

E-mail: dioneribeiro@uniplaclages.edu.br
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APENDICE B - ROTEIRO NORMATIVO PARA AS ENTREVISTAS

Pesquisador responsavel: Dione Carlos Ribeiro
Orientador da pesquisa: Madalena Pereira da Silva
Caro (a) professor (a): Nome do (a) entrevistado (a):
Lembrando que a Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo — TIC néo envolve apenas
tecnologias digitais. O caderno, a caneta, o radio, a TV, o DVD, jornais, revistas também sao
TIC.
Bloco 1: Perfil socioecondmico do sujeito-professor
1. Qual ¢ a sua faixa etéria:

( )30anosoumenos ( )de3la40anos ( )de4la50anos( )deb51a60 anos
( )de6l1la70anos.

2. Vocé é graduado (a) em qual(is) curso(s)?

3. Vocé possui:

( ) Bacharelado ( ) Licenciatura ( ) Especializacdo ( ) Mestrado ( ) Doutorado

() Pés-doutorado

4. Ha quanto tempo vocé leciona?

( )5anosoumenos( )6al5anos( )16 a25anos( )26 anosou mais

5. Vocé leciona em qual (is) area (s) do sistema educativo brasileiro? VVocé pode citar mais
de uma opgéo:

() Educacdo Infantil

T @

() Anos Iniciais

134

() Anos Finais
() Ensino Médio
e. () Ensino Superior

o
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Bloco 2: Acesso a recursos de Tecnologia da Informacéo e Comunicagao

6. Qual é sua familiarizacdo com computadores e aplicativos?

() Nenhuma (' ) Pouca ( ) Intermediaria ( ) Alta

7. Quanto a sua habilidade no uso de celulares, tablets, computadores, notebooks, dentre

outros, voceé a considera:

( ) Otima ( ) Regular () N&o tem

8. Vocé considera que a conexao de Internet (velocidade/acesso) em sua casa ou trabalho

interfere na utilizacdo de recursos tecnoldgicos?

( )Sim( ) N&o ( ) N&o sei opinar

9. Vocé considera a conexao de Internet (velocidade/acesso) em seu ambiente de trabalho:

( ) Otima ( ) Regular ( ) Ruim () Péssima ( ) N&o tem

10. Qual é o perfil observado nos estudantes quanto a facilidade no uso de recursos digitais

fora da sala de aula (celular, computador, jogos, softwares aplicativo, entre outros)?

11. Na sua opinido, ferramentas TIC favorecem ou prejudicam o andamento de suas aulas?

Justifique sua resposta.

Bloco 3: Formacao de professores e interacao social

12. Com qual frequéncia sdo oferecidas formac6es pedagogicas em seu local de trabalho?

( )Nenhuma ( )Pouca ( ) Intermediaria ( ) Alta

13. Nas formacdes de professores sdo considerados 0s conhecimentos e experiéncias ou

somente questdes relacionadas a rotina escolar?
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14. Em suas formac0es, vocé recebe orientacdo para utilizacdo de elementos da Cultura
Digital (celulares, computadores, Smart TV, projetor multimidia dentre outros?

Comente.

( )Sim( ) Nao ( ) Né&o lembro

15. Voce ja recebeu formacéo tecnoldgica para aplicacdo em sua rotina de sala de aula?
( )Sim( ) N&o ( ) Né&o lembro

16. Caso ndo tenha recebido formac&o tecnoldgica, ha cobrangas quanto a inovacgdo digital
em sala de aula?
( )Sim( )N&o ( ) Né&o lembro

Bloco 4: Praticas pedagdgicas envolvendo TIC e Cultura Digital
17. Voce utiliza elementos da Cultura Digital como lousa digital ou projetor multimidia em
suas aulas? Se utiliza, poderia descrever uma pratica pedagdgica envolvendo esses

recursos?

18. Como é o uso de celulares em sua escola?

( ) Restrito aos professores () Professores e estudantes () Estudantes ( ) Ninguém

pode utilizar

19. Voce utiliza recursos de TIC para a preparacdo de aulas? Quais sao eles?

20. Vocé enfrenta dificuldades para inserir a Cultura Digital em suas aulas (infraestrutura,

entre outros)?

21. Com relacdo a Cultura Digital, ela esta presente em suas aulas? De que maneira?

22. Quais elementos da Cultura Digital estdo disponiveis para preparacdo de aulas e
utilizacdo no ambiente escolar? (Ex.: Lousa interativa, projetor multimidia, filmadora,

maquina digital, videogame, entre outros).
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23.VVocé conhece a legislacdo brasileira no que tange os aspectos educacionais e/ou
tecnoldgicos? Caso positivo, fale sobre ela.

24. Vocé conhece os termos nativos digitais e/ou imigrantes digitais? Caso positivo, defina

com suas palavras.

25. O seu planejamento de aulas se torna moroso devido a utilizacdo de TIC?

26. Como vocé veé suas aulas diante de estudantes que exercem controle acerca da Cultura

Digital, como por exemplo a geracdo Alpha (nascidos ap6s 2010).

27.Quais recursos de tecnologia de informagcdo e comunicacdo vocé gostaria de

partilhar/utilizar durante uma oficina pedagogica?
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ANEXO A - PARECER CONSUBSTANCIADO DO COMITE DE ETICA EM
PESQUISA

UNIVERSIDADE DO PLANALTO .= Ploboforma
CATARINENSE - UNIPLAC )@fﬂﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESOUISA

Thitulo da Pesquisa: AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAD E COMUNICACAD NO CONTEXTD DA
RESSISNIFICACAD CULTURAL E DA FORMACAD DOCENTE EM UMA ESCOLA
POBLICA DE LAGES

Pesquisador: DIOME CARLOS RIBEIRD

Area Tematica:

Versao: 3

CAAE: 25014319 20000 5368

Institwigao Proponente: Universidade oo Planato Catarinense - UMIPL&C
Patrocinador Principal: Financlamento Proprio

DADDS DD PARECER
Momere do Parecer: 3.742.376

Apresentacao do Projeto:

Projeto de Imeresse académico, devidamama fundamentada, apresentando argumantas suficianias scerca
de 5ua ralEvancla.

Objetivo da Pesquisa:

05 objetivos estao claramente enunclados.

Avaliagao dos Riscos e Beneflcios:

Aprazanla os fscos e baneflclos da pesqulsa de acordo com & Resolugan vigamta.

Comentarios e Consideragdes sohre a Pesquisa:

A pasguisa possul Interassa clenlifico e encontra-se Tundamentada na bibliografla especlelzada.
Consideragoes sobre os Termos de apresentagan obrigatdria:

Apresamla a Daclaregso de Cléncla e Concordancla das Instkuigtas, o Compromisso dos pesguisadonas e o
Tesa de Consentmenta Livie e Esclamacido

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

Apds anallsar o5 ajustes realizenos, constatamos que Toram ajusianos os aspectos indicados No parecer
antarior.

Consideragdes Finais a critéric do CEP:
0 desenvolvimento da pasquisa, deve saguir s Tundamentos. metosologla e preposipses, do

Emderegn:  Av. Casicls Branco, 170 - Blooo | - S3ls 1225

Eirmo:  Unbsersiting CEF: BR:DG.000
UF: =0 Municipio: LAGEE
Telefone: [ 3751-1026 E-malk  cepsPuniplaciages.ad b

Piggral o (I
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Contnuagan da Parecer: 2742306

mado am que foram apresemanos e avalados por este CER, qualquer alleragao, dave ser Imedistamente
infoomada ao CEP-UMIPLAC, acompenhada de |ustficaliva.

0 pasquisator deverd observar B CUmprr os [bens relacionados abalko, conforma descrto ne Resolugao ne
AGGEI2012.

d) Desenvolver o projelo comoome delineado;

b)  Elaborar @ anexar nz Plalalorma Brasll os relzttros parclal @ fnal;

c)  Apresemar dados solichados palo CEP ou pela CONEP & qualjuer momet;

d)  Mamer os dados da pasquisa em arguiva, Tiskco ou dighal, sob 503 guarda e responsablikdacs, por um
perloos de 5§ anos apds o Ermine 03 pesquisa;

@)  Encaminhar os resultados da pesquisa para publicacao, Com os devioos crégios 30s pesqulsadoras
assoclzdos e ao pessoal lecnico Integranie do projelo; e

N Jusificer lundamentzimeante, paranie o CEF ou @ COMNEP. IMETUpS&0 GO projetD ou a nao publicagao
dos resultados.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo DOCUmento Arquiva Postagom ALEDr SRLacan
Informagoes Basicas| PE_INF CRMALGES_BASICAS_DO_P | 161112018 Aucello
B0 Projato ROJETO_1462453.00f 08:52:03
Projeto Detalnaca /| | Prol_CEP_Dione.docx 1211112013 | DIONE CARLOS Acalto
Brochura 10:29:43 | RIBEIRD
Imystigador
Declaragan oo Compromisso_oK.pdf TN 12018 | DIONE CARLOS Acelto
Pasquisadones 10:25:57 | RIBEIRD
TCLE / Termos de | TCLE_Ddone.dock 12111/2013 | DIONE CARLOS Acelto
Assentimanto | 10:24:37 |RIBEIRD
Justincativa ca
AusANClE
Cutros Roleiro_Enirevsia, oocx TI1/2018 | DIONE CARLOS Aucello

12:24:11__| RIBEIRD

Folna de Rosio FolhaRostoDlonz pdf 01M11/2018 | DIOME CARLOS Acalto

21:4T:57 | RIBEIRD

Declaragan oe Clemeinsipdr 3102018 | DIOME CARLOS Aucello
Instiu a0 a 15:07:51 |RIBEIRD
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