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“Computadores, smartphones, tablets: maravilhas da tecnologia que nos mantem
conectados e em sintonia com tudo o que esta acontecendo no planeta.

A tecnologia faz o mundo parecer menor do que de fato é. Ha todo tipo de sala, em todo
tipo de lugar. Cada espaco é o que fazemos dele, Mas, no fim das contas, construir uma
vida boa nédo tem a ver com o local onde vocé esta. Tem a ver com a maneira como vocé
decide pensar e viver. Coloque o dedo indicador na sua témpora e bata duas vezes. Esta

tudo ai dentro”

William Powers
“Essa época, como todas as outras, sera muito boa se soubermos o que fazer com ela.”

Ralph Waldo Emerson



AGRADECIMENTOS

Se hé algo que eu tenho aprendido é sobre o poder da Gratiddo e nesse momento marcante em
minha vida pessoal e académica, expresso meus agradecimentos...

A Deus e ao Universo por me conduzir pelos melhores caminhos todos os dias.

A minha mée, Arlete Bitencourt, por me amar como eu sou. Por ser meu alicerce na vida, por me
inspirar como mulher, como professora, como parceira, e acima de tudo como amiga. Obrigada
por ser quem vocé e!

A minha familia e em especial a0 meu irmdo, Denner Bitencourt, por seu bom-humor
inesgotavel e por me ensinar sobre ter um “coragcdo bom”.

Ao Matheus, meu afilhado, que com sua presenca e seu sorriso, traz ainda mais sonhos e alegria
a minha vida.

Aos professores do programa de Mestrado e em especial a Nilson Thomé, Marina Patricio,
“Malu” de Almeida, Carmen Lucia e Lucia Cecatto por suas contribui¢cdes e ensinamentos. Em
especial ao professor Geraldo Rosa, por me ensinar o sentido da palavra Orientagdo com sua
forma simples de ser e sua postura profissional e assertiva ao construir comigo esse trabalho.

A professora doutora Elisa Maria Quartiero, pelas ricas contribuicdes e por sua presenca.

Aos colegas de turma que dividiram comigo tantos momentos. Em especial a Maribel de
Amorim Pereira, pela sua amizade e pela acolhida em sua casa, em sua familia, em sua vida e em
especial por me inspirar com seu exemplo.

Aos meus amigos do trabalho: inicialmente a equipe da Fornari e Sousa Construtora, na qual eu
ainda me sinto acolhida; a equipe do SENAC de Lages, em especial aos analistas pedagdgicos
que acreditam no meu trabalho como docente; e familia da APAE de S&o José do Cerrito que
além do amor que eu ja sentia por essa cidade, fez crescer em mim lacos verdadeiros de
admiracdo e amizade.

Aos meus alunos por suas demonstracGes de carinho e por me possibilitarem aprender em rede.

Ao0s meus pacientes, por me ensinarem a olhar para dentro de mim mesma, a trazer equilibrio a
minha vida e crescer, sem nenhum limite.

Ao0s meus amigos, que cada um a seu modo, proporcionam sorrisos em todos os meus dias.
Obrigada aos meus amigos de infancia, aos amigos do Free Mind Condor Blanco, as amigas da
familia Apaeana, aos amigos que estdo presentes, independente da distancia fisica, aos amigos de
Sdo José do Cerrito, aos amigos psicélogos, aos amigos de todos os dias, aos que permanecem
aos que sdo minha familia. Amo vocés!

Por fim, mas ndo menos importantes agradeco aos sentimentos de alegria, motivacdo e
determinacdo que me movem a acordar todas as manhds com uma mente positiva e com o desejo
de me tornar um ser humano melhor a cada dia.

Obrigada, Obrigada, Obrigada!



RESUMO

Esta dissertacdo € uma pesquisa que se relaciona a cibercultura e a formacg&do de professores, buscando
efetuar um estudo sobre os projetos pedagogicos de cursos de licenciatura da Universidade do Planalto
Catarinense. O presente trabalho tem por objetivo geral analisar na cidade de Lages, Santa Catarina, 0s
projetos de cursos de licenciatura da Universidade do Planalto Catarinense verificando em que medida
contemplam elementos da Cibercultura no processo de formacgdo de professores. Como objetivos
especificos, iremos a cada capitulo Levantar aspectos conceituais da Cibercultura, a sua importancia
no processo de formacdo de professores; Mapear as propostas da discussdo sobre Cibercultura
expressas nas Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos de Licenciatura; e ldentificar nos projetos
pedagdgicos de quatro licenciaturas da UNIPLAC elementos e aspectos da Cibercultura. Nosso
problema de pesquisa estd centrado em analisar de que forma os projetos pedagdgicos de Cursos de
Licenciatura contemplam elementos da Cibercultura no processo de formacdo de professores. A
metodologia esta baseada no pensamento histdrico-critico. Essa utilizou meios de analise documental
e pesquisa bibliografica onde se mapearam além dos projetos pedagdgicos, as Diretrizes Curriculares
Nacionais. A presente pesquisa foi realizada sob a perspectiva epistemoldgica histérico-critica e teve
carater qualitativo e como método a analise documental. Nos conceitos que fundamentam a discussao
dos projetos pedagdgicos dos cursos de licenciatura na perspectiva da Cibercultura, os principais
autores utilizados foram Lévy, Freitas, Castells, Lemos, Saviani, Demo, Geertz, Kenski, Pfromm e
Quartiero. Os resultados nos permitiram perceber que o0s cursos de licenciatura demonstram
intencionalidade ao trabalho e a reflexdo dos elementos da Cibercultura em seus objetivos e perfis
profissiografico, porém as ementas e os referencias dos cursos, de certa forma, ndo contemplam de
fato conteudos diretos sobre o tema. Diante do contexto da Cibercultura, foi questionado o fato de que
0s conceitos e pressupostos da Cibercultura ndo sdo explorados de forma aprofundada e especifica.

Palavras-chave: Cibercultura, Formacdo de Professores, Projetos Pedagogicos, Licenciaturas,
UNIPLAC.



ABSTRACT

This dissertation is a study that relates to cyberculture and teacher training , seeking perform a study
on the pedagogical projects bachelor degree from the University of Santa Catarina Plateau , the present
work has the objective to analyze in Lages , Santa Catarina , projects bachelor degree from the
University of Santa Catarina Plateau include checking to what extent elements of cyberculture in the
teacher training process. Specific objectives will lift every chapter conceptual aspects of cyberculture
its importance in the formation process ; Map of the proposed discussion Cyberculture expressed in
National Curriculum Guidelines for Undergraduate Courses ; Identify and pedagogical projects in four
degrees of UNIPLAC elements and aspects of cyberculture . Our research problem is centered in m
examine how the pedagogic projects of Degree Courses include elements of cyberculture in the
teacher training process. Our methodology is based on the historical-critical perspective , through
documentary analysis and literature in the course of this research , we mapped beyond the pedagogical
projects , the National Curriculum Guidelines . This research was conducted under the historical-
critical epistemological perspective has qualitative character and as a method to document analysis .
The concepts that underlie the discussion of pedagogical projects of undergraduate courses from the
perspective of cyberculture , the main authors were Levy , Freitas , Castells , Lemos , Saviani , Demo ,
Geertz , Kenski , Pfromm and Quartiero . The results allowed us to realize that the degree courses
demonstrate intent to work and reflection of the elements of cyberculture on your goals and
Profissiogréafico profiles , but the menus and referrals courses , somehow not actually come direct
content on the topic . Given the context of cyberculture , questioned the fact that the concepts and
assumptions of cyberculture are not explored thoroughly and specifically.

Keywords : Cyberculture , Teacher Training , Pedagogical Projects , Undergraduate, UNIPLAC
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INTRODUCAO

A oportunidade de realizar pesquisas em educacdo e em especial o modo pelo qual os
aspectos tecnologicos, interacfes sociais e processos de formacdo acontecem € uma
continuidade aos questionamentos trazidos desde a escolha do curso de Psicologia na
graduacdo com anseio de compreender o comportamento das pessoas, a maneira como se
relacionam, aprendem e expressam suas vivéncias em sociedade. Paralelo a esse desejo,
desde o inicio do referido curso foi iniciada a busca por referenciais tedricos que reportassem
a pesquisadora ao estudo da virtualidade e da Cibercultura. Dessa forma, o trabalho de
Concluséao de Curso na graduacdo em Psicologia, foi 0 artigo “O contraste entre as relagdes
sociais presencias e redes sociais virtuais”. Nesse trabalho vislumbrei de identificar as
percepcOes dos usuarios de internet sobre esse paradoxo em que as relagdes sociais afastam e

aproximam as pessoas.

Ap6s concluir o Curso de Psicologia, busquei o Programa de Mestrado, com a
aspiracdo de estudar as novas tecnologias e suas relacbes com a educacdo, tendo como
justificativa além dos aspectos pessoais citados acima, a expansdo das tecnologias e da
Cibercultura nos espacos educacionais. Além disso, motivada pela possibilidade de uma
reflexdo critica sobre a forma como os processos advindos da tecnologia afetam esses
espagos.

No Programa de Mestrado, os seminarios de pesquisa, as disciplinas basicas e as
orientacdes, constituiram um rico processo pelo compartilhamento de informacgdes e
construcdo do conhecimento na area da educacdo, ja que minha formacéo é na area da Saude.
A caminhada, a partir da construgcdo de projetos, referenciais teéricos e estado da arte, a
pesquisa foi centrada em estudo dos Projetos Pedagdgicos de Cursos de Licenciatura na
Universidade do Planalto Catarinense — UNIPLAC — diante da perspectiva e do contexto da
Cibercultura, com o problema de pesquisa delimitado em analisar de que forma o0s projetos
pedagdgicos de Cursos de Licenciatura contemplam elementos da Cibercultura no processo de
formacdo de professores. Para tanto trazendo para a analise a perspectiva histérico critica com
analise documental que de acordo com Demo (2003) sinaliza que para captar a realidade é
necessaria uma concepcao tedrica que possibilite a sua interpretacdo, com isso uma pesquisa
teodrica conhece a fundo tedricos relevantes, aceita o desafio criativo, investe na consciéncia

critica. Ainda sobre a perspectiva epistemoldgica afirma-se de acordo com Saviani que a



fundamentacdo tedrica da pedagogia histérico-critica nos aspectos filosoficos, historicos,
econdmicos, politico-sociais propdem-se explicitamente a seguir as trilhas abertas pelas
agudas investigacdes sobre as condicdes historicas de producdo da existéncia humana que
resultaram na forma da sociedade atual (SAVIANI, 2008, p. 421).

Essa perspectiva epistemoldgica considera a apreciacdo critica das relagdes sociais na
pedagogia historico-critica, baseada na analise da realidade com intencionalidade de
transformacdo e determina o comprometimento da educacdo no movimento maior de
transformacéo da sociedade.

No estudo, tem-se, por objetivo especifico levantar aspectos conceituais da
Cibercultura focalizando sua importancia no processo de formacdo de professores na
perspectiva das novas tecnologias. Ainda, através de pesquisa empirica através de estudo
documental, verificar se 0s projetos pedagdgicos de cursos de licenciatura da Universidade do

Planalto Catarinense contemplam elementos da Cibercultura.

A virtualidade, através da internet mudou a maneira como as pessoas se comunicam,
impulsionando ac¢des interativas. Uma conversa pode comecar online e se integrar a vida das
pessoas. O uso crescente da Internet criou um novo modelo de organizagdo social, “a
sociedade em rede”, permitindo a formacdo de comunidades virtuais, grupos humanos
constituidos pela identificacdo de interesses comuns, tanto positivos, quando unem pessoas,
superando os limites que a relagéo social presencial impde, quanto negativos, quando acabam
por “disfarcar” pessoas com interesses implicitos. Como evidencia Peluso (1998), ¢
constatado que nessa primeira década do século XXI, as relacdes interpessoais, sdo cada vez
mais intermediadas por instrumentos, em formas comunicativas instantaneas e

interdependentes.

Sendo assim, ndo é suficiente falar de fatores estritamente tecnoldgicos, quando se fala
em virtualidade, pois sdo os modos como as pessoas se apropriam da virtualidade que
reinventam constantemente suas caracteristicas. E preciso considerar o conjunto complexo e
multiplo de fatores que estd em questdo na intersec¢do entre 0s aspectos humanos e

tecnoldgicos das interagdes sociais apoiadas em tecnologias digitais.

A realidade virtual oferece uma oportunidade de interacdo social mediada por
tecnologia que ultrapassa as barreiras da distancia e do tempo. Segundo Peluso (1998) a
evolucdo da realidade virtual acontece de forma acelerada, visto que as inovagoes

tecnologicas e a comunicagdo, conectando pessoas, organizagfes e grupos, além de
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permitirem aos individuos possibilidades de comunicacdo, ampliaram a capacidade de
conex@es, criando redes sociais mediadas por tecnologias digitais. Esse fenbémeno é
compreendido ndo somente como a interacdo digital, mas como uma possibilidade de conectar

pessoas, em escala global.

Para Giddens (2003) a globalizacdo ndo € uma novidade da contemporaneidade,
visto que trocas sociais sempre existiram ao longo da histéria. Nesse sentido, Giddens (2003)
afirma que a globalizacéo caracteriza-se como um fendémeno politico, econémico, tecnolégico
e cultural, potencializado pelos meios de comunicacdo, que possibilitam as mesmas
informacBes em todos os locais do mundo. No contexto da Cibercultura as redes sociais,
segundo Castells (2003), sdo uma pratica de formacdo de interacdo humana muito antiga,
porém ganharam espaco, transformando-se em redes apoiadas em tecnologias digitais. Essas
redes oferecem recursos de flexibilidade e adaptabilidade, possibilitando ampla articulacéo de
dados e informacdes aos modelos de interacfes sociais, adaptando essa necessidade humana

as condicdes de constante mutacao existentes na atualidade.

Pensa-se entdo em educacdo e virtualidade, como fatores que complementam a
perspectiva da Cibercultura, sob o contexto de perspectiva abordado por Gadotti (2000) como
possibilidade. Conforme abordaremos no percurso do nosso trabalho, nosso objetivo nédo € de
levantar apologia a Cibercultura, as tecnologias da informacdo ou qualquer outro contexto
aqui levantado. A saber, que qualquer desafio educacional que some aos processos de

formacao de professores, merece estudos cientificos, esse é 0 nosso proposito.

Essa relacdo entre tecnologias de comunicagdo, informacdo e cultura que nesse
trabalho sdo tratadas por Cibercultura, potencializam o compartilhamento de informacdes. De

acordo com Knewitz (2009, p. 5):

A cibercultura é a matriz simbolica onde se da a maior parte do ciclo de vida
da informagdo na web, mas no momento da recep¢do as mensagens
extravasam a tela, colocando em choque duas ldgicas sociais distintas. E
preciso, entretanto, lembrar que essas duas logicas sdo partes de um so
mundo, e que o processo de recepcdo s6 pode ser compreendido quando
ambas as fracdes dialogam entre si.

Esse didlogo culmina em uma cultura digital que é uma evolugdo cultural natural,

diferenciada pelo fato dos dados estarem armazenados em um mesmo lugar
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desterritorializado. (CURY, 2009, p. 4). A desterritorializagdo ocorre na medida em que nao
sd80 mais apenas 0s meios de comunicacdo que emitem informagdes. Os nos das redes passam
através de transformacGes tecnoldgicas a atuar, gerando um ciclo onde quanto mais
compartilham dados, informacGes, ou arquivos, maior serd também a possibilidade de ser

procurado a compartilhar algo novo.

Essa cultura estd acessivel a um grande nimero de pessoas e oferece possibilidade de
socializacdo e comunicacdo por meio de recursos tecnicos diferenciados. A Cibercultura

amplia a nocao de Cultura que de acordo com Geertz (2002, p. 34).

Ninguém sabe ao certo o que a cultura é. Ndo somente é um conceito
essencialmente impugnado, como o de democracia, religido, simplicidade ou
justica social, € um conceito definido de multiplas maneiras, empregado de
outras muitas e completamente impreciso.

Cultura, portanto, ndo é apenas um conceito sistémico, do latim colere, que significa
cultivar, e esta interligada a um complexo conjunto que inclui aspectos relacionados a lei, a
moral, aos habitos e ao conhecimento adquiridos pelo homem ao se fazer parte de uma

sociedade. Geertz (1978) afirma ainda que:

O homem é um animal amarrado as teias de significado que ele mesmo
teceu, assumo a cultura como sendo estas teias e suas analises, portanto, nao
como uma ciéncia experimental em busca de leis, mas como uma ciéncia
interpretativa, & procura do significado (Geertz, 1978, p. 15).

Cada individuo responde as questdes culturais subjetivas, em um mecanismo
cumulativo, transferindo habitos as geracfes seguintes e incorporando outras significacdes a
seu tempo. Em uma perspectiva da antropologia, o conceito de cultura engloba a totalidade
dos padrdes de comportamentos e significacdes desenvolvidos e aprendidos durante a vida em

sociedade.

Conforme citado anteriormente a Cibercultura toma forma a medida que vai
acontecendo. Sobre os principios basicos da cultura, relacionados ao que aprendemos sobre

nossa cultura, para Levy-Strauss:
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é quase inteiramente atraveés da linguagem que aprendemos sobre nossa
prépria cultura... Do ponto de vista mais teodrico, pode-se dizer que a
linguagem é uma condi¢do da cultura porque o material a partir do qual a
linguagem é construida é do mesmo tipo de material da qual a prépria
cultura é construida: relagbes légicas, oposicdes, correlacbes e assim por
diante. (LEVY-STRAUSS, 1963, p. 68-69).

N&o basta apenas utilizar as tecnologias nessa outra cultura. A preocupacdo com a
formacéo de professores nos cursos de Licenciatura passa por reflexdes acerca de que modo
e a que custo a Cibercultura estad chegando & Educacéo. Preocupou-se também em refletir a
presenca da Cibercultura em termos de Educacdo e a quem ela se direciona, diante da
realidade dos excluidos digitais, inclusive no &mbito académico, a pensar que 0 acesso as
tecnologias da informacdo ndo estad ao alcance de todos. Ha que se considerarem fatores
onde questiona-se sobre a forma como a virtualizacdo estd presente na sociedade nesse
segmento, com consciéncia do contexto que buscamos entender, onde o professor torna-se

de acordo com Lévy:

Um animador da inteligéncia coletiva dos grupos que estdo ao seu encargo,
sua atividade sera centrado no acompanhamento e na gestdo das
aprendizagens; o incitamento a troca dos saberes, a medicagdo relacional e
simbolica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem e etc.
(LEVY, 2000, p. 171)

O acesso as novas tecnologias tem suas restricbes e ndo ha como assegurar nem
mesmo acesso a educacdo a todos, o acesso aos elementos da Cibercultura segue essas
mesmas restricdes de acesso. Talvez até maiores, se refletirmos o acesso a internet e aos
meios de comunicacdo mediados por recursos tecnoldgicos. Todavia, em termos de Ensino
Superior, como abordamos em nosso trabalho, essa afirmacdo de Lévy (2000), acerca do
professor como “animador da inteligéncia coletiva”, representa nessa pesquisa um eixo
central de reflexdo, sobre a maneira como esse aspecto é contemplado nos cursos de

Licenciatura.

Nesse contexto, a pesquisa foi iniciada, de acordo com Ludke, Menga (1986), para
responder as questdes propostas pelos atuais desafios da area educacional, sabendo dos
conceitos de Cultura e Cibercultura dos quais se partiu para uma analise de conceitos, projetos

pedagdgicos e vivéncias dos cursos de licenciatura, tendo como problema de pesquisa 0
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questionamento de que forma os projetos pedagogicos de cursos de licenciatura contemplam
elementos da Cibercultura no processo de formagao de professores da UNIPLAC?

Nesse sentido, classifica-se essa pesquisa com objetivo geral de Analisar os discursos
presentes em cursos de formacdo de professores sobre Cibercultura na Universidade do
Planalto Catarinense verificando em que medida contempla elementos da Cibercultura no
processo de formagdo de professores. Como objetivos especificos, cada capitulo levantou
aspectos conceituais da Cibercultura a sua importancia no processo de formacdo de
professores; mapeou as propostas da discussao sobre Cibercultura expressas nas Diretrizes
Curriculares Nacionais de Cursos de Licenciatura; e identificou nos projetos pedagogicos de
quatro licenciaturas da UNIPLAC elementos e aspectos da Cibercultura.

Quanto a abordagem, a pesquisa teve estrutura qualitativa e quantitativa, com
propdsito de analisar de forma qualitativa as informacg6es obtidas dos cursos de Licenciatura
da UNIPLAC, sendo eles: Pedagogia, Matematica, Letras e Ciéncias Bioldgicas, conforme
critérios de escolha explanados no capitulo dos percursos metodologicos. De forma
guantitativa, foram mensurados também os dados levantados com andlise documental aos
projetos pedagdgicos de quatro cursos de Licenciatura citados acima. O locus da Pesquisa foi
a UNIPLAC devido ao fato de ser hd mais de quatro décadas a instituicdo a frente da
formagéo de Professores de toda a regido da Serra Catarinense. Portanto, optou-se pelos dois
cursos que marcam o inicio da UNIPLAC e que tiveram no decorrer de sua historia
importancia na formacdo de profissionais da educacéo, principalmente para a regido serrana.
Os mesmos passaram por varias adequacdes em termos de projeto. Por outro lado, para fazer
um contraponto, tendo como referencial o objeto desta pesquisa optou-se pelos Ultimos cursos
de licenciatura aprovados/implementados pela institui¢éo.

Para explanar a estrutura da construcdo desse trabalho, a saber, que em cada capitulo
foi contemplado um objetivo da pesquisa, brevemente uma sistematizacdo dessa dissertacao.
No primeiro capitulo é esclarecido o percurso metodoldgico o qual norteou o estudo,
abordando os aspectos referentes a perspectiva epistemologica, os objetivos, os critérios de
escolha dos sujeitos, bem como instrumentos para coleta de dados que foram utilizados. Além
disso, foi trazido um Estado da Arte, apontando 0s eixos de pesquisas ja existentes nas

categorias “Cibercultura”, sob o prisma da Formacao de Professores.

Em sequéncia, no segundo capitulo, caracteriza-se a Cibercultura relacionando a sua

importdncia no processo de formacdo de professores, para compreender 0s aspectos
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conceituais pertinentes a esse ponto. Nesse momento desta pesquisa, sdo levantados aspectos
conceituais de pontos importantes epistemologicamente na pesquisa como: Cibercultura,

Ciberespaco, Cibernética.

Para contextualizar a Cibercultura nos cursos de Licenciatura, o terceiro capitulo,
acrescenta um mapeamento das propostas que discutem elementos da Cibercultura expressas
nas Diretrizes Curriculares Nacionais. Foram mapeados nas diretrizes curriculares nacionais,
em que contextos aparecem o0s elementos correlatos a Cibercultura e as tecnologias
educacionais. Compreender de que forma ocorre esse processo de construcao e consolidacao
das normas obrigatorias para a Educacdo que orientam o planejamento curricular nos cursos
de licenciatura. Para tal, iremos analisar as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao
de Professores da Educacdo Basica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduacéo
plena; as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de Pedagogia; as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os cursos de Matematica, Bacharelado e Licenciatura; as
Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos de Filosofia, Histdria, Geografia, Servi¢o Social,
Comunicacéo Social, Ciéncias Sociais, Letras, Biblioteconomia, Arquivologia e Museologia e
as Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Ciéncias Bioldgicas.

Como resultado de um estudo feito na Universidade do Planalto Catarinense, o quarto
capitulo iré discorre sobre os projetos pedagdgicos de cursos de licenciatura da Universidade
do Planalto Catarinense identificando de que forma contemplam elementos da Cibercultura,
com uma analise dos dados coletados através de analise documental. Esse Gltimo capitulo,
antecede as consideracfes finais, com compromisso de responder aos questionamentos e

objetivos desta pesquisa.

Evidencia-se que o Estado da Arte realizado leva o tema principal da pesquisa, a uma
caracteristica de especificidade na busca por compreender a formacdo de professores e 0s
projetos pedagogicos de cursos de licenciatura sob a perspectiva do virtual e da cibercultura.
Com isso, é grande nosso compromisso enquanto pesquisadores, diante da construcdo de
producdo cientifica acerca desse tema e também nosso compromisso com a UNIPLAC e o
Programa de Pos Graduacdo e Extensdo, Mestrado em Educagdo com o compartilhamento do

saber construido.

Tragados sucintamente os caminhos pelos quais essa pesquisa parte nessa introducéo,
0 proximo capitulo € iniciado, abordando os fundamentos tedrico-metodologicos de maneira
detalhada.
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1 FUNDAMENTOS TEORICO-METODOLOGICOS DA PESQUISA

O presente capitulo apresenta o percurso metodoldgico desta pesquisa, bem como
estado da arte, e através desse metodo explanar os objetivos, abordagem situando essa
pesquisa no meio académico. Inicia-se com contextualizacdo da pesquisa em educacdo, e
segue-se trabalhando nos aspectos referentes ao locus da pesquisa, a perspectiva
epistemoldgica e 0 método de pesquisa que utilizamos.

Inicialmente tem-se compromisso como pesquisadores em fazer um estudo sobre o
processo de formacdo de professores na perspectiva da virtualidade, pois conforme discorrido
no estado da arte, pesquisas ja foram feitas com temas pertinentes/ relacionados as categorias
dessa pesquisa, porém a pesquisa traz a especificidade de investigar os projetos politico
pedagdgico de cursos de licenciatura existentes desde 1970 na UNIPLAC, trazendo uma
abordagem através de analise documental dos projetos pedagogicos da realidade de cursos de
licenciatura, com um compromisso critico de analisar o contexto da virtualidade e da
cibercultura através de uma aproximacao da realidade que de acordo com Minayo (2004, p.
23) é:

atividade basica das ciéncias na sua indagago e descoberta da realidade. E
uma atitude e uma prética teérica de constante busca que define um processo
intrinsecamente inacabado e permanente. E uma atividade de aproximagéo
sucessiva da realidade que nunca se esgota, fazendo uma combinagdo
particular entre teoria e dados.

Nesse sentido de descoberta da realidade, Minayo nos encaminha com essa citagéo, a
um espaco de fazer uma analise para além das interpretacdes em nivel de senso comum que
existem sobre a realidade da formacéo inicial de professores, e contribuir com conhecimento
da ciéncia como préatica controversa, inspirada na teoria critica como afirma Demo (2011, p.
5). Demo afirma ainda que na era do conhecimento intensivo, uma das habilidades mais
decisivas para a vida em sociedade e na economia é saber produzir conhecimento cientifico. O

conhecimento cientifico se tornou um gerador de oportunidades.

Mesmo sem estudar ciéncia, as pessoas tém certos conhecimentos associados ao senso
comum, e sdo capazes de explicar fatos de seu cotidiano, porém o conhecimento cientifico

confere embasamento mais preciso a essas explicagdes. O discernimento entre conhecimento
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cientifico e senso comum estd relacionado a maneira de conhecer ou de justificar o
conhecimento. Nesse contexto o ponto principal que distingue essas formas do conhecimento

é segundo o autor o processo de obtencdo, justificacao e transmissdo do conhecimento.

A ciéncia seria, portanto o conhecimento real, objetivo e verdadeiro, construido a
partir de percepcdes e posteriormente investigacdes de fatos abstratos ou factuais a fim de
contextualizar e agregar conhecimento cientifico. Complementar ao empirismo e ao senso
comum a ciéncia € esse agente investigativo que refina, organiza e agrega valor ao
conhecimento. Através da ciéncia, os fatos sdo explorados e levados a questionamentos,

conceitos e realidades cientificas.

A ciéncia do ponto de vista de seus objetos de estudo classifica-se, agrupam-se e
trabalham fatos e objetos através da I6gica e da matematica; das ciéncias humanas e naturais.
A existéncia de uma organizacdo logica entre as afirmagdes constituem uma teoria cientifica e
em consequéncia as possibilidades de justifica-las, e através do empirismo dessas afirmacdes,

do questionamento cientifico e das revisdes as ciéncias, surge o conhecimento cientifico.

Sendo o senso comum, fixado habitualmente a dados e fatos imediatos, o
conhecimento cientifico caracteriza-se por buscar bases sélidas, justificacdes claras e exatas.
Além de critico, o conhecimento cientifico organiza os contetdos de maneira ordenada,
analisando conjuntos ou classes de fatos e ndo apenas fatos isolados, e oferecendo um carater
metddico ao conhecimento, ajustando-os a padrbes de pesquisa e ordem.

Trata-se, portanto da construcdo de um conhecimento de aspectos da realidade que
deverdo servir de apoio para a solucdo dos problemas de pesquisa. Sobre isso Ludke e André
(1986 p. 2) citam:

Esse conhecimento é, portanto, fruto da curiosidade, da inquietacdo, da
inteligéncia e da atividade investigativa dos individuos a partir € em
continuagdo do que ja foi elaborado e sistematizado pelos que trabalharam o
assunto anteriormente. Tanto pode ser confirmado como negado pela
pesquisa 0 que se acumulou a respeito desse assunto, mas o0 que nao pode é
ser ignorado.

De acordo com André e Ludke (1986), para se realizar uma pesquisa cientifica é

necessario promover o confronto entre os dados, as evidéncias, as informagdes coletadas
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sobre determinado assunto e um conhecimento teérico sobre ele. A pesquisa em educacao

assume um compromisso novo de acordo com Rodrigues (2011. p. 1):

A pesquisa em Educacdo tem vinculagdo com as transformacdes ocorridas
nas varias areas do conhecimento nos ultimos anos e influéncia na
elaboracdo de novos paradigmas sociais que vdo determinar uma nova
ordem mundial e, por conseguinte novas exigéncias de formacao profissional
e novos valores, enfatizando-se a relacdo com os principios dos direitos
humanos, da democracia, da cidadania e desenvolvimento econdmico e
social.

O compromisso que se assume enquanto pesquisa em Educacdo, esta relacionado as
transformacfes sociais e sendo essa pesquisa centrada nos projetos pedagogicos e na
formacdo de professores, reforcamos que nos formamos quando passamos pela universidade
ndo sé para aprendermos a produzir conhecimento metodologicamente adequado e sim com a
preocupacdo de educar produzindo conhecimento, produzir conhecimento educando (DEMO,
2011, p. 1). A construgdo do conhecimento é, portanto, um processo reciproco em sua
construcdo, que se da também por meio da pesquisa cientifica.

Fundamentalmente, ndo ha como haver conhecimento sem se estudar uma
determinada realidade. Para que uma informacdo possa se tornar conhecimento cientifico, €
necessario que se faca um processo de verificagdo. Essa verificacdo se da através de um
conjunto de procedimentos intelectuais e técnicos escolhidos de acordo com o tipo de

conhecimento que se quer atingir (Gil, 1999).

A ciéncia do ponto de vista de seus objetos de estudo classifica-se, agrupa-se e
trabalha fatos e objetos através da logica e da matematica; das ciéncias humanas e naturais. A
existéncia de uma organizacdo Idgica entre as afirmacdes constituem uma teoria cientifica e
em consequéncia as possibilidades de justifica-las, e através do empirismo dessas afirmacdes,
do questionamento cientifico e das revisdes as ciéncias, surge o conhecimento cientifico. A
ciéncia seria, portanto o conhecimento real, objetivo e verdadeiro, construido a partir de
percepcOes e posteriormente investigacdes de fatos abstratos ou factuais a fim de
contextualizar e agregar conhecimento cientifico complementar ao empirismo e ao senso
comum. A ciéncia é esse agente investigativo que refina, organiza e agrega valor ao
conhecimento. Através da ciéncia, os fatos sdo explorados e levados a questionamentos,

conceitos e realidades cientificas.
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Diez e Horn (2004, p. 17) nos afirmam que a pesquisa é a atividade principal da
ciéncia, pois nos permite expressar o mundo em forma de conhecimento. E deste modo, uma

habilidade saber produzir conhecimento, e essa habilidade vem através da pesquisa cientifica.

Ha que se fazer, portanto, uma analise de informacdes pertinentes a um determinado
problema, com um compromisso de rigor com os fatos e dados e auséncia de juizos de valor.
Em nossa pesquisa 0 que se questiona é até que ponto 0s projetos pedagogicos de cursos de
licenciatura contemplam elementos da Cibercultura no processo de formacao de professores
da UNIPLAC, Para tanto, € fundamental compreender como € o universo das pesquisas em
educacdo, posto que de acordo com André e Ludke (1986), a palavra pesquisa nos Ultimos
anos teve sem real objetivo comprometido, visto a popularizagdo alcancada. Pesquisar € um

ato que esta além de apenas consultar um Unico livro ou enciclopédia.

E esse o compromisso de analisar paradigmas € 0 que se pretendia com essa pesquisa.
Esse trabalho € um saber que nos desperta interesse enquanto pesquisadores, a partir do
problema da formacéo pela qual professores vivenciam esse contexto da Cibercultura.

1.1 Locus da pesquisa

A pesquisa propds uma analise nos Projetos Politicos pedagdgicos sobre os cursos de
Licenciatura da UNIPLAC- Universidade do Planalto Catarinense. A UNIPLAC €é uma
Universidade Comunitaria que teve inicio em 1969, apds uma pesquisa dirigida ao publico da
area da Educacdo, que apontou como principal dificuldade para a formacao em nivel superior
a impossibilidade de acesso aos cursos, devido ao fato da necessidade de deslocamento a
outras cidades para esse acesso ao Ensino Superior. Dessa forma, essa instituicdo iniciou seus
trabalhos em Lages, como um primeiro projeto ap0s essa pesquisa, € iniciou o processo de
autorizacdo da Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras de Lages (Parecer n. 45/1970 —
CEE/SC), que posteriormente passou a ser denominada de Faculdade de Ciéncias e Pedagogia
de Lages — FACIP (Parecer n. 48/1970 CEE/SC).

A partir de duas resolugbes a UNIPLAC estruturou seus cursos de licenciatura: o
Plano Nacional de Educacdo — PNE 2001-2010, a Resolugdo CNE/CP n. 02 de 26 de junho de
1997 e o Decreto n. 3.276/1999, que determina ao Conselho Nacional de Educacdo para a

definicdo das diretrizes curriculares nacionais especificas para formacdo de professores da
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educacdo bésica. Estas diretrizes foram aprovadas em 19 de fevereiro de 2002, via Resolucéao
CNE/CP n. 01, seguida da Resolugdo CNE/CP n. 02 de 19 de fevereiro de 2002.

Os primeiros cursos de licenciatura oferecidos foram Pedagogia, Matematica, Letras e
Ciéncias Sociais, com autorizacdo de funcionamento por meio do decreto n. 66.849 de 02 de
julho de 1970. O Status de Universidade veio em 1999, porém foi em 1996 que a UNIPLAC,
em parceria com a comunidade e diversos seguimentos profissionais, elaborou o seu Projeto
de Desenvolvimento Institucional — PDI. Nesse momento a Universidade definiu as quatro
areas que embasaram seu projeto: Saude, Gestao, Tecnologia e Educacdo. Hoje, em termos de
Licenciatura na UNIPLAC, nove cursos em funcionamento, sendo eles: Artes Visuais,
Mdsica, Ciéncias Bioldgicas, Educacdo Fisica (com pélos em Lages e em Santo Amaro da
Imperatriz), Educacdo Especial, Letras - Lingua Portuguesa\Lingua Espanhola Letras- Lingua

Portuguesa\Lingua Inglesa, Matematica e Pedagogia.

A UNIPLAC é uma universidade comunitaria, de personalidade juridica de direito
privado, normatizada por Regimento Geral proprio tendo como:

Principios: Justica, respeito, disciplina, equidade, legalidade, imparcialidade,
transparéncia, humildade, integridade, respeito ao individuo, diversidade [...]
Valores: Responsabilidade social, sustentabilidade, comprometimento,
consciéncia ecoldgica, educagdo continuada, busca da exceléncia, lideranga
participativa, niveis minimos de burocracia, inser¢do social, cooperagdo,
empreendedorismo. [...] Missdo, procura “ser uma universidade comunitaria
que promove a formacdo humanistica, técnico-cientifica e cultural do
cidaddo por meio do ensino, pesquisa e extensdo priorizando o
desenvolvimento regional” (UNIPLAC, 2010, p. 31).

A Politica Institucional para as Licenciaturas da UNIPLAC, dentre outras questdes,
compreende o projeto pedagdgico de cada curso com estruturas curriculares compostas por
disciplinas da area de formacdo docente compartilhadas entre os diferentes cursos e
disciplinas de formacdo especifica. As atividades curriculares desta politica tém como
principios articuladores as dimensdes das Ciéncias Humanas e Fundamentos; da Escola,
Cultura e Sociedade; do Ensino Aprendizagem, Conhecimento e Escolarizacdo; das Praticas

Escolares e das Atividades Complementares da Graduacéo.

Algo a ressaltar sobre a UNIPLAC ¢é o fato que comentado anteriormente de ser uma
Universidade comunitaria que de acordo com publicac¢6es do jornal da ABRUC — Associacao

Brasileira de Universidades Comunitérias — traz como conceitos: “Comunitarias: servico
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publico sem fins lucrativos com qualidade académica” (RONCA, in Jornal da ABRUC, (1),
1997, p. 2); “Comunitérias sdo universidades prestadoras de servi¢os publicos, de interesse
coletivo, sem fins lucrativos. Esse carater inaugura um novo modelo de universidade, distante
das institui¢des estritamente particulares” (CRAVEIRO, in Jornal da ABRUC, (3), 1998, p.
2); “As Universidade Comunitérias filantropicas sdo parceiras do governo na importante
tarefa da educacdo, da salude e do bem-estar social” (RAUCH, in Jornal da ABRUC, (4),
1998, p. 2); “As Comunitarias estdo construindo um modelo alternativo de universidade que
pretende ser um exemplo para nosso pais” (RONCA, in Jornal da ABRUC, (5), 1998, p. 2).

Conforme citado anteriormente, a UNIPLAC segue h& mais de quatro décadas atuando
em curso de Licenciatura e a frente da formacdo de Professores de toda a regido da Serra
Catarinense. Esse é o principal fator cientifico que nos fez optar pela UNIPLAC como locus

de pesquisa do nosso trabalho.

Inicialmente, a proposta foi verificar através de analise documental dos projetos
pedagogicos de quatro cursos de licenciatura da UNIPLAC. Tendo como critério de escolha
0s cursos de Pedagogia e Matematica, por serem dois dos primeiros cursos oferecidos pela
instituicdo, visto que o curso de Ciéncias Sociais ndo esta mais em funcionamento na
instituicdo e que estudaremos o curso de Letras como um segundo objeto de estudo, como um
referencial de um curso de tem se expandido na UNIPLAC, com convénios com o FUMDES -
Fundo de Apoio a Manutencéo e ao Desenvolvimento da Educacdo Superior - nos Municipios
de Séo Joaquim e bom Retiro. Além dos cursos de Letras foi estudado também o curso de

Ciéncias Bioldgicas.

1.2 Classificacédo da Pesquisa

Contextualizando os procedimentos metodoldgicos, conforme a introducdo desse
trabalho o percurso metodologico da pesquisa foi norteado pela concepcdo metodoldgica
historico critica, pesquisa bibliografica com e analise documental. Assim, essa perspectiva
langou-se ao desafio de ser uma abordagem dialética do fenémeno educativo, numa
concepcdo de um ambiente escolar tem como fungdo produzir o saber, entendido como

componente cultural.
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E fundamental que ao iniciar uma pesquisa se tenha clareza dos métodos utilizados.
Nesse sentido, essa pesquisa foi classificada quanto a seus objetivos, quanto a sua abordagem

e as suas técnicas e procedimentos para coleta dos dados.

Este enfoque epistemologico aponta de acordo com Saviani (2007) para o conceito de
historico porque a educagdo também interfere sobre a sociedade, podendo contribuir para a
sua transformac&o e critica por ter consciéncia da determinacdo exercida pela sociedade sobre

a educacao.

1.2.1 Quanto aos objetivos

Essa pesquisa foi de carater exploratério, que de acordo com Gil (1999 p.43) tem
como principal finalidade desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em
vista a formulacdo de problemas mais precisos ou hipéteses pesquisaveis para estudos
posteriores. Refor¢cando que nosso problema de questiona-se de que forma, a Cibercultura
insere-se nos cursos de formac&o de professores nos cursos de licenciatura da UNIPLAC?

Visando analisar o projeto pedagdgico de quatro cursos de licenciatura da UNIPLAC,
essa pesquisa de modo exploratdrio, teve em sua primeira etapa, uma investigacdo sobre a
formacdo de professores dos cursos de licenciatura da UNIPLAC. Os cursos que essa
pesquisa abrangera serdo os de Pedagogia e Matematica, por serem dois dos primeiros cursos
oferecidos pela instituicdo, visto que o curso de Ciéncias Sociais ndo estd mais em
funcionamento na institui¢do e que estudaremos o curso de Letras como um segundo objeto
de estudo, como um referencial de um curso de tem se expandido na UNIPLAC, com
convénios com o FUMDES - Fundo de Apoioa Manutencdo e ao Desenvolvimento da
Educacédo Superior - nos Municipios de S&do Joaquim e bom Retiro. Além dos cursos de Letras

estudaremos também o curso de Ciéncias Bioldgicas.

Essa investigacdo teve como objetivo geral analisar os projetos de cursos de
licenciatura da Universidade do Planalto Catarinense verificando em que medida contempla
elementos da Cibercultura no processo de formacdo de professores. Como Obijetivos
Especificos teve: a) Levantar aspectos conceituais da Cibercultura relacionando a sua
importancia no processo de formagdo de professores; b Mapear as propostas de inclusdo da
discussdo sobre Cibercultura expressas nas Diretrizes Nacionais Curriculares; c) identificar

nos projetos pedagogicos de quatro Licenciaturas da UNIPLAC elementos da Cibercultura.
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1.2.2 Quanto a abordagem

Focando nas dimensdes qualitativas da realidade essa pesquisa teve a abordagem
qualitativo-quantitativa, conjugando os métodos quantitativos e qualitativo o que possibilita
abranger um campo maior de possibilidades da pesquisa ao levantar as ideias a0 mesmo
tempo em que quantifica opinides. Através dessa abordagem foi possivel tabular de maneira
quantitativa os dados numeéricos e, qualitativamente conceitos e opinides dos sobre 0s projetos

pedagdgicos diante da nossa perspectiva a ser pesquisada, sem dicotomias.

A fim de descrever cada uma delas explanou-se sobre a pesquisa qualitativa, que em
geral é utilizada nos cursos das ciéncias humanas e sociais, em especial da educacdo. Segundo
Demo (2011) qualidade indica o que haveria de essencial em algum fenémeno ou caso,
voltada em especial para dindmicas intensas ndo passiveis de quantificacdo, a exemplo de

dimensdes como felicidade, cultura, etc.

Nota-se assim, que a pesquisa qualitativa ndo busca o dado em si, mas a informagéo

discutida, conforme corrobora a citacéo a sequir:

Algumas caracteristicas basicas identificam o0s estudos denominados
qualitativos. Segundo esta perspectiva, um fendmeno pode ser melhor
compreendido no contexto em que ocorre e do qual é parte, devendo ser
analisado numa perspectiva integrada. Para tanto, o pesquisador vai a campo
buscando captar" o fenémeno em estudo a partir da perspectiva das pessoas
nele envolvidas, considerando todos os pontos de vista relevantes. Varios
tipos de dados sdo coletados e analisados para que se entenda a dindmica do
fenémeno. (GODOY, 1995, p. 21)

A pesquisa qualitativa teve dessa forma, como objetivo principal interpretar o
fendmeno que ela observa, sem dispensar em nenhum momento a formalizacdo metodoldgica,

por isso é parte de producdo cientifica, relevante e linear.

De acordo com Minayo (2004), as relacbes entre abordagens qualitativas e
quantitativas demonstram que as duas metodologias ndo sdo incompativeis e podem ser
integradas numa mesma pesquisa, além de que uma pesquisa quantitativa pode conduzir o
investigador a escolha de um problema particular a ser analisado em toda sua complexidade,

através de métodos e técnicas qualitativas e vice-versa. Complementam-se, portanto, na
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pesquisa essas duas abordagens, a contextualizar a pesquisa quantitativa assim como fizemos

acima com a qualitativa.

De acordo com Richardson (1989), o método quantitativo caracteriza-se pelo emprego
da quantificacdo, tanto nas modalidades de coleta de informacGes, quanto no tratamento
dessas atraves de técnicas estatisticas. Em termos gerais, a preocupagdo da pesquisa
quantitativa, a intencdo de garantir a precisdo dos dados levantados a fim de conduzir a um

resultado com poucas oportunidades de equivocos ou desconformidades.

Demo (1995, p. 231) ao falar sobre a pesquisa quali-quanti diz que “embora
metodologias alternativas facilmente se unilateralizem na qualidade politica, destruindo-a em
consequéncia, é importante lembrar que uma ndo é maior, nem melhor que a outra. Ambas
sdo da mesma importidncia metodologica”. Essa pesquisa sai, portanto, de uma Visdo
reducionista no campo cientifico frente a sua abordagem ao analisar mutuamente os aspectos

mensuraveis (quantitativa) e subjetivos (qualitativa).

1.2.3 Quanto as técnicas e procedimentos de coletas de dados

Como método de coleta de dados, optou-se pela pesquisa bibliografica que tem “o
desafio de mapear e de discutir certa producdo académica em diferentes campos do
conhecimento, tentando responder que aspectos e dimensdes vém sendo destacados e
privilegiados em diferentes épocas e lugares” (FERREIRA, 2002, p. 257).

A pesquisa bibliografica € uma modalidade de estudo e analise de documentos de
dominio cientifico como os livros, periddicos, enciclopédias, ensaios criticos, dicionarios e
busca conhecer as contribuigdes cientificas a respeito de um assunto, recolhendo,
selecionando e analisando as contribuicdes tedricas que ja existem sobre a tematica. Este tipo
de pesquisa proporciona aos pesquisadores e o contato direto com obras, artigos ou
documentos e em nosso caso Diretrizes Curriculares e Projetos Pedagdgicos que tratem do
tema em estudo, tendo a consciéncia de que as referéncias utilizadas ja sdo reconhecidamente
do dominio cientifico.

De acordo com Silva, Almeida, Guindani (2009) a pesquisa documental busca as
informacdes em documentos, como relatorios, reportagens de jornais, revistas entre outras

matérias de divulgacdo.
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Figueiredo (2007) esclarece que tanto a pesquisa documental como a pesquisa bibliogréafica
utilizam o documento como objeto de investigagdo. No entanto, o conceito de documento
sobrepde a ideia de textos escritos e/ou impressos, pois pode ter como fonte de pesquisa além

de documentos escritos filmes, videos, slides, fotografias ou posteres.

Partindo do dado que vamos estudar os projetos politico pedagogicos dos cursos de

licenciatura, essa pesquisa serd em partes feita através de anélise documental.

Sobre a pesquisa documental Godoy (1995 p. 21) assegura:

Considerando, no entanto, que a abordagem qualitativa, enquanto exercicio
de pesquisa, ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada,
ela permite que a imaginagdo e a criatividade levem os investigadores a
propor trabalhos que explorem novos enfoques. Nesse sentido, acreditamos
gue a pesquisa documental representa uma forma que pode se revestir de um
carater inovador, trazendo contribuicdes importantes no estudo de alguns
temas. Além disso, os documentos normalmente sdo considerados
importantes fontes de dados para outros tipos de estudos qualitativos,
merecendo, portanto atencao especial.

Para Diez e Horn (2004 p. 26) esse tipo de pesquisa, € a que se desenvolve tentando
explicar um problema, utilizando o conhecimento disponivel a partir de teorias publicadas, e

dessa forma estdo sera possivel levantar todas as informagdes necessarias na area.

1.2.4 Procedimentos de analise de dados

Tendo em vista as possibilidades existentes para a analise dos dados dessa pesquisa,
optou-se pela andlise de contetdo, conforme modelo de Bardin (2004), que considera trés
etapas bésicas para o desenvolvimento de uma analise de dados: a pré-analise, a descrigdo

analitica e a interpretacdo inferencial.

Nesse método essas trés etapas estdo definidas de forma que a primeira, chamada pré-
andlise corresponde a organizacdo do material coletado na pesquisa, desde o inicio com
estudos bibliogréficos até a consignacdo do corpus que é um conjunto de informagdes que
foram submetidas aos procedimentos analiticos, e a sua constituicdo implica escolhas,
selecdes e regras (BARDIN, 1988).



25

Para a descrigdo das categorias de dados 0 método de Bardin (1977), busca interpretar:

Mensagens obscuras que exigem uma interpretacdo, mensagens com um
duplo sentido cuja significacdo profunda s6 pode surgir depois de uma
observacdo  cuidadosa ou  de uma  intuicdo  carismatica.
Por detrds do discurso aparente, geralmente simbolico e polissémico,
esconde-se um sentido que convém desvendar. (BARDIN, 1977, p. 19)

Temos como apoio, portanto, uma metodologia interpretativa, no sentido de que busca
0 conteudo além do texto existente, tendo o texto como um meio de expressao do sujeito.
Sobre isso Bardin (1977) define uma como funcdo principal para a analise de conteldo que
chama de heuristica onde a andlise de conteudo enriquece a perspectiva exploratéria e

aumenta a propensdo a descoberta.

Como forma de complementar essa producdo além dos principios conceituais de
Cibercultura e de conhecer os procedimentos metodoldgicos utilizados, trazemos agora, como
terceiro capitulo do nosso estudo um mapeamento das Diretrizes Curriculares dos cursos

citados, e no quarto capitulo uma andlise dos projetos pedagdgicos de cursos da UNIPLAC.

1.3 Estado da arte

Tem se tornado parte importante em pesquisas cientificas, um mapeamento de
producdes académicas em diferentes campos do conhecimento, a fim de se ter a dimensédo das
publicacOes, dissertacdes de mestrado, teses de doutorado. A esse mapeamento, chamamos
“Estado da Arte” ou “Estado do conhecimento”. Sdo levantamentos de carater inventariante e

descritivo (Ferreira, 2002).

Soares (1987, p. 3), afirma que:

Essa compreensdo do estado de conhecimento sobre um tema, em
determinado momento, é necessaria no processo de evolucdo da ciéncia,
afim de que se ordene periodicamente o conjunto de informagdes e
resultados ja obtidos, ordenacéo que permita indicacéo das possibilidades de
integracdo de diferentes perspectivas, aparentemente autbnomas, a
identificacdo de duplicacBes ou contradi¢Ges, e a determinagdo de lacunas e
vieses.



26

Além de ordenar essas producdes, foi possivel através desse trabalho, identificar
caminhos para fazé-lo, em termos de autores e linhas tedricas. Outra caracteristica importante
percebida ao realizar esse levantamento de dados, se da pertinente a relevancia da pesquisa

por suas especificidades.

Dada a importéncia desse método, no contexto da pesquisa, uma anélise de estado da
arte feita no més de julho de 2013 em artigos publicados em nivel de Doutorado e Mestrado
concentramos as buscas no Banco de Teses e Dissertacbes da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), e na Base de Dados Scientific
Electronic Library Online (SCIELO) e também nas produces de dissertacdo do Programa de
Pbs-graduacdo e Extensdo, Mestrado em Educacdo da UNIPLAC, em pesquisas de
dissertacdes e teses produzidas nos programas de pos-graduacdo em educacdo, permitiu
identificar que existe hoje no meio da producdo cientifica uma significativa preocupacdo com
a formacdo do professor nos cursos de Licenciatura. Foi possivel ainda com essa busca,
verificar os trabalhos que focalizam as categorias Cibercultura sob uma perspectiva da

Formacdo de professores.

Considerando que esse trabalho teve como objetivo um estudo de projetos de cursos
de licenciatura diante da perspectiva da Cibercultura, apresenta-se como categorias para a
busca de producgdes académicas os seguintes itens: Projetos pedagdgicos sob a perspectiva dos
cursos de Licenciatura e da Formacdo de Professores do Ensino Superior. Em sequencia,
apresentamos as categorias Cibercultura, sob a perspectiva da formacao de professores.

Todas estas categorias foram pesquisadas, visando a constru¢do de um panorama de
toda a producdo relacionada a temaética deste projeto. Nas préximas linhas apresentar-se-do as
principais caracteristicas deste levantamento, objetivando esclarecer os procedimentos
utilizados quando da sua realizacdo bem como os dados levantados.

Ao realizar a pesquisa nos bancos de dados a partir da categoria “Projetos
pedagogicos” foram localizadas 7.009 teses e dissertacGes no banco de teses e dissertacdes da
CAPES, sendo que desse total, 402 publicagdes apresentam relacdo ao tema “cursos de
licenciatura”. Na categoria “Projetos pedagogicos™ associada a formagdo de professores no
ensino superior, foram encontrados no Banco de Teses da CAPES, 431 publicacdes. No que
se refere a pesquisa desta categoria no portal Scielo, foram localizadas oitenta e uma

publicacdes, sendo que desses apenas 16 estdo associados a formacdo de professores.
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Apresentada essa descricdo quantitativa, sdo destacados os trabalhos que
apresentaram maior aderéncia a este projeto de pesquisa. Inicialmente, uma dissertacdo de
mestrado em educagdo da Universidade Estacio de Sa, intitulada ““Tecnologias de informacéo
e comunicagdo: contribui¢des para o processo interdisciplinar no ensino superior”, de autoria
da pesquisadora Bernadete Malmegrim Vanzella Amim, que teve por objetivo analisar as
contribuigdes das Tecnologias da Informacédo e da Comunicacgdo para 0 ensino superior, numa
proposta interdisciplinar. O trabalho busca aspectos sobre como as tecnologias digitais séo
utilizadas como possibilidade pedagdgica para criar um ambiente de aprendizado colaborativo
e quais as contribuicdes que a Internet pode trazer para a interdisciplinaridade, numa
perspectiva de andlise das diretrizes curriculares nacionais do ensino superior.

O segundo trabalho trata-se de uma dissertacdo de mestrado em educacdo da
Pontificia Universidade Catdlica de Campinas, da pesquisadora Ana Olga da Silva Dias,
intitulado “Inovagdo na Educagdo Superior: a transformacgdo de um conceito”, que levanta a
necessidade de investigacdo sobre préaticas pedagdgicas desenvolvidas por alguns professores
e que estdo sendo entendidas como inovadoras, assim como o0 repensar sobre o projeto
politico-pedagdgico do Curso de Pedagogia.

O terceiro trabalho que ganhou destaque foi uma publicacdo do mestrado em
Quimica da Universidade de Sdo Carlos sobre a “formacao inicial de professores: uma anélise
dos cursos de licenciatura em quimica das universidades publicas do estado de Sdo Paulo, da
pesquisadora Ana Claudia Kasseboehmer, que analisa o processo de reformulacéo/criacdo dos
Cursos de Licenciatura.”.

Foi de grande relevancia nesta categoria, um trabalho que contempla alguns
objetivos comuns aos nossos, do pesquisador André Luiz Borges Milhomem, mestre em
Educagéo pela Universidade do Estado do Mato Grosso. Milhomem, defendeu o titulo “A
formacdo inicial de professores nos cursos de licenciatura do campus universitario Jane
Vanini -UNEMAT/Caceres-MT em relagdo ao uso do computador na educagio basica” e fez
uma andlise sobre 0 uso das novas tecnologias na educacdo, em especial o computador,
relacionadas a formac&o inicial de professores para o0 uso desses recursos na educagéo basica.
Ele afirma ainda que a informatica hoje esta presente na grande maioria das escolas publicas
brasileiras e existe uma cobrancga cada vez maior sobre o professor no que diz respeito ao uso
dessa tecnologia em sua pratica pedagogica

Analisadas as produgdes académicas nesta categoria, prosseguiu-se a andlise da

segunda categoria elencada, ou seja, Cibercultura. Foram feitas buscas nesta categoria nos
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mesmos bancos de dados da categoria anterior. Dessa forma, ao realizar as buscas no banco
de teses e dissertacdes da CAPES foram encontrados 430 teses e dissertacdes, sendo deste
total, 50 no enfoque da formacéo de professores. No banco de dados do Scielo Brazil, foram
encontrados 24 trabalhos nesta categoria.

Ainda ao pesquisar dissertagdes nessa categoria, enfatizou-se o trabalho “De la
Cultura a la Cibercultura: la mediatizacion tecnoldgica en la construccion de conocimiento y
en las nuevas formas de sociabilidade”, das pesquisadoras dos cursos de Antropologia da
Universidade de Buenos Aires, Marian Moya e Jimena Vazquez de 2009. Esse trabalho,
conforme palavras das autoras em seu resumo “desde la antropologia los fendmenos y
procesos socioculturales que son resignificados o surgen a partir de la mediacién
tecnoldgica”.

Aproximando a Cibercultura da perspectiva do trabalho elaborado, apresenta pontos
relevantes ao trabalho realizado em 2010. Realizacdo essa feita pelas pesquisadoras
doutorandas da Escola de Ciéncia da Informagédo da Universidade Federal de Minas Gerais,
Alzira Karla Araudjo da Silva; Anna Elizabeth Galvdo Coutinho Correia e lIzabel Franca de
Lima, em que abordam o tema “O conhecimento ¢ as tecnologias na sociedade da
informacao”.

Desse total de producdes encontradas na busca da categoria Cibercultura, 50 estéo
relacionados a formacdo inicial de professores, com destaque para um trabalho de formacéo
continuada, realizado em maio de 2010, do Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo da
Universidade Federal da Bahia, com o titulo “A formacdo continuada de professores
universitarios ¢ as tecnologias digitais” que remete a categorias comuns ao nosso trabalho. O
trabalho foi realizado por Nelson De Luca Pretto e Nicia Cristina Rocha Riccio, no seu
resumo: “discute a formacdo continuada do professor universitario face a presenga das
tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo e a explosdo do uso da educacao a distancia
no pais”.

Um segundo trabalho a ser destacado nessa categoria, produzido em 2007, é a
dissertacdo de Arlyse Silva Ditter, do PPDGE da Universidade Cat6lica Dom Bosco,
intitulada “A Educacdo em tempos de cibercultura: aprendizagem significativa de literatura
trovadoresca mediada por um hipertexto” afirma em seu resumo que “estamos inseridos na
cibercultura, que se caracteriza por uma presenca e influéncia das novas tecnologias em nosso
modus vivendis, como a Internet e as textualidades que a mesma nos propde, a exemplo, 0

hipertexto” e como propde seu objetivo traz uma investigagdo, segundo a Teoria da
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Aprendizagem Significativa, o processo de ensino e aprendizagem da Literatura Trovadoresca
mediada por um hipertexto e sua influéncia nos niveis de aprendizagem evidenciados.

O terceiro trabalho encontrado ¢ do ano de 2012, realizado no Programa de POs-
Graduacao em Educacdo Matematica e Tecnoldgica da Universidade Federal de Pernambuco
por Adriana Carvalho da Silva, intitulado: “Travessia reflexiva do siléncio/didlogo interior: a
construcdo do professor no contexto da Cibercultura” que aborda a construcdo da concepgéo
de professor na Cibercultura e a repercussdo nas aces pedagdgicas com o Programa Um
Computador por Aluno (PROUCA) em escolas publicas municipais de Pernambuco.

O quarto trabalho que destacamos € de Roberson de Lima do PPGE em
Comunicacdo da Universidade Federal do Parand Roberson de Lima que pesquisa elementos
da Cibercultura com o trabalho “A acdo docente frente a utilizacdo de audio, video e imagens
disponiveis na Internet”, no ano de 2012. Também na perspectiva da acdo docente,
destacamos a dissertagdo realizada no PPG em Meios e Processos Audiovisuais da
Universidade de S&o Paulo por Thais Helena de Camargo Barros sobre "Tecnologias da
informacdo e comunicacdo (TICs) na educacdo: professores - mediadores - mentores™ no ano
de 2011.

Dos trabalhos encontrados, acentuam-se ainda dois que trazem a categoria formagéo
de professores em seu titulo. Primeiro, a pesquisa “A universidade e a formagdo de
professores na/para a era digital: um estudo sobre concepc¢bes do uso de tecnologias de
comunicacdo a distancia”, realizada por Sidnei Aguiar Filho, da Pontificia Universidade
Catolica de Campinas. E segundo a dissertacdo do PPG em Educacdo da Universidade
Federal do Mato Grosso, escrita por Willian Roberto Dias, intitulada “Educacéo, cibercultura
e formacao de professores”.

Em relacdo aos cursos de Licenciatura, aponta-se um trabalho realizado no ano de
2006, no Mestrado em Educacdo na Universidade Estacio de S&, pelo pesquisador Luiz Di
Marcello Senra Santiago, intitulado “Cibercultura e educacao: uma reflexdo sobre os cursos
de Pedagogia” que investiga 0 conhecimento sobre cibercultura e o uso de seus produtos por
um grupo de 23 professores de um curso de Pedagogia, em uma Instituicdo Particular de
Ensino Superior, no estado do Rio de Janeiro.

Por fim, nesta categoria, é realcada mais uma dissertacdo de Mestrado em Educacéo,
da Universidade do rio de Janeiro, no ano de 2011, com o titulo “Se meu pai viesse aqui hoje
nessa escola, ele ndo ia aprender: Cibercultura e Processos de Ensino-Aprendizagem.”, da

pesquisadora Ana Carolina Pereira da Silva Rosa. Esse trabalho traz uma investigacao do
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papel mediador das tecnologias digitais nos processos de ensino-aprendizagem e afirma que
transformagOes marcadas pela interatividade, pela conectividade, pela velocidade, pela
multilinearidade, pela complexidade e pela fragmentacao estdo presentes na cultura digital.

Ressaltamos em termos de producdo cientifica as producBes que relacionam
tecnologias digitais e processos educacionais da professora Doutora Maria Elisa Quartiero, a
exemplo do trabalho Formacdo continuada de Professores: O processo de trabalho nos
nucleos de tecnologia educacional (NTE), apresentado no XVIII Seminario Internacional de
Formacdo de Professores para 0 MERCOSUL/CONE SUL, na Universidade Federal de Santa
Catarina no ano de 2010.

E ainda é ressaltado um trabalho denominado “Formagdo de professores e
cibercultura: novas praticas curriculares na educagao presencial e a distancia” da professore
Edméa Oliveira dos Santos publicado na revista da FAEEBA do ano de 2002, com muita

semelhanca aos nossos objetivos, como podemos ver em seu resumo:

As novas tecnologias digitais vém estruturando novas relagfes sdcio-
técnicas, entre as quais podemos destacar a producdo e socializagdo
interativa de conhecimentos no ciberespago, evento esse conhecido como
cibercultura. Paradoxalmente, também, encontramos na cibercultura praticas
curriculares tradicionais e fragmentadas do curriculo moderno, bem como o
resgate tecnicista das praticas de educacdo a distdncia. Nao basta apenas
intervir na forma e no contetdo dos materiais ou estratégias de ensino. Essa
constatacdo tdo precisa € preocupante, pois o papel do professor vem se
mantendo no mesmo paradigma da transmissdo ou da distribuicdo em massa.
O artigo é um convite que desafia educadores e educadoras a gerirem novas
praticas curriculares na formagdo de professores, seja na modalidade
presencial ou a distancia. (Santos, 2002, p.1)

Esses dados levam ao espaco que como dito pelo professor Cesar Tello da
Universidade Federal Tres de Febrero da Argentina, em um semindrio sobre Perspectivas
Epistemoldgicas, realizado na Universidade do Planalto Catarinense em Lages, Santa
Catarina, nos dias 5 e 6 de agosto de 2013, leva o tema principal da nossa pesquisa, a uma
caracteristica de especificidade ao abrir caminhos na busca por compreender a formacao de
professores e 0s cursos de licenciatura sob a perspectiva do virtual e da cibercultura. Com
iSO, é grande nosso compromisso enquanto pesquisadores, diante da construcdo de produgédo
cientifica acerca desse tema bem como com a UNIPLAC e o Programa de P6s Graduagédo e
Extensdo Mestrado em Educacdo conforme afirmamos anteriormente. Percebe-se que a

tematica é relevante do ponto de vista das producdes cientificas,, em funcdo do nimero de
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pesquisas encontradas, e com isso destaca-se originalidade desse projeto de pesquisa, visto
que nossa proposta esté centrada nos estudo dos elementos da Cibercultura.
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2. CIBERCULTURA E FORMACAO DE PROFESSORES

A construcdo desse segundo capitulo visou caracterizar a Cibercultura e aspectos
relevantes pertinentes a ela, relacionando a sua importancia no processo de formacdo de
professores, ressaltando a importancia de compreender esses elementos conceituais como base
para essa, que € uma das categorias principais da nossa pesquisa. Iniciamos contextualizando
as tecnologias de informacdo e de comunicacdo que tem presenca cada vez mais clara nos
processos educacionais, e a discussao sobre a inser¢do das tecnologias no espaco escolar
tornou-se comum. Todavia, 0 centro das discussGes ndo estd voltado para a educacdo.
(QUARTIERO, 1999, p. 2) Nossa dissertacdo esta comprometida com essa interface das
tecnologias em relacdo a formacdo de professores. Portanto esse capitulo € um espago para
conceituar a virtualidade discutir esse contexto de tecnologias digitais sob a perspectiva da

formacgéo de professores.

Agora é um momento de estender uma perspectiva critica sobre a tecnologia e seu uso
com fins educativos, e identificar quais as possibilidades que se tem nessa relacdo, para que

seja possivel ligar os pontos desses conceitos.

Como a proposta dessa pesquisa de analisar cursos de licenciatura da Universidade do
Planalto Catarinense e a contemplacdo de elementos da Cibercultura no processo de formacéo
de professores, esse capitulo se faz relevante haja vista a importancia de se compreender esse
outro contexto de sociedade, na perspectiva da virtualidade, como um fator que nao se opde e
sim complementa o real. Com a popularizacdo do acesso a internet, o ciberespaco e a

cibercultura caracterizam uma emergéncia pela rapidez de acesso a informacoes.

A cibercultura associa um pensamento de transformacGes, mudancas e outros
paradigmas. Gasser e Palfrey (2011), afirmam que no inicio da década de 1970 o mundo
iniciou 0 mais rapido processo de transformacéo tecnoldgica que ocorreu no gque se refere a
informagdo e nenhum aspecto da vida fica intocado pela maneira em que muitos de nos
usamos as tecnologias da informacdo. O mais incrivel, no entanto, estd alem das inovacoes

tecnoldgicas: 0 modo como as pessoas se relacionam em decorréncia disso.

Desde a década de 1970 quando a internet foi criada para fins militares pelos norte

americanos, ela vem transformando a vida das pessoas com a chamada “Era Digital'”. No

' A Era Digital de acordo com Castells (2003), também chamada de a “Era da Informac3o” é o nome dado ao
periodo que vem apoés a era industrial, mais especificamente ap6s a década de 1980; embora suas bases tenham


http://pt.wikipedia.org/wiki/Industrializa%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1980
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Brasil ela chegou a década de 1990 e desde entdo esse meio de comunicagdo tem trazido uma
revolugdo nos habitos culturais. A internet a cada dia ganha mais adeptos, pois todo dia
quinhentas mil novas pessoas entram pela primeira vez na rede mundial de comunicacédo
(CASTELLS, 2003).

Segundo Lévy (2000), o termo internet vem de internetworking (ligacdo entre redes),
sendo entdo um conjunto de Hardwares e Softwares usados para o transporte de informagéo.
Sua expansdo se deu pela facilidade em obtencdo de dados e comunicacdo superando 0s
limites até mesmo da geografia. Discussbes, pesquisas, informacbes atualizadas,
compartilhamento de imagens, um simples bate-papo, entre tantas coisas, fazem da Internet
um infinito de possibilidades.

A Internet é o coracdo de um novo paradigma sociotécnico, que constitui na
realidade a base material de nossas vidas e de nossas formas de relacdo, de
trabalho e de comunicacdo. O que a Internet faz é processar a virtualidade e
transforméa-la em nossa realidade, constituindo a sociedade em rede, que é a
sociedade em que vivemos (CASTELLS, 2003, p. 287).

A internet esta processando a virtualidade e transformando-a em realidade. Faz-se
necessario compreender de que forma isso afeta a sociedade, a Educacéo, os professores e de
maneira mais especifica os curriculos escolares que na tradicdo educacional ainda se mantem

de forma fragmentada. Sobre esse aspecto Santos (2000, p. 46) afirma:

Pode-se dizer, que diferentes olhares sobre o estudante, o professor, o
curriculo e as instituicGes escolares levam hoje a valorizacdo de saberes da
experiéncia social e cultural, do senso comum e da pratica, como elementos
indispensaveis para o desenvolvimento de habilidades e competéncias
necessarias a resolucdo, tanto dos simples como dos complexos problemas
da vida pessoal e profissional dos individuos.

Santos (2000) afirma que o curriculo valoriza os saberes da experiéncia cultura,
portanto, ha que se considerar a responsabilidade que os projetos pedagdgicos tém na
formacgdo de professores no ensino superior, visto que ha nesse contexto oportunidades
inovadoras ao processo de aprendizagem e ao papel dos profissionais de educagédo de adaptar-
se gerando como resultado o aprendizado, discutindo as propriedades pedagdgicas da

sociedade em rede. Corroborando com Santos, Apple (1995) afirma que o curriculo nunca é

comegado no principio do século XXe, particularmente, na década de 1970, com invencles tais como
0 microprocessador, a rede de computadores, a fibra 6ptica e 0 computador pessoal.


http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9culo_XX
http://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1970
http://pt.wikipedia.org/wiki/Microprocessador
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_de_computadores
http://pt.wikipedia.org/wiki/Fibra_%C3%B3ptica
http://pt.wikipedia.org/wiki/Computador_pessoal
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um conjunto neutro de conhecimentos, ele é parte de uma tradigdo seletiva, resultado da
selecdo de alguém, da visdo de algum grupo acerca do que seja conhecimento legitimo.
Compreende-se que esse conjunto de conhecimentos ao qual o curriculo engloba, tem pontos
relevantes a considerar sobre a cultura, 0 modo como as pessoas vivem, aprendem se
desenvolvem. Esse ponto de vista de algum grupo especifico expde a Cibercultura que se
constroi a partir de um conhecimento em rede, a uma responsabilidade de construgdo do
pensamento critico capaz de suprir as exigéncias da sociedade contemporanea tendo em vista

todos os aparatos tecnoldgicos desenvolvidos nos altimos anos.

No campo das Tecnologias da Informacdo, as TICs%, essas exigéncias ndo sio de
apenas buscar novidades, e sim oportunidades de aprender bem, em uma perspectiva tdo
antiga para a Educacdo quanto Socrates que afirmava ser possivel o desafio da formacéo

profissional de dentro para fora, com autonomia (DEMO, 2009, p. 87).

Todavia, visto que esse trabalho ndo pretensGes de apologia a Cibercultura ou a
Virtualidade, suscitam os questionamentos do contraponto das transformacdes advindas da
tecnologia. Sem pretensdes de seja 0 caminho da Cibercultura e do Ciberespaco o melhor ou
mais correto e sim na perspectiva de alcancar uma reflexdo sobre a forma como a virtualidade
esta arraigada a educacao, essa pesquisa busca saber em que medida, projetos pedagdgicos de
cursos de licenciatura da UNIPLAC contemplam no processo de formacgdo, aspectos
relacionados a Cibercultura? Dessa forma iniciamos essa pesquisa com alguns aspectos

conceituais que servirdo como base dessa analise que propomos.

2.1 Aspectos conceituais da Cibercultura

A sociedade da informacdo é uma realidade mundial e é necessario reconhecer o fato
de h& um interesse de pessoas em experimentar essa nova forma de comunicacdo e que cabe a
essa sociedade explorar as potencialidades nos planos cultural, econdmico e social. As
tecnologias, a cibercultura e o ciberespaco oferecem alternativas para ampliar os conceitos de
construcdo de conhecimento e formagéo de professores. Mas em termos conceituais o que é

Cibercultura? O que chamamos de Ciberespaco? O que podemos compreender por

% As TICs correspondem a todas as tecnologias que interferem e mediam os processos informacionais e
comunicativos dos seres. Ainda, podem ser entendidas como um conjunto de recursos tecnolégicos integrados
entre si.



35

Cibernética? Que consideracdes sdo feitas a esse respeito? Com objetivo de responder a esses

questionamentos iniciamos esse subitem.

Em esséncia, Lévy (2000) conceitua o Ciberespaco também chamado de rede, como
um novo meio de comunicacdo que surge da interconexdao mundial de computadores. Sendo
ndo apenas a estrutura material da comunicacdo digital, mas o universo de informac6es que
ele abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo. Diante
desse conceito de Ciberespaco é possivel conceituar a Cibercultura como um conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco. E a Cibercultura
advinda de uma relacdo entre sociedade, cultura e tecnologia. (Lévy, 1999). A saber, que a
tecnologia hoje nédo se define somente por computadores. Ela estd presente também a palma
da mdo, em dispositivos mdveis, conectados, trazendo possibilidades ainda maiores de
conexdo com a internet. A Cibercultura se representa, portanto, como as estratégias para

sobreviver a essa realidade de interagdo que o virtual proporciona.

Esses conceitos apoiam uma tentativa de compreender a comunicacao e estudar a
forma como as informacdes sdo codificadas e retroalimentadas em termos de aprendizagem,
que chamamos de Cibernética. Lévy em uma palestra realizada em Porto Alegre, em Outubro
de 1994, afirmou que é no espaco cibernético que esta funcionando a humanidade, hoje. Para
ele:

E um novo espaco de interacdo humana que ja tem uma importancia enorme,
sobretudo no plano econdmico e cientifico e, certamente, essa importancia
vai ampliar-se e vai estender-se a varios outros campos, como por exemplo,
na Pedagogia... O espaco cibernético é a instauracdo de uma rede de todas as
memorias informatizadas e de todos os computadores. Atualmente, temos
cada vez mais conservados, sob forma numérica e registrados na memoria do
computador, textos, imagens e musicas produzidos por computador. Entdo, a
esfera da comunicacdo e da informacédo esté se transformando numa esfera
informatizada (LEVY, 1994, [n.p])

O espaco Cibernético esta posto para fixar essa rede de compartilhamento de dados e
informagdes. Corroborando com esses conceitos Wiener (1968, p. 17), afirma que o proposito

da Cibernética € o de desenvolver uma linguagem e técnicas que nos capacitem, de fato, a
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havermos com o problema do controle e da comunicacdo em geral, e a descobrir o repertorio

de técnicas e ideias adequadas.

Para a compreensdo do tema e da probleméatica da pesquisa observa-se que
virtualidade diz respeito as discussoes de Lévy (1996, p. 11) afirma que “o virtual possui uma
plena realidade, enquanto virtual”. A sociedade da informacdo ¢ uma realidade mundial que
possibilita uma interacdo que vai além dos limites da distancia e do tempo. Essa Era da
Informacdo constitui um momento histérico conceituado por Lévy (2000, p.17) como
Cibercultura, que ¢ um “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de
atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespago”. Ao se preocupar com as questdes trazidas pela Cibercultura e
suas implicacbes na educacdo, representa um desafio a aspectos relacionados as

transformacdes sociais.
Por sua vez, Lemos afirma que:

A cibercultura é o conjunto tecnocultural emergente no final do século XX
impulsionado pela sociabilidade pds-moderna em sinergia com a
microinformaética e o surgimento das redes telematicas mundiais; uma forma
sociocultural que modifica habitos sociais, praticas de consumo cultural,
ritmos de producéo e distribuicdo da informacdo, criando novas relaces no
trabalho e no lazer, novas formas de sociabilidade e de comunicacéo social.
Esse conjunto de tecnologias e processos sociais ditam hoje o ritmo das
transformac@es sociais, culturais e politicas nesse inicio de século XXI. As
mudangas sdo enormes e aconteceram em muito pouco tempo (Lemos 2010,
p.21).

Através da virtualidade, as transformacdes sociais, culturais e politicas continuam
acontecendo e na mesma velocidade. Precedente a Cibercultura s6 havia uma cultura da
leitura, ler um livro, assistir um programa de TV, ouvir o radio, e no contexto escolar, ouvir o
professor. A Cibercultura traz a possibilidade de ampliar a leitura e também produzir
contetdo. A escrita abriu outro espaco de comunicacdo, onde se tornou possivel tomar
conhecimento de conteudos produzidos a milhares de quilébmetros ou ha séculos, em apenas
um clique. Essa realidade é presente nas escolas de fato? E uma realidade onde é possivel
qualquer informacdo de qualquer lugar do mundo. Este enfoque nos leva a compreender a

Cibercultura como uma cultura da leitura e da escrita de forma ampla.

Complementando, Carvalho (2008, p.6) afirma:
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E interessante observar que as possibilidades de aprendizagem colaborativa
com a Web 2.0 surgem como uma resposta a tradicional estrutura estatica da
Internet com poucos emissores e muitos receptores (como a televisdo),
comecgando a adotar uma nova plataforma onde as aplica¢es sdo faceis de
usar e permitem que haja muitos emissores, muitos receptores e uma
guantidade significativamente mais alta de intercAmbios e cooperacdo. Esta
mudanc¢a no numero de emissores e receptores permitiu o surgimento das
redes colaborativas de conhecimento, onde varios assuntos séo colocados em
discussdo, e novos paradigmas para a compreensdo das mudancas na
sociedade do conhecimento s&o estruturados de forma continua.

Esses elementos de movimento e outras formas de pensar a educagdo acontecem em
um espaco de compartilhamento e desenvolvimento de informacbes, que como vimos
anteriormente Lévy (2000) denomina Ciberespaco. Ja Castells (1999, p. 498) denomina
sociedade em rede, partindo de uma definicdo bastante simples em que "rede é um conjunto
de nos interconectados", mas que por sua maleabilidade e flexibilidade oferece uma cultura de
grande utilidade para dar conta da complexidade da configuracdo das sociedades
contemporaneas sob o paradigma informacional. Assim, definindo ao mesmo tempo o

conceito e as estruturas sociais, Castells afirma que:

Redes sdo estruturas abertas capazes de expandir de forma ilimitada,
integrando novos nds desde que consigam comunicar-se dentro da rede, ou
seja, desde que compartilhem os mesmos codigos de comunicagdo (por
exemplo, valores ou objetivos de desempenho). Uma estrutura social com
base em redes € um sistema aberto altamente dinamico suscetivel de
inovacao sem ameacas ao seu equilibrio (CASTELLS, 1999, p. 499).

O autor define como redes um sistema onde cada nd, tem um potencial de expandir
informacdo e integrar-se dessa forma a outros nés. Essa sociedade em rede é uma sociedade
centrada no uso e aplicacéo de informacéo e conhecimento, sendo alterada por uma revolucao
tecnoldgica concentrada na tecnologia da informacdo e em meio a mudancas nas relacdes

sociais, nos sistemas politicos e nos sistemas de valores.

Lemos e Lévy (2010) desenvolveram conceitos otimistas dessa infraestrutura chamada
“Inteligéneia Coletiva®, que segundo eles é distribuida por toda parte, incessantemente
valorizada, coordenada em tempo real. Em termos cognitivos, Inteligéncia se traduz por uma

capacidade de aprendizagem autdnoma, em termos historicos, por um processo de evolugéo,

¥ “Inteligéncia Coletiva”, de acordo com Lévy é o nome dado a um principio onde as inteligéncias individuais
sdo somadas e compartilhadas por toda a sociedade, potencializadas com o advento de novas tecnologias de
comunicagdo, como a Internet.
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emergindo de processos de interacdo. Essa capacidade, portanto, para Lemos e Lévy (2010),
ndo existe sendo de forma coletiva: coletivo de ideias, de pensamentos. Nesse principio as
inteligéncias individuais sdo somadas e compartilhadas por toda a sociedade, potencializadas
com novas tecnologias de comunicacdo, como a Internet, resultando em troca de
conhecimentos (LEMOS; LEVY, 2010). A “Inteligéncia Coletiva” resulta em uma
mobilizacdo efetiva das competéncias, chamando os recursos de tecnologia intelectual, e

criando os conceitos de Cibercultura e Ciberespago.

Trata-se como de outra forma cultural. Outro olhar sobre as possibilidades
pedagogicas. Portanto ndo ha como escapar de uma reflex&o critica sobre a forma como os
processos advindos da tecnologia afetam a educagdo, enquanto pesquisa, assumindo uma
postura de partir da ignorancia de sua aplicabilidade na educacdo, para uma compilacdo do

gue ja existe. Ha que se fazer uma andlise das possibilidades existentes.

O que a literatura trés, prop8e aos pesquisadores, uma analise para além dos termos
tecnoldgicos, para entender esses caminhos de uma maneira critica e reflexiva, essa tematica
que interessa aos professores. Valendo-se disso, 0 contexto estd em ver os aspectos da cultura
digital ndo apenas como um dado, e sim como algo a ser discutido em especifico no contexto

da formacdo de professores.

2.2 A Cibercultura no processo de formacéo de Professores

Apbs compreender aspectos conceituais acerca da Cibercultura, esse contexto é
aproximado da educacdo. Visando compreender esse aspecto, nesse ponto dessa dissertacdo
questiona-se sobre como fica a formacgdo de professores nesse contexto. Os cursos de
formacdo de professores tem a oportunidade de considerar as possibilidades do uso das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na Educacdo, ndo somente na préatica docente,
mas no processo de aprendizagem dos alunos e dos préprios educadores na apropriacédo e

utilizacdo das tecnologias. De acordo com Quartiero (1999, p. 4):

Na tentativa de precisar o alcance destas tecnologias da comunicacéo e
informacdo, muitos tedricos procuraram descrever seus efeitos sobre as
sociedades, nas diversas esferas da vida humana. Vérias metaforas foram
utilizadas por esses autores para explicar a configuracdo da sociedade
contemporénea a partir dessas tecnologias, algumas tendo inclusive se
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tornado lugar comum: “aldeia global” (McLuhan, 1995, originalmente
1964), “sociedade pds-industrial” (Bell,1977), “sociedade po6s-capitalista”
(Drucker, 1993), “sociedade da informacéo” (Toffler, 1994), “teia global”
(Reich, 1993), “infoera” (Zuffo, 1996).

Percebe-se, portanto, em observacdo a essa citacdo de Quartiero que hd uma
preocupacdo em entender os impactos da tecnologia na sociedade. A discussao em comum
entre todos esses autores citados por Quartiero (1999) € que de que estamos vivendo em uma
sociedade do conhecimento com possibilidade de uma construcdo individual e coletiva de
conhecimentos. Lévy (2000) nomeia as pessoas que fazem parte desse processo de construcao

de conhecimento como sendo ora autores, ora criadores, ora leitores.

Sobre o impacto da tecnologia na sociedade, cita-se uma entrevista dos anos 50 onde
Albert Einstein declarou trés grandes bombas no século XX: a bomba demogréafica, a bomba
atbmica e a bomba das telecomunicacBes (Lévy, 2000). Para Einstein, a bomba das
telecomunicacgdes estaria associada a quantidade de dados se multiplicando constantemente,
através de recursos tecnoldgicos. Roy Ascott, amigo de Pierre Lévy, chamou isso de

» 4 o das informaces. Por conta da natureza de seu crescimento, a

“Segundo Dilavio
quantidade bruta de dados disponiveis de multiplica e se acelera. E esse dilGvio jamais
cessard. A necessidade que se apresenta a Cibercultura é a de aprender e ensinar nossos filhos

a nadar, flutuar e navegar (LEVY, 2000).

Nesse contexto, a formacdo de professores poderia implementar acdes para a inclusdo
digital de professores e alunos, bem como a utilizacdo dor recursos advindos desta outra
realidade no processo de ensinagem, pois ao conhecer os recursos que a Cibercultura oferece,
é possivel pensar em uma reestruturacdo da realidade educacional. Turkle (apud Soares e
Peternella, 2012) alerta para essa relacdo de tratar as telas como praticas alternativas,

descrevendo que:

En el ciberespacio podemos hablar, intercambiar ideas Y assumir personajes
de nuestra prépria creacion. Tenemos la oportunidade de construir nuevas
clases de comunidades, comunidades virtuales, em las que participamos com
gente de todo el mundo, gente com la que conversamos diariamente, gente
com la que podemos tener uma relacion bastante intima pero que nunca
conozcamos fisicamente (p. 16).

* O termo dilvio exposto aqui, representa uma grande quantidade de informacdes disponibilizadas na rede.
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Para a autora o ciberespaco trata-se de um espaco de crescimento e aprendizagem,
onde se constroem outras relagdes entre os nos dessa rede. A interacdo Social e a
interdependéncia dos individuos através de redes processos de comunicacao, socializacéo,
comportamentos e papéis sociais. As pessoas interagem, carregam e deixam informacdes, nos
grupos sociais em que necessitam de um processo de socializagdo para inserirem-se. Esse
processo se da pela formacdo de um conjunto de valores, crencas e significagdes, onde o
individuo torna-se membro de um determinado grupo social, apropriando-se de seus codigos,

suas normas e regras basicas de relacionamento.

Sem pretensdes de que a Internet resolva todos os problemas educacionais, culturais e
sociais do planeta, esse novo movimento de construgdo do conhecimento através da
cibercultura trata-se de uma realidade, e nao ha razdes para “ser contra” e nem para afirmar r
que tudo € bom. Apenas reconhecer as mudancas qualitativas que resultam da extensdo de
novas redes de comunicacdo para a vida social e cultural e que se saiba como estdo

conectadas a formacéo de professores e a cibercultura, como veremos nesse subitem.

Conforme nos afirma Rudiger (2003) algumas pessoas louvam a informatica, como se
as maquinas por si s6 aprimorassem o conteudo da vida humana. As tecnologias digitais
facilitam os afazeres, simplificam as rotinas cotidianas, facilitam certas atividades e permitem
até poupar tempo, porém ndo tém como decidir o que as pessoas irdo fazer e em si ndo
modificam os individuos. A conexdo é um bem em si, em torno de centros de interesses
comuns (Lévy, 1999, p.127) e a Cibercultura expressos uma vontade coletiva de construir

lacos sociais baseados no compartilhamento de conhecimentos (Rudiger, 2003, p. 65).

Em termos conceituais Lemos (2010) apresenta trés principios fundamentais para
pensar a Cibercultura.

O primeiro deles é a Liberacdo de emissdo, a possibilidade de escrever, sem a
necessidade de pedir autorizacdo para produzir contetdo, e na condicdo de autor, ter a certeza
de que alguém vai ler seus conteddos. Esse principio da a possibilidade ao autor de além de
ser um critico, produzir suas ponderacdes. Para o autor o segundo principio da Cibercultura, é
a Conexdo generalizada e aberta, que ¢é a possibilidade de emitir coletivamente e em rede 0s
conteddos. Além disso, o terceiro principio esta relacionado a essa poténcia gigantesca que é
0 ambiente informacional, através da possibilidade de poder falar, poder se juntar, encarando

essa evolucdo com o aspecto positivo que ela carrega.
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Por vezes, os professores podem sentir-se inseguros em lidar com as ferramentas que o
0s recursos digitais oferecem, como o0s recursos da web e essas préaticas de leitura e escrita que
a cibercultura oferece. Essas consideracdes segundo Freitas (2009) ndo implicam em uma
culpabilizacdo dos professores. O que se constata, de fato é que, estdo faltando politicas
publicas educacionais, que lhes deem outras condic¢Ges de trabalho. Portanto, observa-se que
tanto na formacéo inicial ou continuada de professores, ainda tem sido poucas as iniciativas
que contribuam de forma eficiente com um trabalho que integre a questdo da aprendizagem,
enquanto promotora de desenvolvimento cognitivo dos alunos com o0s instrumentos

tecnolodgicos. (Freitas, 2009)

Para entender esse contexto, faz-se necessario conhecer a esséncia da Cibercultura

para Lévy:

A cada minuto que passa, novas pessoas passam a acessar a internet, novos
computadores sdo interconectadas, novas informag@es sdo injetadas na rede.
Quanto mais o ciberespaco se amplia, mas ele se torna universal, e menos o
mundo informacional se torna totalizavel. Trata-se de um universo
indeterminado e que tende a manter sua indeterminag&o, pois cada novo né
da rede de redes em expansdo constante pode tornar-se produtor e emissor de
novas informacbes. Essa universalidade desprovida de significado central,
esse sistema de desordem, essa transparéncia labirintica, chamo-a de
universal sem totalidade. (LEVY, 2000, p. 111).

Sob essa perspectiva cada n6 da rede pode representar um professor que esté inserido
nos cursos de licenciatura ao qual vamos estudar. Os elementos da Cibercultura nos projetos

pedagdgicos de formacao de professores se inserem nesse Universo sem totalidade.

Dialogando com outros autores, contempla-se no contexto da Cibercultura Castells
(2003) conceitua as redes sociais, como uma pratica de formagéo de interacdo humana muito
antiga, porém ganharam espaco, transformando-se em redes apoiadas em tecnologias digitais.
Essas redes oferecem recursos aos modelos de interagcdes sociais, adaptando essa necessidade

humana as condicOes de constante mutacdo existentes na atualidade de maneira flexivel.

Possibilitar as mesmas informacdes em todos os locais do mundo é uma caracteristica
gue condiz com os principios da Cibercultura e contribui para a exigéncia da sociedade
contemporanea, que de acordo com Freitas (2010) é a de que os individuos sejam sujeitos

pensantes, capazes de refletir sobre o que fazem e o que os outros fazem, sobre os fendmenos
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de sua vida e o0 modo como afetam seu modo de ser, de pensar, de sentir, de agir. Essa
capacidade de se apropriar do pensamento de forma autbnoma, perpassa pela educagéo, em

uma construcdo do conhecimento.

O Sociodlogo portugués Boaventura de Sousa Santos foi desafiado por um grupo de
socidlogos brasileiros a responder a “pergunta por que pensar?”, e em resumo afirmou que as
condicBes que destroem a capacidade os a disposicdo de pensar destroem também a vida, a
qualidade de vida, a felicidade. Ndo podemos confiar em quem pensa por n6s. Nem tudo esta
pensado. Pensar ndo é tudo. NOs seres humanos temos que pensar para sobreviver as
adversidades que afetam a vida social/pessoal. Temos que desenvolver a capacidade de um
pensar proprio. (BOAVENTURA apud FREITAS, 2010, p. 224).

H& na sociedade contemporanea uma exigéncia de que as pessoas Sejam sujeitos
criticos, capazes de refletir sobre os fatos, e sobre como os fatos alteram a sociedade, tal qual

sair da alienacdo e compreender as informacdes.

Em um universo sem totalidade, quanto mais informacéo recebida, mais informacéo
sera produzida. Em paralelo a essa possibilidade de expandir informacgdes de forma ilimitada,
estdo as exigéncias e pretensdes da sociabilidade contemporanea que de acordo com Santos
(1997, p. 78) se apresentam por sua complexidade interna, pela riqueza e diversidade das

ideias novas que comporta e pela maneira como procura a articulacéo entre elas.

Corroborando com os autores acima citados, pretende-se com este trabalho fazer
algumas ponderacGes sobre as possibilidades que a Cibercultura e esse espaco de troca de
informacBes podem oferecer as exigéncias do mundo contemporaneo, que ainda segundo

Santos (1997) “exige que pensemos, mas priva-nos frequentemente das condi¢des de pensar”.

Sobre 0 compromisso da educacédo para pensa-lo, e do desenvolvimento da capacidade

critica e reflexiva dos sujeitos, Freitas assegura:

A educacdo deve prover uma formacdo que favorega autonomia
intelectual e cognitiva, potencialidade reflexiva, reflexividade, pois
disso depende a possibilidade de desenvolvimento da dimenséo
cognitiva, da dimensdo ética, as escolhas, 0s compromissos assumidos
pelos sujeitos. (FREITAS, 2010, p. 225).

Essa citacdo traz elementos para a discussdo da nossa pesquisa do compromisso da
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Educacdo na perspectiva de alternativas a cerca de como propor essa formagdo de que 0s
sujeitos necessitam. Quando Freitas (2010) escreve sobre autonomia intelectual e cognitiva,
remetemo-nos a Lévy (2000) quando afirma que afirma que qualquer reflexdo sobre o futuro
dos sistemas de educacdo e de formacdo na cibercultura deve ser analisada desde a
compreensdo das mudangas em relagdo ao saber. Em primeiro plano através da constatacdo a
respeito do surgimento e renovacdo dos saberes. Posto isso, sabe-se que ha nessa renovagdo
de saberes uma forte ligacdo as questdes referentes ao mundo do trabalho. Pois trabalhar quer

dizer cada vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir conhecimento.

Constatou-se, entretanto, uma nova natureza de trabalho, novas formas de acesso a
informacdo e novos estilos de conhecimento, cuja transacdo ndo para de crescer, trabalhar
quer dizer cada vez mais aprender. Posto que a Cibercultura compreende um universo sem
totalidade, os conteudos também corroboram com essa inacessibilidade do todo. Porém ha um
ponto importante a ressaltar nesse contexto, pois apesar de inacessivel em sua totalidade, o
conhecimento esta ao acesso de todos, conforme Lévy (2000) ilustra quando um sébio morria,
era como se queimasse uma biblioteca, pois seu conhecimento permanecia apenas sob seu
dominio e essa realidade se transforma referente a quantidade, diversidade e velocidade da

evolugéo dos saberes na perspectiva da Cibercultura e das novas tecnologias

Em relacdo ao saber, Lévy defende que:

Qualquer reflexao sobre o futuro dos sistemas de educacao e de formagao na
cibercultura deve ser fundada em uma analise prévia da mutacdo
contemporénea da relagdo com o saber. Em relagdo a isso, a primeira
constatacdo dia respeito a velocidade de surgimento e de renovagdo dos
saberes a savoir-faire. Pela primeira vez na histéria da humanidade, a
maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu
percurso profissional estardo obsoletas no fim de sua carreira. (LEVY,
2000, p. 157).

Preocupar-se com o saber, portanto, passa a ser baseado nessa citagdo de Lévy, um
elemento chave nas reflexdes acerca da Cibercultura. Atraves das redes e estruturas sociais, a
transferéncia dos saberes amplia os conceitos de educacdo, para além da exclusividade dos
livros e da escola, por toda a parte. As trocas de informacao proporcionadas e construidas em
redes, com possibilidades do “dar-se conta” e das discussdes, formam a educagdo para o

convivio social, para o trabalho, para a vida.
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Reforga-se aqui que ndo é suficiente falar de fatores estritamente tecnol6gicos, quando
se fala em cibercultura, pois s80 0s modos como as pessoas se apropriam delas que
reinventam constantemente suas caracteristicas. E preciso considerar o conjunto complexo de
fatores que estd em questdo na interseccdo entre os aspectos humanos e tecnoldgicos da

Cibercultura.

A Cibercultura é compreendida em seus principios e sua funcdo exercida na sociedade
com uma oportunidade de apropriar-se dessa restricdo ao acesso a totalidade de informacéo
que a rede oferece, e que em paradoxo oferece uma grandeza de conteddos a qualquer
distancia ou tempo. Pois se ao compartilharem os mesmo codigos de comunicagdo, as redes
sociais sdo capazes de se expandir de forma ilimitada (Castells, 1999, p.499), ha nesse
contexto oportunidades inovadoras de construcdo do conhecimento em rede capazes de
suplantar as exigéncias da p6s-modernidade, diante das transformacdes sociais presentes na

aflicdo do futuro e na urgéncia de se pensar uma reforma cultural no presente.

Vé-se a Cibercultura como oportunidade de outro jeito de se fazer educacéo,
comecando pela formacéo de professores, tendo consciéncia da afirmacédo de Lévy, de que ela
ndo cumprira todos os desafios que requerem uma reformulacéo da educacdo, porém é capaz
de possibilitar caminhos, além do pensamento critico necessario a uma reforma cultural,
formadora de sujeitos autbnomos, com acesso a informacdo e habilidade para construcdo de
conhecimentos necessaria para essa construcdo coletiva do conhecimento coletivo,
respeitando a redundancia, pois o conhecimento em rede proporciona uma construcdo capaz
de obter grande parte da sociedade, e através do acesso a informacdo rever e construir

mudancas a sociedade.

Destacadas as possibilidades da Cibercultura, a educacdo recebe demandas de
contribuicdo para o desenvolvimento de sujeitos autdnomos, criticos e reflexivos tornando o
papel da educacdo e da cultura ainda mais responsavel. Se 0 mundo contemporaneo exige
sujeitos criticos e reflexivos, a Cibercultura € capaz de contribuir com a educacgéo para “o
pensar”, com a finalidade de ajudar nessa tarefa de desenvolver sujeitos que pensem

criticamente.

De fato, todos estdo envolvidos com a educacéo, e as ideias de educacéo estdo ligadas
as necessidades da vida em sociedade, segundo Branddo (2007) existe a educacdo de cada
categoria de sujeitos de um povo, da familia a comunidade, sem a necessidade exclusiva de

livros, professores e métodos pedagdgicos.
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A educacéo pode existir livre e, entre todos, pode ser uma das maneiras que
as pessoas criam para tornar comum, como saber, como ideia, como crenga,
aquilo que é comunitario como bem, como trabalho ou como vida. Ela pode
existir imposta por um sistema centralizado de poder, que usa 0 saber e 0
controle sobre o saber como armas que reforcam a desigualdade entre os
homens, na divisdo dos bens, do trabalho, dos direitos e dos simbolos
(BRANDAO, 2007, p. 10).

Uma educacdo livre, onde a informacao por si s6 ndo basta, onde ao tornar comum, o
conhecimento abrange - através de trocas - 0s que ensinam e 0s que aprendem, tragando um
processo que permeia o0s codigos de conduta, as regras do trabalho, os segredos da cultura de

cada grupo e consequentemente as leituras de mundo baseadas na subjetividade.

O uso crescente das tecnologias digitais e das redes de comunicacdo
interativa acompanha e amplifica uma profunda mutagdo na relagdo com o
saber. Ao prolongar determinadas capacidades cognitivas humanas
(memoria, imaginacdo, percepcao), as tecnologias intelectuais com suporte
digital redefinem seu alcance, seu significado, e algumas vezes até mesmo
sua natureza. As novas possibilidades de criacdo coletiva distribuida,
aprendizagem cooperativa e colaboragdo em rede oferecida pelo ciberespago
colocam novamente em questdo o funcionamento das instituicbes e os
modos habituais de divisdo do trabalho, tanto nas empresas como nas
escolas. Como manter as praticas pedagdgicas atualizadas com esses novos
processos de transagdo de conhecimento? N&o se trata aqui de usar as
tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar consciente e
deliberadamente uma mudanca de civilizacdo que questiona profundamente
as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos sistemas
educacionais tradicionais e, sobretudo os papéis de professor e de aluno
(LEVY, 2000 p. 172).

Essa compreensdo dos processos sociais da aprendizagem é o foco de atencdo de
antropdlogos e psicélogos, posto gque tudo que se sabe se adquire por viverem muitas e
diferentes situacdes de trocas entre as pessoas. O saber estd na convivéncia entre as pessoas.
Nas aldeias, uma relagdo entre crianca e natureza, mediada por adultos conhecedores, é uma
situacdo de aprendizagem, o chamado saber de comunidade. Cabe aqui o conceito de Pierre
Lévy, (2000 p.177) de Arvore do conhecimento, que preza pelas competéncias individuais

para construgdo do conhecimento no espago coletivo.
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As relagOes entre o ensinar e o aprender, possuem como principal objetivo a
socializacdo, e a assimilacdo de um conjunto de crencas e habitos da sociedade no processo de

transformacéo da crianca em adulto.

Conforme mencionado anteriormente, o real ndo se opde ao virtual, ambos se
complementam na construcdo do conhecimento e a partir de todos os conceitos ja levantados
nessa pesquisa, existe, uma possibilidade de que a educacdo desenvolva uma nova
competéncia, onde seja possivel usar, praticar, refletir a informacdo e os saberes sob a
perspectiva tecnoldgica. Que se desenvolva uma habilidade de lidar com o excesso de
informacdes, de escolher e discriminar as informacdes Uteis e proveitosas, das indteis e
perigosos. Afinal se cada pessoa tem um canal perceptivo de mais fécil acesso a
aprendizagem, em alguns casos um software, ou uma animacdo digital podem proporcionar

maior compreensdo que um livro.

Hé& dessa forma, uma mudanca no status do professor de transmissor, para coprodutor,

conceptor, enfim mediador de todas as a¢cdes que promovam conhecimento.

De certa forma, pode-se ainda, nos diferentes niveis de ensino, a presenca de
professores que limitam seus trabalhos docentes transmissdo de informacdo, num mundo onde
0 progresso tecnoldgico apresenta muitos recursos disponiveis, que ndo sao utilizados por
falta de conhecimento sobre o funcionamento e suas reais possibilidades. Numa nova
concepgdo do exercicio da docéncia, o progresso tecnoldgico pode influenciar na otimizacao
dos recursos pedagdgicos, na construcdo do conhecimento em rede e na reorganizacdo das
informacBes a um nivel que ndo se restringe a aspectos temporais e geograficos, conforme ja

afirmamos anteriormente.

O ambiente de aprendizagem é um espa¢o onde todos participam, todos atuam,
constroem uma nova realidade. A isso podemos chamar Pedagogia da Virtualidade. Gomez
(2004) afirma que a pedagogia da virtualidade esta apoiada na apropriacdo tecnoldgica em
razdo dos principios da educacdo, seu objetivo é o encaminhamento para a conformagdo de
uma sociedade aberta e democratica que, por sua vez, deve sustentar-se na ética e na vontade
politica dos sujeitos. A ideia de rede nesse contexto conduz a uma exigéncia articuladora da
categoria de totalidade, onde os dados podem estar fragmentados, porém se articulados levam

a compreensao das informagoes.

Ferrés (1998), em uma discussdo sobre “pedagogia com os meios audiovisuais” nos

traz informacgbes de que nas sociedades orientais, assistir televisdo tornou-se a terceira
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atividade a qual os adultos dedicam mais tempo, depois de trabalhar e dormir, e a segunda a
qual as criancas dedicam mais tempo, depois apenas de dormir, ( Ferrés, 1998). E importante
que a escola tenha acesso a essas informacdes e reassuma uma postura de preparar cidadaos,
que néo se trata de apenas usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de educar para uma
interacdo critica com as tecnologias. E necessério saber selecionar o que usar como usar e

para que usar em termos de instrumentos digitais e internet.

As relacBes sociais tem tomado outra forma, 0 acesso a internet tornou-se rotineiro, e
esse modelo de sociedade segundo Castells (2003, p. 16) é que da forma a tecnologia de
acordo com as necessidades, interesses e valores de seus usuarios. Para Kenski (2007, p.34),
as redes mais do que uma interligagdo de computadores séo articulagdes entre pessoas
conectadas com os mais diferenciados objetivos. Portanto, ao questionarmo-nos sobre como
essas mudancas das redes sociais chegam as salas de aula, ainda ndo ha como ter respostas,

pois ndo sabemos a que velocidade e a que lugares ela ainda ira chegar.

Trata-se de aprender a navegar para que 0 processo de aprender, ensinar e produzir
conhecimento dé sentido e valor ao ato de educar e proporcione reflexdes sobre a educacao
nesses novos tempos. Lévy (2000) ressaltou essa importancia ao dizer que precisamos ensinar

a nadar, flutuar e talvez a navegar.

Essa tecnologia vem causando o que Pierre Lévy (2000, p. 157) denominou de
"mutacdo contemporénea da relagdo com o saber” e a expressdo da Cibercultura, surge como
tecnologia intelectual, capaz de suscitar novas formas de conhecimento e em especial de
desenvolvimento de novas atitudes pedagdgicas. Para Levy (1996), ndo trabalhamos mais
com a inteligéncia individual, mas, com a Inteligéncia Coletiva, construindo o conhecimento
em rede, entre pessoas, hum processo mutuo de aprendizagem. O compromisso do professor
nessa construcdo € lograr essa construcdo com ferramentas e estratégias adaptaveis ao

ciberespaco.

Cabe a tecnologia o papel de servir o professor, e ndo somente guia-lo a novas formas
de aprendizagem. Na aprendizagem “as telas”, podem ser aliadas a estratégias pedagogicas
gue caminhem junto a pedagogia da virtualidade. Portanto, investigar a Pedagogia da
virtualidade como uma perspectiva inovadora é alinhar tecnologia, Cibercultura e educacdo a
uma mesma velocidade, sem deixar de lado a formacdo de um individuo critico. Alias, a

formagéo € de um sujeito que usara tecnologias que ainda nem conhecemos, e trabalhara em
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profissdes que ainda nem existem. Essa hipotese instiga os profissionais formadores de

educadores para a real responsabilidade do professor nesse contexto.

Essa estrutura de sociedade passivel de inovagdes e em constantes alteracbes tem uma
relacdo proxima com a educacdo e o modo de se formar educadores, sob a perspectiva de
Manzini-Covre (2007 p. 65) que passa pela compreensdo do mundo-vida dos que estdo
envolvidos com o processo educativo, bem como desvela os principios que sustentam 0s

cursos que formam educadores, identificando possibilidades de intervengdes transformadoras.

Ainda nesse contexto, Manzini-Covre (2007, p. 81) aponta para o fato de ha que se
levar em conta o avanco dessa sociedade em rede em relacdo a uma revolugéo industrial. A
diferencga entre essas duas condi¢Bes da sociedade é que ao invés de se dar em termos de
industria ou economia, é que a evolucdo da sociedade em rede acontece primeiro ao nivel de
pensamento, no mundo da pesquisa tecnocientifica. Ndo ha, portanto novas fontes ou formas

de energia, 0 que ha de novo séo as infovias, isto &, rede de informaces do tipo internet.

Pfromm (2011) nos alerta para o fato de uma concepcdo simplista sobre as estratégias e
meios de ensino, onde bastam um professor, quadro-negro, giz e os alunos para que haja
ensino-aprendizagem na sala de aula. Para todas as modalidades de ensino os comportamentos

dos professores acabam reduzidos a falar e escrever no quadro-negro.

A revolucgéo da informagdo promove uma mudanca de paradigmas a qual a educacgao
ndo esta ilesa. E por pouco que se tenha publicado no meio cientifico sobre as possiveis
relacBes entre a cibercultura e a formacao de professores, esse tema se faz pertinente quer seja
na formacdo inicial ou continuada de professores, ao colocar entre suas preocupacdes as

questdes trazidas pelo mundo digital e pela cibercultura.

Nesse contexto de aprender a aprender Duarte (2003), apresenta algumas ilusdes que
tem por objetivo enfraquecer as criticas radicais acerca da chamada “sociedade do
conhecimento” como uma ideologia capitalista que cumpre sua fun¢do na reproducdo do
capitalismo contemporéneo. Dentre essas ilusdes sdo a de que o conhecimento hoje é
extremamente acessivel, a de que a substituicdo de aquisicdo de conhecimentos pela
habilidade de mobilizar conhecimentos, a de que o conhecimento é uma construcdo subjetiva
e ndo uma apropriagdo da realidade pelo pensamento. Essas ilusGes alertam para a
responsabilidade de ter atencdo as armadilhas da sociedade do conhecimento, e justificam um

aprofundamento académico desses pontos.
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Ao elaborar a teoria do trabalho educativo, concebendo-o como uma produgao “direta
e intencional” da humanidade do individuo Duarte (2003) ressalta que a formagdo do
individuo é um processo educativo em que a educacdo assume papel decisivo, por mediatizar

0 processo de apropriacédo da cultura.

Essa geracdo de transicdo cultural no que se refere a tecnologia e internet coloca os
professores em um espago onde podem ser considerados de acordo com Freitas (2009)

estrangeiros digitais diante de alunos nativos digitais.

Assim, se os professores se aproximam dessa nova cultura e agregam aos que dela ja
participam, conhecendo, compreendendo e incorporando as suas estratégias de ensino,

constroem-se novas relagdes de aprendizagem. Posto isso, Freitas afirma ainda que:

Né&o se trata apenas de informatizar a escola, mas os professores precisam
compreender o proprio contexto em que vivem 0s seus alunos no qual a
informatizacdo ja se faz presente, mesmo sabendo que ainda ha um grande
grupo de nossa populacdo que se encontra em um estado de exclusdo digital.
Isso, entretanto, ndo deve ser uma desculpa ou um impedimento para seguir-
se em frente. (FREITAS, 2009, p. 8).

A realidade ¢é que a sociedade vive um contraste em termo de acesso as tecnologias, e
assumindo a postura de que algum caso desse contexto tem os equipamentos de informatica
disponiveis com facilidade, ha que se considerar que parte dessa sociedade esta excluida dessa
realidade. Nesses casos, somente apresentar computadores, tablets, e smartphones, ndo é
garantia de acesso. Ha um contexto a se considerar, para além do pressuposto de que um
computador garante acesso a informacdo. Todavia, seja em possibilidade de exclusdo ou no
contexto de informatizagdo, isso ndo deve ser justificativa para ndo seguir em frente. E
importante pensar que a escola pode ser vista como um espaco para a inclusdo digital. Assim,
os professores, ao compreenderem o uso que seus alunos, ja fazem, ou poderdo fazer, do

computado e da internet, podem reorientar seu trabalho nessa perspectiva. (FREITAS, 2009,
p. 9).

Lemos e Lévy (2010), apontam que a sociedade da informacdo é uma realidade
mundial. Essa dindmica possibilita a cibercultura um sentido global & construcdo do

conhecimento e a maneira como o0s individuos se organizam na sociedade reflete a

aplicabilidade desse pensamento global de compartilhamento de informacGes.
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Presente nos meios sociais, a educacdo também tem seu carater formal, no momento em
que a educagio se sujeita a pedagogia, cria métodos, estabelece regras. E quando aparecem a
escola, o aluno, o professor e a necessidade de sistematizar os saberes. Ocorre, portanto a

distingdo entre 0 que faz o que sabe com o que se faz e 0 que se faz com o que se sabe.

J& a formacdo de professores tem o compromisso e a premissa de democratizar e
facilitar o acesso a educacdo, em um processo mediado por tecnologias onde professores e
alunos estdo separados temporal ou espacialmente. Nesse processo, algumas caracteristicas
importantes mantém-se preservadas, entre elas a preocupacdo com a interatividade, novos

ambientes de aprendizagens e formas de comunicacao alternativas.

No que se refere & Pedagogia da Virtualidade, trata-se de uma estrutura onde segundo
Gomez (2004) é possivel encontrar subjetividade, identidade, experiéncia, mediacdo e
alfabetizacdo digital, na formacao de redes educativas. Essa perspectiva sustenta os conceitos
de construgdo do conhecimento em rede, em uma estrutura com trocas de informacoes, que
estdo disponiveis na internet, nas novas tecnologias digitais. J& Lévy acredita ser no aspecto
cognitivo onde o impacto das novas tecnologias de comunicacdo afeta o ser humano. Para ele,
a virtualizacdo proporciona alteracdes na inteligéncia das pessoas, diante da possibilidade da

troca de experiéncias e da interacdo entre os individuos.

Nesse contexto Lévy (1996) apresenta o conceito de inteligéncia coletiva,
potencializada pelas novas tecnologias de comunicagdo, possibilitando uma maior
interatividade entre as pessoas, € uma rede de conhecimentos que gera um conhecimento

coletivo e acessivel a todos.

Segundo Lévy, (1996) o virtual € sim tudo aquilo que tem potencialidade para se
concretizar. Para entender melhor esses conceitos, Levy trata dos conceitos de atualizacéo e
virtualizacdo. A atualizacdo é a solucdo de um problema, um resultado de fatores que se
conjugam e dao origem a uma solucdo. Para Lévy a atualizacdo é uma criacdo, invencdo de
forma a partir de uma configuracdo dindmica de forcas e finalidades. Ja a virtualizacdo se
opde a atualizacdo nessa perspectiva, pois ndo se trata de uma solucéo e sim de nas palavras
dele uma mutacdo de entidade, um deslocamento do espaco. Diante disso, a virtualizagdo ndo

elimina os espagos existentes, ela os reforca com a criagdo de novos.

Se o virtual reforca os espagos existentes, uma afirmacdo de PFROMM (2011) afirma
a hipodtese de que estratégias de ensinagem na perspectiva da pedagogia da virtualidade tem

um papel importante na sociedade da informacdo. PFROMM diz ainda que no inicio do



51

século XX, logo ap6s a invengdo do cinema, as escolas passaram a usar filmes educativos.
Com a ajuda das tecnologias interativas, muitos projetos ambiciosos de cursos e de escolas a
distancia, envolvem milhdes de alunos. Essa perspectiva permitiria que professores e
materiais de ensino-aprendizagem de todos os niveis cheguem as escolas e as casas de alunos
no mundo inteiro (PFROMM, 2011).

Diante de tudo isso, negar ou regredir em termos de tecnologia é algo que esté distante
da projecdo que temos em termos de sociedade e educacdo. Virtual e real se mesclam e €
interessante considerar a possibilidade de uma busca de constru¢cdo de conhecimento,
instantanea, com livre acesso a informacdo e sem restricGes quanto a acessibilidade, podendo
dessa forma, sanar desafios da educacio que ainda existem em alguns lugares do mundo. E a
Cibercultura, levada ao campo da tecnologia, das telas que proporcionam acesso a informacao

desde a palma das nossas maos, trazendo uma nova possibilidade para a sociedade.

A educacéo frente aos outros paradigmas que emergem no campo da pesquisa coloca
em discussdo a formacéo de professores em um contexto geral. Usamos aqui uma citagdo de
Libaneo e Pimenta (1999) que sdo autores muito fortes em formacao de professores, mesmo
gue ndo estudem e contemplem os aspectos do uso de tecnologia e levantam a seguinte

discussao:

As investigacBes recentes sobre formacdo de professores apontam como
questdo essencial o fato de que os professores desempenham uma atividade
tedrico-pratica. E dificil pensar na possibilidade de educar fora de uma
situacdo concreta e de uma realidade definida. A profissdo de professor
precisa combinar sistematicamente elementos tedricos com situacdes
praticas reais (LIBANEO; PIMENTA, 1999, p. 267).

A formacdo, para além do modelo tedrico-pratico € um tema discutido, na educacgédo
infantil, no ensino fundamental, no ensino médio, na educacao inclusiva, e no ensino superior.
Todos esses segmentos merecem mudangas educacionais do processo de ensino-
aprendizagem e também da postura profissional do professor, sob a realidade das tecnologias
e evolugdo de saberes em um ritmo veloz quanto o acesso & informacéo, a continuidade dessa
formacgdo de professores tem se apresentado com uma exigéncia em todas as areas do
conhecimento. As referidas mudancas educacionais se baseiam em principios filoséficos

inovadores e tém fundamentos epistemoldgicos da pedagogia critica. (FRIGOTTO, 1986).
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Segundo Freitas (2005), a internet esta possibilitando que as pessoas escrevam mais.
Uma escrita teclada, espontanea, criativa e em tempo real, que configura um novo género
discursivo, pois € insepardvel da leitura. Uma pesquisa realizada por Freitas (2003),
denominada “Letramento digita15 ¢ formacdo de professores”, apontou que na perspectiva dos
alunos, ha um desconhecimento e até mesmo uma presenca de preconceito, dos professores,

frente a essas praticas atuais de leitura e escrita.

As outras possibilidades de construcdo do conhecimento estabelecem novas relacfes
entre pessoas e tecnologia. E 0s processos de ensino-aprendizagem passam por mudancas
também em termos culturais, na medida em que as informacdes circulam e sdo (re)

produzidas.

A realidade é que a tecnologia tem gerado questionamentos em termos gerais na
educacdo e Ramal (2002) afirma sobre isso que, a tecnologia em sala de aula pode vir a
determinar novas formas de aprender e se faz necessario repensar o papel do professor e

consequentemente as exigéncias relativas a sua formacao e capacitagao.

Segundo Soares e Petarnella (2012) ha mais de 30 anos fala-se sobre a integracdo do
computador a sala de aula e associando-0 a pratica pedagdgica. Entretanto, para que essas
praticas possam efetivamente acontecer, talvez seja uma reestruturacdo na formacdo de
professores e uma revisao nos curriculos escolares a possibilidade para escolas mais flexiveis
e dindmicas, em relacdo a sua pratica, seus recursos pedagogicos e sua responsabilidade com

a construcdo do conhecimento.

Conforme Gentili (2008, p. 117):

Nesta era de solid&o, a escola vive um estranho paradoxo. Ao mesmo tempo
em que dela ndo se espera nada, dela também se espera tudo. A escola,
dizem os exegetas da desolacdo, atravessa uma crise sem precedentes,
incapacitada como esta para responder aos desafios que Ihe s&o impostos
pelos novos tempos. Em uma “sociedade do conhecimento® — dizem eles — a
escola perde qualidade, dinamismo e flexibilidade, deixando a formacéo das
novas gerac6es nas maos dos meios de comunicacdo, das redes virtuais e de
toda uma parafernalia tecnolégica que, ao que parece, regula a vida dos
individuos no presente e a regulara ainda mais no futuro.

> O Letramento digital considera a necessidade dos individuos dominarem um conjunto de informacdes e
habilidades mentais que devem ser trabalhadas com urgéncia pelas instituicdes de ensino, a fim de capacitar o
mais rapido possivel os alunos a viverem como verdadeiros cidaddos neste novo milénio cada vez mais cercado
por méquinas eletrdnicas e digitais.
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Para entender esse paradoxo que as escolas vivem sobre o que fazer em relacdo ao
impacto da tecnologia na aprendizagem, Gentili afirma que a escola como elemento
fundamental na construcdo de novos paradigmas passa por uma crise, pois representa grande
importancia na formacdo e em contraponto representa processos de exclusdo, de
inacessibilidade e de projetos pedagdgicos, bem suas como praticas em extremo atraso.
Poucas escolas hoje descobriram a conex&o entre a maneira pela qual se aprende em uma era
digital e para adaptar-se a esse momento os educadores precisam entender que a maneira de

aprender estd mudando rapidamente.

Aprender, segundo Gasser e Palfrey (2011) é muito diferente do modelo de 30 anos
atrés. A internet esta mudando o modo como os educandos acessam, coletam e processam

’?6

informacdes em todos os aspectos de suas vidas. Para os “nativos digitais” ® pesquisar, por

exemplo, muito provavelmente seja sindbnimo de Google e ndo de uma visita a biblioteca.

Arantes (2011) afirma que cresce hoje a percepcdo que um Pais do tamanho do Brasil
SO conseguira superar sua defasagem educacional por meio do uso intensivo de tecnologias, e
da gestdo de modelos e ferramentas presenciais e digitais. E mais. Arantes (2011) alerta para o
fato de que caminhamos de maneira apressada para formas de aprendizagem em qualquer
lugar, a qualquer hora e de muitas maneiras. Aprender com ou sem momentos presenciais,

mantendo um espago de se “estar junto”, com a riqueza de midias, tecnologias e linguagens.

Trata-se de uma possibilidade, e ha que se ponderar o desafio para o qual a educagédo
de defronta nos questionando que se de fato a incorporacao das linguagens da tecnologia, ndo
ocorressem apenas como um instrumento pedagdgico poderia ser essa uma oportunidade de

repensar o processo de construcdo e apropriacdo dos saberes.

Em ressalva, toda essa preocupacdo com Cibercultura e educacdo gira em torno de
experiéncias de interacbes de construcdo de conhecimento e acesso a informacgdes de maneira
construtiva. Educadores e a escola tém muito a contribuir sob esse prisma, visto que néo &
necessario uma remodelacdo, pois a insercdo da tecnologia ja é familiar aos educandos. A
continuidade de nossas reflexdes parte para um mapeamento das Diretrizes Curriculares
Nacionais, buscando elementos da Cibercultura e das tecnologias diante dos principios,

critérios e procedimentos que devem ser observados pelos sistemas de ensino.

® A expressdo “nativos digitais” nesse trabalho compreende os individuos que nascem e crescem com tecnologias
digitais presentes em sua cultura.
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3. DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS: UM MAPEAMENTO TENDO COMO
REFERENCIAL ELEMENTOS DA CIBERCULTURA

Nesse momento da pesquisa, ha a proposta de elaborar um capitulo de mapeamento
acerca de organizar normas no processo de preparar seres humanos que irdo preparar e mediar
relacBes entre outros seres humanos O que faremos é mapear nas diretrizes curriculares
nacionais, em que contextos aparecem os elementos correlatos a Cibercultura e as tecnologias
educacionais. Compreender de que forma ocorre esse processo de construcdo e consolidagéo
das normas obrigatdrias para a Educacdo que orientam o planejamento curricular nos cursos

de licenciatura.

Em todos os niveis da educacgdo — dos primeiros anos até a universidade — o professor
assume através da sua formacdo um papel corresponsavel no desenvolvimento da sociedade
através dos alunos. Diante deste pressuposto trona-se fundamental analisar o processo de
formacdo deste profissional. Na formacdo inicial de professores, existem diretrizes
curriculares nacionais que buscam promover uma equidade de aprendizagem, garantindo que

alguns contetdos béasicos sejam ensinados.

As DCNs, como sdo chamadas as Diretrizes Curriculares Nacionais tém origem na Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), de 1996, que assinala ser missdo da Unido
estabelecer, em colaboracdo com os Estados, Distrito Federal e os Municipios, competéncias e
diretrizes para a educacdo, que norteardo os curriculos e 0s seus contetdos minimos, de modo
a assegurar a formacdo basica comum. (Menezes, 2013). A partir desta observacdo, cabe
ressaltar que as DCNs tém sua génese na Lei 9304/96, servindo de eixo norteador, diante do
nosso objeto de pesquisa para os Projetos pedagdgicos dos Cursos de Licenciaturas da
Universidade do Planalto Catarinense.

Conforme afirma o Conselho Nacional de Educacdo (2001 p.7), essas Diretrizes
“caracterizam-se como conjuntos articulados de principios, critérios e procedimentos que
devem ser observados pelos sistemas de ensino e pelas escolas na organizagdo e no
planejamento, na execucao e na avaliacdo de seus cursos e respectivos projetos pedagdgicos”.
Estamos discorrendo, portanto, sobre a legislacido educacional brasileira, dessa forma, cabe a
cada instituicdo de ensino superior articular seus projetos de curso em consonancia com as
normas nacionais que tracam diretrizes para a construcdo e o desenvolvimento dos projetos

pedagdgicos adotados.
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Menezes (2013), afirma que a l6gica das DCNs considera o ambiente educacional e a
proposta pedagdgica, incentivando cada instituicdo de ensino a montar seu curriculo,
recortando, dentro das areas de conhecimento, os conteudos que Ihe convém para a formacéo
daquelas competéncias que estdo explicitadas nas diretrizes curriculares. Deste modo, a
instituicdo ird adequar os conteldos a serem trabalhados considerando aspectos locais
relevantes sem deixar de estar conectada ao que preconizam as Diretrizes Curriculares

Nacionais.

As diretrizes curriculares contemplam elementos fundamentais a cada area do
conhecimento, campo do saber ou profissédo, visando promover no estudante a capacidade de
desenvolvimento intelectual e profissional autbnomo e permanente e de acordo com Meyer e
Kruse (2003) as diretrizes estdo concentradas na busca de respostas que delimitem, com certa
seguranca, 0 que deve ser transmitido e como deve se dar essa transmissdao, em determinado

nivel de formacao.

Um dos conceitos chave para iniciar qualquer discussao acerca da implementacéo de

dessas diretrizes é o conceito de curriculo.

No campo da educacdo, o curriculo se constitui como sendo um dos
elementos centrais em torno do qual giram os debates sobre a escola (em
sentido amplo) e seu significado social. A teorizacdo educacional critica, ha
muito tempo, consolidou a idéia de que o curriculo ndo envolve apenas
guestdes técnicas, relativas a conteidos de ensino, procedimentos didaticos e
métodos e técnicas pedagodgicas, tal como ele era concebido pelas
pedagogias tecnicistas dos anos 70 ou 80, enfatizando que ele é um artefato
social e cultural que precisa ser compreendido e discutido considerando-se
as suas determinag@es historicas, sociais e linguisticas. (Meyer e Kruse,
2003, p.336).

Portanto, essa concepg¢do de curriculo abre novas perspectivas no cenério educacional
superando 0 gque preconizava a concepc¢ao de curriculo a partir de uma visao tecnicista. Cabe-
nos ressaltar que tal concepgdo encontrava-se inserida num contexto social, econdmico e
politico brasileiro, tendo como marcas a ditadura militar e aos acordos internacionais em
termos de politicas publicas relacionadas a educagdo. Conceber o curriculo como um artefato
social e cultural é associa-lo a elementos de cunho histérico social e linguistico.

Aqui cabe ressaltar uma ampliagdo do conceito de curriculo que “que deve ser
concebido como construcdo cultural que propicie a aquisi¢do do saber de forma articulada”
(BRASIL, 2001).
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Assim, define-se curriculo como todo e qualquer conjunto de atividades
académicas que integralizam um curso. Essa defini¢do introduz o conceito
de atividade académica curricular — aquela considerada relevante para que o
estudante adquira competéncias e habilidades necessérias a sua formagédo e
que possa ser avaliada interna e externamente como processo continuo e
transformador, conceito que ndo exclui as disciplinas convencionais
(BRASIL, 2001, p.29).

De acordo com Silva (1999), sobre o curriculo, é possivel afirmar que ele tem
responsabilidade em discutir sobre os conhecimentos escolares, sobre os procedimentos e as
relagcBes sociais no contexto onde os conhecimentos se ensinam e se aprendem, sobre as
transformacdes e os valores que desejamos discutir com os alunos e sobre as identidades que
se constroem a partir da educacéo.

Nessa perspectiva o curriculo passa a ser entendido como parte central ndo s6 de
aspectos relacionados a contetdo, como também de experiéncias cognitivas e afetivas no
decorrer do processo da formacdo oferecida nos cursos de licenciatura. Nessa ldgica, Meyer e
Kruse ressaltam que as Diretrizes fornecem orientagdes que estimulam as instituicbes de
ensino a superarem as concepcdes simplistas e prescritivas dos curriculos minimos, todavia,

sem definir, delimitar ou prescrever um caminho Unico.

Ha espaco para que as escolas, “no exercicio de sua autonomia”, formulem e
organizem seus projetos pedagodgicos, elejam estratégias e modos de fazer
“articulados, a0 mesmo tempo, as demandas politicas e sociais da sociedade
brasileira mais ampla e as necessidades e interesses dos “locais” onde se
inserem de modo a reordenar a formagéo (Meyer e Kruse, 2003, p.351).

Considerando essa estrutura passivel de articulacdo de acordo com as necessidades
especificas, a unidade de ensino proposta seja qual for a nomenclatura utilizada — disciplinas,
eixos tematicos, nucleos conceituais, grandes temas etc. — estabelecem parametros de acordo
com o0s objetivos de cada instituicdo de ensino (Carvalho, 2001).

Trabalhamos, portanto com o conceito de curriculo como sendo todas as experiéncias
escolares e as relagdes sociais que permeiam o conhecimento, e contribuem para a construcao
das identidades dos alunos. “Curriculo associa-se, assim, ao conjunto de esforgcos pedagdgicos
desenvolvidos, com intengdes educativas, nas instituicdes escolares” (Candau ¢ Moreira,
2007, p.21).

Corroborando com esses conceitos e com a proposta dessa pesquisa de estabelecer
uma andlise documental das Diretrizes Curriculares e dos projetos pedagdgicos dos cursos de

Pedagogia, Matematica, Letras e Ciéncias Bioldgicas da UNIPLAC organizamos uma
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descricdo de um mapeamento de pontos correlatos a essa proposta feito nas diretrizes

curriculares dos respectivos cursos no subitem a seguir.

3.1 Contextualizando as Diretrizes Curriculares de cursos de Licenciatura

Com intuito de universalizar o acesso ao ensino fundamental obrigatério, o Brasil vem
criando leis e diretrizes desde os anos 80, repercutindo desde entdo uma democratizacéo do
acesso e uma melhoria na qualidade da educacdo em respostas as altas demandas da sociedade
em termos de educacdo. Coexistente a esse processo, 0 avanco e a disseminacdo das
tecnologias da informacdo e da comunicacao tem impactado as formas de convivéncia social e
de organizacdo do trabalho, confrontando o Brasil quanto a necessidade de qualificar os

profissionais em todas as areas e como base, a Educacéo.

Esse cenario apresenta enormes desafios educacionais que, nas Ultimas
décadas, tém motivado a mobilizacdo da sociedade civil, a realizagdo de
estudos e pesquisas e a implementacdo, por estados e municipios, de
politicas educacionais orientadas por esse debate social e académico visando
a melhoria da educacdo basica. Entre as inimeras dificuldades encontradas
para essa implementacdo destaca-se o preparo inadequado dos professores
cuja formacdo de modo geral, manteve predominantemente um formato
tradicional, que ndo contempla muitas das caracteristicas consideradas, na
atualidade, como atividades inerentes a atividade docente. (BRASIL, 2002

p.4).

Dentre essas atividades docentes destacam-se 0 compromisso com a orientacdo e a
medicacdo do ensino para que ocorra a aprendizagem dos alunos, bem como comprometer-se
com o sucesso dessa aprendizagem, trabalhar e administrar a diversidade entre os alunos,
incentivar o enriquecimento de cultura, desenvolver praticas investigativas, desenvolver
contetidos curriculares e desenvolver hébitos de colaboracdo, ou seja, construcdo em rede.
(Brasil, 2002)

As diretrizes discutem de forma mais ampla o papel dos professores no processo
educativo com objetivo de fortalecer os processos de mudanca nas instituicdes formadoras,
aprimorar a capacidade académica e profissional dos docentes, aperfeicoar e manter
atualizados os curriculos e dar relevancia a base da formacdo relacionando teoria e pratica.
(Brasil, 2002)
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As Diretrizes Curriculares Nacionais consolidam e ampliam o reconhecimento da
importancia da Educagdo para a promocdo do desenvolvimento, em um cenario de acordo
com palavras dessa consolidagdo, que nas ultimas décadas tem “motivado a mobilizagdao da
sociedade civil, a realizacdo de estudos e pesquisas e a implementacdo, por estados e
municipios, de politicas educacionais orientadas por esse debate social e académico visando a
melhoria da educacédo basica” (BRASIL, 2002).

3.1.1 Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao de Professores da Educacao

Basica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduacgéo plena.

Em maio de 2000, o Ministério da Educacdo, remeteu ao Conselho Nacional de
Educacdo, uma proposta de Diretrizes para a Formagdo de Professores da Educagdo Bésica,
em cursos de nivel superior e deu-se inicio ao processo de apreciacao do documento que hoje

constitui esta proposta.

Ha que se considerarem as Diretrizes como um formato que contempla caracteristicas
inerentes a atividade docente, tais como mediacdo e orientacdo do ensino para a
aprendizagem; comprometimento com o sucesso da aprendizagem dos alunos; mediacéo da
diversidade existente entre os sujeitos no ambiente educacional; incentivo ao enriquecimento
cultural dos sujeitos; desenvolvimento de praticas emancipatorias, autbnomas e investigativas;
desenvolvimento de novas metodologias, estratégias de ensino e materiais de apoio;

desenvolvimento e manuten¢do de valores e habitos de colaboracdo e trabalho em equipe;

Essas atribuicbes e responsabilidades citadas estdo contidas em um documento,
resultante de um estudo longo, critico e reflexivo que se mantem como norteador e diretivo

nos processos de Formagao de Professores.

Este documento, incorporando elementos presentes na discussdo mais ampla
a respeito do papel dos professores no processo educativo, apresenta a base
comum de formacdo docente expressa em diretrizes, que possibilitem a
revisdo criativa dos modelos hoje em vigor, a fim de fomentar e fortalecer
processos de mudanga no interior das instituicdes formadoras; fortalecer e
aprimorar a capacidade académica e profissional dos docentes formadores;
atualizar e aperfeicoar os formatos de preparacdo e o0s curriculos
vivenciados, considerando as mudangas em curso na organizacao pedagogica
e curricular da educacdo bésica; dar relevo a docéncia como base da
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formacdo, relacionando teoria e pratica; promover a atualizagdo de recursos
bibliogréaficos e tecnol6gicos em todas as instituicdes ou cursos de formacao.
(BRASIL, 2002p.4)

Para tanto a formacéo de professores tem uma base comum, com objetivo de fomentar
processos de mudanga nas instituigdes formadoras. Este documento tem como base um
confronto em relagéo a diferentes perspectivas sobre a formagao ¢ a pratica docente “para o
qual contribuiram o pensamento académico, a avaliacdo das politicas publicas em educacéo,
0S movimentos sociais, as experiéncias inovadoras em andamento em algumas Instituicfes de
Ensino Superior” (BRASIL, 2002 p.6). Observa-se, portanto, que as mesmas tém uma
amplitude em termos de contribuicbes, ou seja, ndo é um documento que surge
aleatoriamente, portanto recebe a insercdo no que se referem ao pensamento académico, as
politicas publicas para a educacao brasileira, movimentos sociais e experiéncias avancadas de
Institui¢des de Ensino Superior.

As Diretrizes procuram expor o contexto da reforma educacional no Brasil e as linhas
qgue delineiam as mudancas dos cursos de formacdo de professores fundamentadas e
problemas detectados através de diagnosticos (BRASIL, 2002).

De acordo com Saviani (2000), a questdo da formacdo de professores ndo pode ser
dissociada das condic¢des de trabalho que envolve a carreira docente, e essas questdes séo

historicas.

No caso da formagdo nos cursos de licenciatura, em seus moldes
tradicionais, a énfase esta contida na formac&o nos contetdos da area, onde o
bacharelado surge como a opgdo natural que possibilitaria, como apéndice,
também, o diploma de licenciado. Neste sentido, nos cursos existentes, é a
atuacdo do fisico, do historiador, do bidlogo, por exemplo, que ganha
importancia, sendo que a atuagdo destes como “licenciados” torna-se
residual e é vista, dentro dos muros da universidade, como “inferior”, em
meio a complexidade dos contetidos da “area”, passando muito mais como
atividade “vocacional” ou que permitiria grande dose de improviso e
autoformulacédo do “jeito de dar aula” (BRASIL, 2002, p.16)

As condicdes da atividade fim do licenciado, mantem os moldes de ensino focados na
area de atuacdo e as atividades com perspectiva da atuacdo em licenciatura é tratada em geral
como subjacente, de maneira distinta aos cursos de magistério, frente a preocupagdo com o
“jeito de dar aula”.

Comumente de acordo com as Diretrizes Curriculares, professores em formacéao

podem compreender o conhecimento apenas como algo a ser transmitido e ndo como algo a
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ser construido, todavia “os individuos constroem seus conhecimentos em interacdo com a
realidade, com os demais individuos e colocando em uso suas capacidades pessoais”
(BRASIL, 2002).

O processo de construcdo de conhecimento desenvolve-se no convivio
humano, na interacdo entre o individuo e a cultura na qual vive, na e com a
qual se forma e para a qual se forma. Por isso, fala-se em constituicdo de
competéncias, na medida em que o individuo se apropria de elementos com
significacdo na cultura (BRASIL, 2002 p.31).

A interagdo dos individuos, particularmente com a escola, é determinante, de acordo
com cada conhecimento j& adquirido e das situacbes vivenciadas que proporcionam
aprendizagem.

Complementando essa perspectiva de construcdo de conhecimento para transformacéo
social Zeichner e Pereira (2005, p.66) parte da “perspectiva do profissional isso significa que
0 processo de compreensdo e melhoria de seu trabalho deve comegar pela reflexdo de sua
propria experiéncia”. Compreendemos isso como o fato de que a formacgdo significa o
processo de reconhecimento da aprendizagem, reflexdo e construcdo de conhecimento durante
toda a carreira, partindo de uns dos principios das Diretrizes Curriculares de superar uma falsa
dicotomia que poderia opor conhecimento e competéncias, Visto que Sd0 Processos
indissociaveis. “Nao ha real construcdo de conhecimentos sem que resulte, do mesmo
movimento, a construg¢do de competéncias” (Brasil, 2002, p. 14).

De acordo com as Diretrizes curriculares Nacionais para a Formacao de Professores

da Educacéo Bésica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduacéo plena:

Na relagdo entre competéncias e conhecimentos, ha que considerar ainda que
a constituicdo da maioria das competéncias objetivadas na educacao basica
atravessa as tradicionais fronteiras disciplinares, segundo as quais se
organizam a maioria das escolas, e exige um trabalho integrado entre
professores das diferentes disciplinas ou areas afins. Decorre dai, a
necessidade de repensar a perspectiva metodoldgica, propiciando situacdes
de aprendizagem focadas em situagdes-problema ou no desenvolvimento de
projetos que possibilitem a interacdo dos diferentes conhecimentos, que
podem estar organizados em areas ou disciplinas, conforme o desenho
curricular da escola. (Brasil, 2002, p.14).

A interagdo dos conhecimentos citada acima é um dos principios da Cibercultura,
guando falamos do Conhecimento em rede, tanto pela possibilidade de expansdo de
informacao quanto pela interacdo que se estabelece em rede.
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Posto essas consideracdes, no cotidiano escolar, o ensino e a aprendizagem séo
situacOes de responsabilidade coparticipativa entre alunos e professores para o éxito. Cabe ao
aluno a tarefa de apropriar-se do conhecimento, enriquecer e construir significado sobre a
aprendizagem, tornando-a agdo. Contudo, ¢ fundamental “que os formadores também
assumam esse compromisso em relacdo aos futuros professores”, delegando a formagdo o
compromisso do professor com as aprendizagens. (BRASIL, 2002, p.32).

O cotidiano do ambiente escolar vai se construindo, permeando essas questdes que
estdo além dos conteddos definidos para as diferentes etapas da escolaridade. Essa perspectiva
traz uma visao critica que abrangem ampliacdo e aprofundamento do que se propde como

conhecimentos bhasicos.

Isso se justifica porque a compreensdo do processo de aprendizagem dos
contetdos pelos alunos da educacdo basica e uma transposicdo didatica
adequada dependem do dominio desses conhecimentos. Sem isso, fica
impossivel  construir  situacBes didaticas que problematizem o0s
conhecimentos prévios com 0s quais, a cada momento, criangas, jovens e
adultos se aproximam dos conteudos escolares, desafiando-os a novas
aprendizagens, permitindo a constituicdo de saberes cada vez mais
complexos e abrangentes (BRASIL, 2002, p.38).

Até dezembro de 1996 o ensino fundamental esteve estruturado nos termos previstos
pela Lei Federal n. 5.692, de 11 de agosto de 1971. Essa lei, ao definir as diretrizes e bases da
educacdo nacional, estabeleceu como objetivo geral, tanto para o ensino fundamental
(primeiro grau, com oito anos de escolaridade obrigat6ria) quanto para o ensino médio
(segundo grau, ndo obrigat6rio), proporcionar aos educandos a formacgdo necessaria ao
desenvolvimento de suas potencialidades como elemento de auto-realizagéo, preparagéo para
o trabalho e para o exercicio consciente da cidadania.

Em 1990 o Brasil participou da Conferéncia Mundial de Educacdo para Todos, em
Jomtien, na Tailandia, convocada pela UNESCO, UNICEF, PNUD e Banco Mundial. Dessa
conferéncia, assim como da Declaragdo de Nova Delhi — assinada pelos nove paises em
desenvolvimento de maior contingente populacional do mundo — resultaram posic¢oes
consensuais na luta pela satisfacdo das necessidades basicas de aprendizagem para todos,
capazes de tornar universal a educacdo fundamental e de ampliar as oportunidades de

aprendizagem para criangas, jovens e adultos. (Brasil, 1971, p.14).
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (Lei Federal n. 9.394), aprovada
em 20 de dezembro de 1996, consolida e amplia o dever do poder publico para com a
educacdo em geral e em particular para com o ensino fundamental. Assim, vé-se no art. 22
dessa lei que a educacdo bésica, da qual o ensino fundamental é parte integrante, deve
assegurar a todos “a formagdo comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-
Ihes meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores”, fato que confere ao ensino
fundamental, ao mesmo tempo, um carater de terminalidade e de continuidade.

Ainda conforme a LDB a educacdo abrange os processos formativos que se
desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino
e pesquisa, N0S movimentos sociais e organizacfes da sociedade civil e nas manifestacfes
culturais. A formacédo de profissionais da educacdo, de modo a atender aos objetivos dos
diferentes niveis e modalidades de ensino e as caracteristicas de cada fase do desenvolvimento
do educando, tera de acordo com a Lei n. 9394, de 20 de setembro de 1996, denominada Lei
de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB) como fundamentos:

| - a associacdo entre teorias e praticas, inclusive mediante a formacdo permanente;

Il - aproveitamento da formacdo e experiéncias anteriores em instituicdes de ensino e
outras atividades. (BRASIL, 1996).

Portanto a preocupacdo é com uma formacéo de professores baseada na realidade das
praticas. Contudo, isto também significa ter meios para fazer a profissao evoluir por meio do
desenvolvimento de novas competéncias. Em outras palavras, diante da tecnologia, ha uma
educacdo que ensine os contetdos consagrados ao longo dos séculos aliada a um método que
proporcione ferramentas para que estimule o aprendizado para além dos conteldos,
produzindo saberes que a sociedade de hoje ainda ndo conhece.

Vislumbrando as varias acepc¢bes de competéncias, focamos o conceito de
competéncia relacionado a capacidade de bem realizar uma tarefa, ou seja, de resolver uma
situacdo complexa. Para isso, 0 sujeito devera ter disponiveis 0s recursos necessarios para
serem mobilizados com vistas a resolver a situacdo na hora em que ela se apresente. Educar
para competéncias €, entdo, ajudar o sujeito a adquirir e desenvolver as condi¢bes e/ou
recursos que deverdo ser mobilizados para resolver a situagdo complexa.

Competéncia profissional é a combinacdo de diferentes capacidades cognitivas
(aprender a conhecer); psicomotoras (aprender a fazer); afetivas (aprender a conviver) tendo

em vista o aprender a ser (competéncia). Estas capacidades sdo mobilizadas em contextos



63

especificos para solucionar com pertinéncia tarefas essenciais a pratica profissional.
(Baumgarten, 2002).

Em um curriculo voltado para a construcdo de competéncias, o que importa ndo é a
transmissdo do conhecimento acumulado, mas sim a capacidade de recorrer ao que se sabe
para realizar o que se deseja 0 que se projeta (Machado, 2002).

As diretrizes curriculares nacionais, 0s PCNs (Parametros Curriculares Nacionais)
dos diferentes niveis de ensino e uma serie de outros documentos oficiais referentes a
educacdo no Brasil ttm colocado - em consonancia com uma tendéncia mundial - a
necessidade de centrar o ensino e aprendizagem no desenvolvimento de competéncia que
envolve as habilidades por parte do aluno, em lugar de centré-lo no contetdo conceitual.

Na visdo de Perrenoud (1999, p.10): os curriculos voltados para a construcdo de
competéncias devem promover uma limitagdo “drastica da quantidade de conhecimentos
ensinados e exigidos”, dando prioridade a contetidos que possam ser exercitados, no contexto
do aprendizado pela mobilizagdo em situagdes complexas.

Diante desses conceitos sobre competéncias citamos as atribuicdes explanadas nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao de Professores da Educacdo Bésica, em
nivel superior, curso de licenciatura, de graduacdo plena referentes ao papel da escola e
referentes ao dominio do conhecimento pedagdgico. Dentre essa atribuicbes estdo
compreender o processo de sociabilidade e de ensino e aprendizagem na escola e nas suas relaces
com o contexto no qual se inserem as institui¢cbes de ensino e atuar sobre ele, além do compromisso de
utilizar conhecimentos sobre a realidade econémica, cultural, politica e social, para compreender o
contexto e as relagcbes em que esté inserida a pratica educativa.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagdo de Professores da Educacdo Bésica
comprometem-se ainda em participar coletiva e cooperativamente da elaboragdo, gestéo,
desenvolvimento e avaliacdo do projeto educativo e curricular da escola, atuando em diferentes
contextos da pratica profissional, além da sala de aula e promover uma préatica educativa que leve em
conta as caracteristicas dos alunos e de seu meio social, seus temas e necessidades do mundo
contemporaneo e os principios, prioridades e objetivos do projeto educativo e curricular;

Preocupam-se ainda com o0 compromisso de:

criar, planejar, realizar, gerir e avaliar situacOes didaticas eficazes para a
aprendizagem e para o desenvolvimento dos alunos, utilizando o
conhecimento das &reas ou disciplinas a serem ensinadas, das tematicas
sociais transversais ao curriculo escolar, dos contextos sociais considerados
relevantes para a aprendizagem escolar, bem como as especificidades
didaticas envolvidas; Utilizar modos diferentes e flexiveis de organizacéo do
tempo, do espaco e de agrupamento dos alunos, para favorecer e enriquecer
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seu processo de desenvolvimento e aprendizagem; Manejar diferentes
estratégias de comunicacdo dos conteldos, sabendo eleger as mais
adequadas, considerando a diversidade dos alunos, o0s objetivos das
atividades propostas e as caracteristicas dos proprios contetdos; Identificar,
analisar e produzir materiais e recursos para utilizacdo didatica,
diversificando as possiveis atividades e potencializando seu uso em
diferentes situagdes (BRASIL, 2002, p.43).

A construcdo de competéncia é a proposta de um novo tipo de educagdo que visa a
religacdo dos saberes/ habilidades como possibilidade de enfrentamento do real, que €
complexo, indivisivel e articulado.

Corroborando com Celso Antunes (2001) em sua afirmacgao: “portanto, aprender nao
é simplesmente um armazenamento de informacGes e sim a capacidade de seleciona-las, com
competéncia, para estruturar e reestruturar sua aplicabilidade e a¢des.” Somente disponibilizar
informacBes ndo promove a ensinagem (conglomera entdo a acdo de ensinar por parte do
professor e a acdo de apreender por parte do aluno). Dessa forma, é necessario ir além para

atingir os objetivos propostos.

3.1.2 Diretrizes Curriculares Nacionais para o Curso de Pedagogia

A Resolugdo CNE/CP n. 1, de 15/5/2006 institui as Diretrizes Curriculares Nacionais
para os cursos de graduacdo em pedagogia, na modalidade licenciatura. Esse documento
resulta da legislacdo em vigor, bem como de um processo de estudos e discussdes
confrontando avaliacGes institucionais e resultados académicos, frente a préatica docente, a
exemplo das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo de professores da Educacéo
Bésica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduacéo plena. (BRASIL, 2006).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Curso de Pedagogia ancoram-se
na histéria do conhecimento em Pedagogia, na historia da formagdo de
profissionais e de pesquisadores para a area de Educacdo. Ancoram-se
também no avanco do conhecimento e da tecnologia na &rea, assim como nas
demandas de democratizagdo e de exigéncias de qualidade do ensino pelos
diferentes segmentos da sociedade brasileira (BRASIL, 2006 p.6).

Essa citacdo corrobora de maneira direta a0 nosso objetivo enquanto pesquisadores, ao
trazer o avango do conhecimento e da tecnologia na educagcdo como ancora das Diretrizes.
Conforme afirma Silva (2013), ndo h& como isolarmos a escola dos avangos tecnoldgicos que

transformam a sociedade atual posto que as tecnologias digitais ocupem um lugar importante,
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pois “caracterizadas como midiaticas, sdo, portanto, mais do que simples suportes. Elas
interferem em nosso modo de pensar, sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente e
adquirirmos conhecimentos” (KENSKI, 2003, p.23-24).

De acordo com as palavras de Lemos (2013) é possivel dizer que existe uma relagédo
entre homem, natureza e a sociedade e cada época da historia representa uma cultura
particular. A cultura contemporénea associada as tecnologias digitais tem criado um espago
através dos processos de virtualizacdo que estamos aqui chamando de Cibercultura. Entramos
hoje nessa cultura, da mesma forma que fizemos em diversos outros momentos historicos.

A internet é um espaco, onde nada é excluido. Essa é a preocupa¢do que trazemos ao
identificar que elementos desse modelo estdo inseridos nas preocupacfes com a formacéo de
professores. Interconectamos a realidade de uma maneira mais dinamica e interativa na
virtualidade. Em termos de educacdo Lemos (2013) nos diz que estamos pensando todos na
mesma rede e foi possivel perceber nessa dissertacdo que as Diretrizes Curriculares tém

preocupacdo com os elementos que elencamos acima nesse contexto da Cibercultura.

Alves e Silva (2001) afirmam que ndo ha davidas de que a tecnologia ja faz parte de
boa parte do cotidiano da humanidade e o0 panorama da educacéo, da formacéo de professores
e de todo o setor educacional merece alguns questionamentos, para além dos laboratérios de
informéatica comuns nas escolas. As diretrizes trazem alguns elementos que iniciam um
processo de “destravar” a relacdo professor x tecnologia, que hoje deixa cada um de lado
esperando algo. De acordo com Alves e Silva (2001) de um lado os aparelhos tecnoldgicos
espera comandos, de outro o professor espera respostas. E 0 que se ha de fato, sdo outras
formas de explorar, integrar e compartilhar o conhecimento de um continente virtual,

indissociado dos conceitos que ja se aplicam em educacao.
Para Gomes (2002, p.120),

[...] somente a utilizacdo dos recursos das tecnologias de informagdo e
comunicagao pela escola ndo garante mudancas na qualidade da educacéo. E
necessario repensar os paradigmas existentes para a adog¢do de novas praticas
educativas.

Trata-se de uma alfabetizacdo tecnoldgica de responsabilidade do processo de
formacéo do professor como nos fala Mercado (2007):
A exclusdo tecnoldgica do professor representa uma deficiéncia na sua

formacdo, que se deve ser corrigida com cursos que os habilitem a utilizar a
tecnologia em seu cotidiano. A exclusdo digital do professor € um
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complicador para a construgdo de uma sociedade mais equitativa e cidada,
pois ndo poderdo contribuir para o preparo adequado de seus alunos frente
aos desafios e mudancas que a sociedade vem passando nas Ultimas décadas.
(OLIVEIRA, 2007, P. 14).

O sistema educativo assim assume nessa perspectiva sua responsabilidade de
adaptacdo ao mundo digital, com uma necessidade de repensar seus conteudos, e suas formas
de desenvolver competéncias, numa perspectiva de cultura. Segundo Mercado (2000), o “bem
de valor” ¢ criado através da capacidade de inovar e aplicar o conhecimento. Por esse motivo,
¢ importante que a educacdo esteja preparada desde a formacdo dos educadores a formar
individuos que participem ativamente da sociedade da informacdo e que saibam utilizar e
apropriar-se das TIC. A escola é, portanto, através dos professores, essencial para a formacéo
de individuos autbnomos e criticos.

O professor deve interagir com os alunos, saber utilizar as TIC e delas tirar
vantagens, principalmente para assegurar a seus alunos o conhecimento que

os levara a serem, cidaddos com competéncias e habilidades para
participarem dos processos da sociedade digital. (OLIVEIRA, 2007, P. 16).

Gallego (2001) afirma que para que essa interacdo aconteca € importante reconhecer
que os professores devem ter tempo, capacitacdo permanente e apoio técnico. Para ele
“descubrir el potencial curricular de las nuevas tecnologias es, en essencia, tarea del
professorado” (2001,p.383). Essa ¢ uma preocupacdo que deve vir com o delimitar do que

deve ser transmitido e como fazer essa transmissdo ao nivel de formag&o docente.-.

Seguindo com o mapeamento realizado nas Diretrizes Curriculares para o curso de
Pedagogia, reforcamos que a “formacdo oferecida abrangeréd integradamente a docéncia, a
participacdo da gestdo e avaliacdo de sistemas e instituicdes de ensino em geral, a elaboracéo,
a execucdo, o acompanhamento de programas e as atividades educativas” (BRASIL, 2006
p.3).

Como mapeamos nas DCNs, considera-se 0 ambiente educacional e a proposta
pedagogica, incentivando cada instituicdo de ensino a montar seu curriculo, visando promover
no estudante a capacidade de desenvolvimento intelectual e profissional autbnomo e
permanente. Para tal a formacdo inicial e continuada do professor ter potencial para aportar
através de recursos tecnoldgicos em um apoio para sua pratica em sala de aula, bem como na
investigacdo e permanente atualizacdo das suas praticas, visto que a tecnologia é a aplicacao

do conhecimento cientifico para obtengdo de resultados praticos (Brito 2011).
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As Diretrizes consolidam e ampliam o reconhecimento da importancia da educagéo,

conforme corrobora Bastos (2000) relacionando a tecnologia:

... & presenca da tecnologia em todos os setores da sociedade constitui um
dos argumentos a necessidade de sua presenca na escola e, também, na
formagdo de um cidaddo competente quanto ao seu instrumental técnico,
mas principalmente, no que se refere a interacdo humana e aos valores éticos
(BASTOS, 2000, p. 16).

Admite-se, portanto que a tecnologia aplicada a educacdo e a formacdo do professor
podem proporcionar ao sujeito a constru¢cdo do conhecimento, construindo processos
coletivos conforme Lemos (2002) afirma como caracteristica principal da Cibercultura.

Diante da sociedade das tecnologias, os Parametros Curriculares Nacionais — PCN
Brasil estabelecem quatro pilares para a educacdo desse século, sendo eles aprender a
conhecer, aprender a fazer, aprender a viver com 0s outros e aprender a ser. As tecnologias
sdo, portanto, produto de uma sociedade e de uma cultura de sociabilidade que cria novas

modalidades de interacdo inovadora em termos de educacéo.

Para que as tecnologias em sala de aula ndo se constituam apenas em uma
novidade e ndo se prestem ao disfarce dos reais problemas existentes,
julgamos conveniente que os professores compreendam e aceitem que,
atualmente, as mudancas tecnol6gicas nos proporcionam 0s instrumentos
necessarios para respondermos a exigéncia quantitativa e qualitativa da
educacdo. O que precisamos saber € como reconhecer essas tecnologias e
adapté-las as nossas finalidades. (BRITO, 2011, p. 41)

Caminhando juntas, tecnologia e a formacdo do professor aderem a visdo de Freire de
que o profissional da educacéo estara sempre atualizado, como uma consequéncia natural da

insercdo das TICs nas salas de aula.
De acordo com Moraes (1996):

... pretendemos um novo mestre que saiba ouvir mais, observar, refletir,

problematizar contetdos e atividades, propor situacdes-problema, analisar
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erros, fazer perguntas, formular hipéteses, sistematizar. E ele o mediador
entre o texto, o contexto e o seu produtor. (MORAES, 1996, p. 67)

A aplicabilidade das Diretrizes esta condicionada ao respeito as diferentes concepcdes
tedricas e metodoldgicas proprias da Pedagogia e das areas afins, como base da docéncia
proporcionando por meio de reflexdo e planejamento a aplicagdo das “contribui¢des de
campos do conhecimento como o filosofico, o histdrico, o antropoldgico, o ambiental-
ecologico, o psicoldgico, o linguistico, o socioldgico, o politico, o econémico e o cultural”
(BRASIL, 2006).

O proposito dos estudos destes campos € nortear a observacdo, analise,
execucdo e avaliacdo do ato docente e de suas repercussdes ou ndo em
aprendizagens, bem como orientar praticas de gestdo de processos
educativos escolares e ndo escolares, além da organizacéo, funcionamento e
avaliacdo de sistemas e de estabelecimentos de ensino... com um repertorio
de informacGes e habilidades composto por pluralidade de conhecimentos
tedricos e praticos, cuja consolidacdo sera proporcionada pelo exercicio da
profissdo, fundamentando-se em interdisciplinaridade, contextualizacéo,
democratizagdo, pertinéncia e relevancia social, ética e sensibilidade afetiva
e estética. Este repertério deve se constituir por meio de maltiplos olhares,
préprios das ciéncias, das culturas, das artes, da vida cotidiana, que
proporcionam leitura das relacBes sociais e étnico-raciais, também dos
processos educativos por estes desencadeados (BRASIL, 2006).

Propondo uma integracdo entre os diferentes campos do conhecimento “a qual seria
possivel a partir de novos arranjos curriculares e diferentes maneiras de se trabalhar os
conteddos disciplinares, para alcangar uma unidade do saber”, a Diretriz Curricular do curso
de Pedagogia tem como eixo central a compreensédo do espaco escola como uma organizacao
com funcao social e formativa de “educacdo para e na cidadania”, dentro de uma perspectiva
interdisciplinar (BRASIL, 2006 p.11).

As novas tecnologias tem se apresentado em uma maleabilidade ilimitada, e nessa
mudanga devemos pensar em tragar novos caminhos para as formas de ensino, na perspectiva
da escola como um espago importante na formagdo da sociedade. Se considerarmos a real
aplicacdo da interdisciplinaridade, vemos um potencial global e significativo frente a uma
educacdo transformadora através das demandas atuais da integracdo de conhecimentos.

A docéncia, compreendida aqui como um trabalho pedagdgico, ndo somente realizado

em espagos escolares. Trata-se de uma acdo educativa, com didatica, procedimentos
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pedagogicos e intencionalidade. “Constitui-se na confluéncia de conhecimentos oriundos de
diferentes tradi¢Oes culturais e das ciéncias, bem como de valores, posturas e atitudes éticas, de
manifestacOes estéticas, ludicas, laborais” (BRASIL, 2006, p. 14).

Os profissionais da educagdo nessa perspectiva preocupam-se com ac¢des didaticas
conscientes de seu papel em uma sociedade tecnoldgica, questionam o0s procedimentos
educacionais lineares e acima disso, permanecem atentos as novas formas de aprender,

propiciadas pelas tecnologias da informacéo e da comunicacdo (BRITO 2011, p. 14).

3.1.3 Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Matemética, Bacharelado e

Licenciatura.

De acordo com o disposto na Lei 9.131, de 25 de novembro de 1995, e ainda o Parecer
CNE/CES, as Diretrizes Curriculares para os cursos de Bacharelado e Licenciatura em
Matematica, integrantes do Parecer CNE/CES, deverdo orientar a formulacdo do projeto
pedagdgico do referido curso.

Os cursos de Licenciatura em Matemaética tém como objetivo principal a formacéo de
professores para a educacao basica e tem como base as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a formacéo de professores em nivel superior, bem como as Diretrizes Nacionais para a
Educacao Basica e para o Ensino Médio. (BRASIL, 2002, p.8).

Assim como as Diretrizes do curso de Pedagogia, o documento que normatiza 0s
cursos de Licenciatura em matematica, corrobora com nosso objeto de pesquisa ao afirmar

que:

Desde o inicio do curso e licenciando deve adquirir familiaridade com o uso
do computador como instrumento de trabalho, incentivando-se sua utilizagdo
para 0 ensino de matematica, em especial para a formulagdo e solucéo de
problemas. E importante também a familiarizagio do licenciando, ao longo
do curso, com outras tecnologias que possam contribuir para o ensino de
Matematica (BRASIL, 2002, p.6).

Para o consenso da Diretriz Curricular “o educador matematico deve ser capaz de
tomar decisdes, refletir sobre sua pratica e ser criativo na acdo pedagogica, reconhecendo a
realidade em que se insere”. As DCNs do curso de Licenciatura em Matemaética afirmam que
os licenciados devem adquirir familiaridade com o uso do computador e nés aqui, ampliamos

0S recursos e citamos os tablets, smartphones, celulares, etc.
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Para Silva:

O professor precisard langcar mdo dessa disposicdo do digital para
potencializar a construgédo da comunicacdo e do conhecimento em sua sala
de aula online ou semipresencial. Ao fazé-lo, contemplard atitudes
cognitivas e modos de pensamento que se desenvolvem juntamente com o
crescimento da cibercultura. Contemplard o novo espectador a geracao
digital e o espirito do tempo favordvel & qualidade em educagdo auténtica,
cidadd, que supde participacdo, compartilhamento e colaboracdo (SILVA,
2010, p. 22).

Com tantos fatores a considerar e refletir a incorporagéo das tecnologias educacionais
no cotidiano do professor requer que se considerem esses dispositivos das DCNs e mais
ainda, que se compreenda a complexidade da “inclusdo digital” que nesse contexto, acontece
com participacdo ativa, da producéo de cultura (cibercultura) e conhecimento, que implica e
acordo com Brito (2011) em vontade, acdo e um amplo programa de formacao de professores.
Para que se possa avaliar a formacdo de professores diante da perspectiva das tecnologias
educacionais ha que se confirmar de acordo com Brito (2011, p. 49): uma boa utilizacdo das
tecnologias da educacdo; a criacdo de novas formas de relacdo pedagdgica, de novas formas
de pensar o curriculo; o uso das tecnologias da educacdo relacionado a presenca do professor

comprometido com o desenvolvimento da critica e da criatividade.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (1999, p.112):

O objetivo da inclusdo da informatica como componente curricular da area
da linguagem, codigos e tecnologias é permitir acesso a todos 0s que
desejam torna-la um elemento de sua cultura, assim como aqueles para 0s
guais a abordagem puramente técnica parece suficiente para o entendimento
de seus mecanismos profundos.

Diante dessa familiarizacdo, tem-se a expectativa de que o Licenciado em matematica
tenha consciéncia da proporcéo de seu papel social como educador e capacidade de se inserir
em diversas realidades com sensibilidade para interpretar as a¢cdes dos educandos, bem como
da contribuicdo que a aprendizagem da Matematica pode oferecer a formagao dos individuos
para o exercicio de sua cidadania (BRASIL, 2002).

Contextualizando acerca da Cibercultura e das tecnologias a pratica docente tem

preocupacles voltadas tanto em relacdo a tecnologia como na pratica pedagodgica, em
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coeréncia com as transformac@es culturais e sociais. Essa proposta implica em uma mudanca

na cultura escolar para além dos registros em documentos, com base na formacéo docente.

3.1.4 Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos de Filosofia, Histdria, Geografia,
Servico Social, Comunicagéo Social, Ciéncias Sociais, Letras, Biblioteconomia,
Arquivologia e Museologia

As Diretrizes Curriculares Nacionais do curso de Letras aprovadas em abril de 2012
levam em consideracdo os desafios da educacdo superior diante das transformacbes na
sociedade contemporanea, no mercado de trabalho e nas condicdes de exercicio profissional.
A visdo da Universidade diante dessa Proposta € a de produtora do conhecimento e do saber,
porém volta a atender as necessidades educativas e tecnoldgicas da sociedade, contemplando,
portanto um espaco de cultura, capaz de intervir na sociedade (BRASIL, 2001).

Essa proposta de Diretriz Curricular, “abrigada nas ciéncias humanas, pde em relevo a
relacdo dialética entre o pragmatismo da sociedade moderna e o cultivo dos valores
humanistas” (BRASIL, 2001, p.11)

Norteada por principios de flexibilidade na organizagdo do curso e consciéncia da
“diversidade/heterogeneidade” dos conhecimentos dos alunos, o curso de Licenciatura em
Letras responde a uma demanda social, entendida do ponto de vista da eliminacdo da rigidez
estrutural de um curso de Ensino Superior, além da possibilidade de um ritmo e intensidade
diferenciados. A flexibilidade é ponto importante a ressaltar na Diretriz dos cursos de letras,

assegurando que as mesmas:

... facultem ao profissional a ser formado opg¢des de conhecimento e de
atuacdo no mercado de trabalho; criem oportunidade para o desenvolvimento
de habilidades necesséarias para se atingir a competéncia desejada no
desempenho profissional; déem prioridade a abordagem pedagdgica centrada
no desenvolvimento da autonomia do aluno; promovam articulacdo
constante entre ensino, pesquisa e extensao, além de articulagdo direta com a
pos-graduacdo; propiciem o exercicio da autonomia universitaria, ficando a
cargo da Instituicdo de Ensino Superior definicdes como perfil profissional,
carga horéria, atividades curriculares bésicas, complementares e de estagio
(BRASIL, 2001, 8)..



72

Para tal os Cursos de Licenciatura em Letras, tém énfases distintas, como nos casos de
linguas estrangeiras como iremos abordar nos projetos pedagogicos da UNIPLAC, no capitulo
a sequir.

Para possibilitar a formacdo de profissionais capazes de lidar com as linguagens,
especialmente a verbal “conscientes de sua inser¢do na sociedade e das relagdes com o outro”, o

curriculo deve, de acordo com a Diretriz Curricular, construido por um conjunto de conhecimentos,

competéncias, habilidades e objetivos.

3.1.5 Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Ciéncias Bioldgicas

Com parecer aprovado 06 de novembro de 2001 as Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s
Cursos de Ciéncias Biolégicas com compromisso de englobar conhecimentos bioldgicos e das
areas das ciéncias exatas, da terra e humanas, tendo a evolugéo como eixo integrador.

Com objetivo principal de “possibilitar a compreensdo de que a vida se organizou
através do tempo, sob a acdo de processos evolutivos, tendo resultado numa diversidade de
formas sobre as quais continuam atuando as pressoes seletivas”, essas diretrizes norteiam os
Cursos de formagdo em Ciéncias Biologicas (BRASIL, p.5).

Esse conceito de vida que trabalham as Ciéncias Bioldgicas trabalha com o
entendimento das intera¢fes que envolvem a compreensdo das condicdes fisicas do meio, do
modo de vida e o0s aspectos culturais.

A estrutura dos cursos deve ter por base geral 0s seguintes principios correlatos a
Cibercultura: considerar a identificacdo de problemas e necessidades tanto atuais quanto
prospectivas da sociedade, garantir uma sélida formacéo basica inter e multidisciplinar, bem como
favorecer a flexibilidade curricular, de forma a contemplar interesses e necessidades especificas dos
alunos; proporcionar a formagéo de competéncia na produgdo do conhecimento com atividades que
levem o aluno a: procurar, interpretar, analisar e selecionar informagdes; e por fim estimular atividades

que socializem o conhecimento produzido tanto pelo corpo docente como pelo discente. (BRASIL,
2001).

Com intuito de contemplar esses principios a estruturacdo dos cursos de Ciéncias
Biologicas, compreende disciplinas e demais atribui¢cbes como estagios e atividades praticas e
organiza-se em modulos ou em créditos, num sistema seriado ou ndo, anual, semestral ou

misto. A norma geral € a de que desde que os conhecimentos bioldgicos sejam distribuidos ao
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longo de todo o curso, devidamente interligados e que consolidem uma abordagem
unificadora (BRASIL, 2001).

Ha que se consideram para tal, uma abordagem que ndo dissocie 0s conhecimentos
biologicos dos sociais, politicos, econdmicos e culturais. “O entendimento dessas interacdes
envolve a compreensdo das condigdes fisicas do meio, do modo de vida e da organizagdo
funcional interna préprio das diferentes espécies e sistemas bioldgicos” (BRASIL, 2001,
p.11)...

Quanto as competéncias e habilidades as Diretrizes Curriculares em temas correlatos a
nossa pesquisa, orientam a comprometer-se com a divulgacdo dos resultados das pesquisas
para a ampliacdo e difusdo do conhecimento. Comprometer-se ainda a atuar como educador
consciente na formacdo de individuos e estabelecer relacBes entre ciéncia, tecnologia e
sociedade, atuando multi e interdisciplinarmente.

Quanto a competéncias do Profissional de Ciéncias Bioldgicas, espera-se de acordo
com as Diretrizes Curriculares, que sejam: “generalistas, criticos, éticos, e cidaddos com
espirito de solidariedade”, além de serem conscientes da necessidade da sua atuacdo frente a
diversidade dos seres vivos, bem como na conservacdo e manejo da biodiversidade, politicas
de saude, meio ambiente, biotecnologia, bioprospeccao, biosseguranca, na gestdo ambiental.
As diretrizes norteiam ainda para uma atuacdo pautada por “critério humanisticos,
compromisso com a cidadania e rigor cientifico, bem como por referenciais éticos legais”,
além do compromisso como educador nos varios contextos de sua atuacao profissional, com

preparacdo para desenvolver idéias inovadoras. (BRASIL, 2001).

Considerando as Diretrizes como um instrumento que contempla como caracteristica
da formagéo docente a mediacédo e orientacdo do ensino para a aprendizagem, a citagdo acima
tem relacdo com a proposta que levantamos discussdo. De acordo com as DCNs, ancoram-se
também no avanco do conhecimento e da tecnologia na area cOmo citamos.

Identificados os elementos nas Diretrizes, partimos para um trabalho de analise dos
Projetos pedagdgicos da UNIPLAC dos mesmos cursos aos quais analisamos as diretrizes,
compreendendo no ambito institucional qual € a realidade que se apresenta no contexto dos

elementos da Cibercultura.
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4. ANALISE DOS PROJETOS PEDAGOGICOS DE CURSOS DE LICENCIATURA
DA UNIVERSIDADE DO PLANALTO CATARINENSE

As Diretrizes Curriculares sdo referenciais no processo de formacdo de professores,
portanto, institucionalmente, cabe a cada Instituicdo formadora, criar baseada nas Diretrizes o
seu Projeto pedagdgico de cada curso. Em nosso quarto capitulo, trazemos um mapeamento
por meio da analise documental, visando buscar elementos da Cibercultura nos projetos
pedagogicos especificos dos cursos de Licenciaturas em Pedagogia, Matemaética, Letras e
Ciéncias Bioldgicas da UNIPLAC. A UNIPLAC oferece o curso de letras com duas
Habilitacbes, sendo elas Lingua Inglesa e Lingua Espanhola, tendo desse modo um projeto
pedagogico para cada habilitagdo. Em nosso mapeamento vamos trabalhar somente com o
projeto pedagdgico da habilitagdo em Lingua Inglesa, somando, portanto quatro projetos

pedagdgicos em nossa analise.

Do latim projecto, que significa lancar para diante. Um projeto é um plano geral de
construcdo e continuidade, nesse caso, dos pressupostos norteadores dos Cursos de
Licenciatura. Ao criar um Projeto Pedagdgico, cria-se um planejamento de trabalho, e
assume-se uma relagdo com o futuro do que esta projetado. Veiga (2001,) nos explica que sua
origem etimoldgica vem confirmar essa forma de entender o termo projeto que esta voltada ao
significa de lancar a frente. Um projeto é uma atividade natural e intencional que o ser

humano utiliza para procurar solucionar problemas e construir conhecimentos.

Baseado em objetivos claros, na elaboracao de perfil profissiografico, em ementas e
uma justificativa que embase sua criacdo, um projeto pedagdgico é norteado por pressupostos
e principios que fundamentam um trabalho pedagdgico, com atencéo clara e critica aos limites
e as possibilidades das instituicGes de ensino. Um projeto ndo é algo que é feito com fins

meramente burocraticos, ele é vivenciado desde o inicio das agdes da pratica docente.

Projetar um curso é tarefa complexa que exige além da descri¢do de contetdos basicos

e complementares em torno dos quais se organizem disciplinas, distribuidas ao longo de um
determinado nimero de periodos. Alias:

a observacdo dos caminhos apontados pela legislagdo educacional atual,

apos a LDB de 1996 e a homologagdo da maioria das diretrizes curriculares

para os cursos de graduagdo, mostra-nos que, de fato, a formacdo que se
pleiteia transcende o espaco da tradicional sala de aula, articula-se com
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diferentes dimensdes da realidade e, a0 mesmo tempo, instaura novos papéis
para os agentes envolvidos no processo de formacgdo, sobretudo o do
professor, eixo central da qualidade da educacdo, na visdo da LDB. (PUC,
2002 p.7)

Um Projeto Pedagogico é, portanto, um documento de orientacdo académica, um
documento institucional oficial, sendo “a referéncia das ac¢des e decisdes de um determinado
curso” (Brasil, 2006, p. 7). Em nossa pesquisa, esses documentos sdo fonte de dados e de
construcdo do conhecimento necessario para contemplar nossos objetivos de investigacdo e

analise.

Em nosso locus de pesquisa - a UNIPLAC — sdo oferecidos cursos de Licenciatura
desde a década de 1970. No ano de 2012 todos os projetos pedagogicos dos cursos de
Licenciatura passaram por uma reformulacdo visando adaptar-se a Educacdo a Distancia —
EaD e a implementacgéo de cursos em regime especial onde 20% das disciplinas séo oferecias
em EAD, conforme portaria MEC n. 4.059 10/12/2004, Art. 1° § 2°, com base no Art. 81 da
lei 9.394/96. As disciplinas na modalidade EaD estdo especificadas no projeto pedagogico de
cada curso e dedicaremos um quadro para especifica-las nos subitens a seguir, de acordo com

cada curso. Foi esse documento reformulado que utilizamos em nossa pesquisa.

No atual momento, a UNIPLAC, esta implementando algumas disciplinas nos cursos
de licenciatura, na modalidade a distancia, estabelecida de acordo com a Resolugédo CEE n
061, de 22 de agosto de 2006, como:

um processo de ensino-aprendizagem com mediacdo docente e de recursos
didaticos sistematicamente organizados, apresentados em diferentes suportes
tecnologicos de informagdo e comunicacdo, utilizados isoladamente ou
combinados, dispensados os requisitos de frequéncias obrigatéria vigentes
para a educacéo presencial. (UNIPLAC, 2012, p.40)

A EaD na UNIPLAC tem seus critérios e metodologia de aplicacdo descritos de forma
detalhada nos projetos pedagdgicos dos cursos de Licenciatura. Nesse sentido o material
didatico é colocado como um dos componentes essenciais na qualificagdo da comunicacao
entre o aluno e a instituicdo. Para tanto € composto de: a) um Manual do Aluno, que tem
como objetivo contextualizar a metodologia de EaD da UNIPLAC e orientar sobre como tirar

o0 melhor proveito desta modalidade de ensino; b) e um caderno de estudos, formado pela
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agenda da disciplina, mais os conhecimentos da area, numa perspectiva interdisciplinar,
articulados ao perfil profissional definido no projeto pedagdgico do curso, considerando 0s

objetivos e a ementa da disciplina.

O material didatico € a midia-base para o desenvolvimento do conhecimento da area
especifica, assumindo a funcdo de contrato pedagogico da disciplina, baseado em uma
linguagem cientifica, propositiva e investigativa. Esses materiais propiciam ao aluno uma
oportunidade de autonomia para a pesquisa e o auto estudo, na perspectiva da construcdo do
conhecimento. Além disso, tem como funcdo contextualizar a Universidade diante de seus

principios, valores e missao.

A educacdo por sua vez deve preocupar-se nao apenas em formar pessoas visando uma
profissdo determinada, nas preocupacfes Unicas de formar, avaliar ou orientar, e sim
apresentar a essas pessoas, condi¢des de crescimento continuo. Com isso, € possivel afirmar
sobre a EaD que ela ndo pode apoiar-se somente na tecnologia. A formacéo do professor tem

preocupaces peculiares no EaD.

Em relacdo a isso, Strey afirma que:

Ensinar a distancia é muito diferente de ensinar em sala de aula,
mesmo para professores e professoras com larga experiéncia em
ensino. E preciso englobar diferentes técnicas de como apresentar a
informacdo e de muito planejamento, desenvolvimento e avaliacdo das
estratégias de ensino, ja que professor e aluno estardo distantes
fisicamente. (STREY, 2011, p. 93).

Ha dessa forma, uma mudanca no status do professor de transmissor, para coprodutor
de todas as acBes que promovam conhecimento. O ambiente de aprendizagem virtual, onde a
virtualidade acontece, € um espaco onde todos participam, atuam, constroem essa nova

realidade.

Um professor que esta atento e assume esse papel de coprodutor, atua em interagdo
com as condigBes e circunstancias que envolvem o processo educativo, participando da
construcdo do conhecimento com papel de transmissor de informacdo e aprendente,
simultaneamente. Como caminho para isso, cabe ao professor buscar novas praticas de
conhecimento formal e de seu fazer pedagdgico. Onde de acordo com Saviani (1991, p.87)

“a educagdo hoje ja ndo pode mais manter-se somente como académica ou profissionalizante,
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por isso necessitamos de professores que conhecam as inovagdes tecnologicas”. Em seu
compromisso, o professor ndo deve prescindir nem da ciéncia, nem da tecnologia, numa
perspectiva de participacdo ativa, de producdo da cultura e do conhecimento, entendendo
definitivamente a tecnologia como um instrumento de intervencdo na construcdo da

sociedade.

Sabemos, diante disso que a tecnologia esta transformando a educacdo e que trata-se
de aprender a navegar para que o0 processo de aprender, ensinar e produzir conhecimento dé
sentido e valor ao ato de educar e proporcione reflexdes sobre a educagdo nesses novos
tempos. Dito isso ha que se rever as diferentes modalidades de oferta de ensino, em turnos,

regimes flexiveis e acima de curriculos flexiveis.

De acordo com Valente (2011) os processos de construcdo do conhecimento séo
baseados na concepg¢édo do interacionismo de Kant, portanto, resultados da interacdo sujeito-
objeto. Porém foi Piaget quem encontrou o contexto etimoldgico dos tipos de conhecimento,
que para ele sdo trés: o conhecimento fisico, construido pela interacdo entre sujeito e objeto; o
conhecimento l6gico-matematico, resultado da reflexdo sobre as informacgdes coletadas de
forma prética; e o conhecimento social-arbitrario, formado na interagdo social. Esse ultimo
apoia os preceitos de Kant e do interacionismo que envolve professor e aluno, ambos criando

situacOes e agindo de maneira a gerar resposta as suas acoes.

Ainda nos pressupostos de Valente (2011) temos o outro extremo do processo de
construcdo do conhecimento mediado por tecnologias de comunicacdo e informacdo. A isso
denominamos ‘estar junto virtual’ (2011, p.25), que pressupde um alto grau de interagdo entre

professor e alunos que estdo em espacos diferentes, porém interagindo através da Internet.

Esse modelo de construcdo de conhecimento, que podemos designar a educagdo a
distancia EAD tem o compromisso e a premissa de democratizar e facilitar o acesso a
educacdo, em um processo mediado por tecnologias onde professores e alunos estdo
separados temporal ou espacialmente. Nesse processo, algumas caracteristicas importantes
mantem-se preservadas, entre elas a preocupacdo com a interatividade, novos ambientes de

aprendizagem e formas de comunicacao alternativas.
Assim, de acordo com Moraes:

Observa-se que a EaD ndo apenas amplia oportunidades para individuos e
grupos sociais ‘confinados’ pelo espaco ou pela agenda social, isto €, pelos
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seus ritmos de vida e trabalho. Essa é uma das motivages mais enunciadas
nos projetos em uso e na literatura da area. Parece haver claras evidéncias
empiricas desses resultados. Desse modo, ela amplia o poder de fogo da
educacdo, em sentido geral como fator de desenvolvimento. Ela € uma arma
a mais — e uma arma de considerdvel alcance, que muda o carater da
‘guerra’, como o avido no meio do século. (MORAES, 2010, p. 13).

Cabe a tecnologia o papel de servir o professor de EAD, e ndo somente guia-lo a
novas formas de aprendizagem. Para que haja aprendizagem de qualidade “as telas”, devem
ser aliadas a estratégias pedagogicas que unam Cibercultura e educacdo em um mesmo
caminho. Reforcamos que esta responsabilidade € em grande parte dos processos de formacao
do professor e dos planejamentos e projetos pedagdgicos, 0s quais de acordo com Giusta
(2001) buscam:

a capacidade de fazer projecGes, de planejar agdes futuras, é uma
caracteristica exclusiva do ser humano, que o distingue e o torna muito mais
poderoso do que qualguer membro de outra espécie. E, exatamente porque o
curriculo é, por definicdo, indetermindvel e imprevisivel, devemos ser
rigorosos com o seu planejamento. O importante € ndo cometermos o engano
de pensar que nossos planejamentos sdo infaliveis, principalmente quando
envolvem sistemas altamente complexos, e, por isso mesmo, surpreendentes,
como os que estdo implicados na acdo educativa. (Giusta, 2001, p.28).

Assim, o0 planejamento curricular, com todos 0s seus componentes, € um guia para o
trabalho e ndo uma predeterminacdo das atividades que serdo, de fato, realizadas. Nem os
objetivos, nem os contetidos, nem a metodologia, nem mesmo os materiais didaticos podem
ser submetidos a determinacdes rigidas. H& que se renovar com determinada frequéncia os

preceitos dos projetos pedagdgicos, considerando o contexto social, econémico e tecnoldgico.

De acordo com o0s Projetos Politicos pedagdgicos dos Cursos de Licenciatura da
UNIPLAC (2012), que passaram por esse processo de reformulacéo, toda a reestruturacdo que
de projeto mantém caracteristicas de aprimoramento de acordo com as demandas das
InstituicOes de Ensino, e essa reestruturacdo pela qual passaram os projetos pedagdgicos da
UNIPLAC se fez considerando o contexto socioecondmico, cultural e como se apresenta o

mundo do trabalho em nossa regiao.
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Conforme a Organizagdo Didatica pedagdgica dos Projetos Pedagdgicos da
UNIPLAC, no final de 2006 foi aprovada as politicas das licenciaturas da UNIPLAC,

representando uma inovagdo pedagogica em varios sentidos:

Envolve o compartilhamento de disciplinas totais e parciais, transgride
a perspectiva disciplinar e articula no planejamento das atividades
académicas a integracdo de diferentes areas do conhecimento,
disciplinas, conceitos, estabelecendo a relacdo entre os conhecimentos
tedricos e praticos necessdrios ao desempenho da profissdo.
(UNIPLAC, 2012, p 13).

E necessario ainda de acordo com a Organizagio Didatico pedagdgica dos Projetos
Pedagdgicos da UNIPLAC planejar a formacdo continuada para construir no processo a
formacdo de professores do ensino superior que irdo a todas as disciplinas da matriz
curricular. Os projetos buscam da formacéo docente o desenvolvimento de conhecimentos e
habilidades, atitudes e valores que proporcionem constante formagéo do saber-fazer docente,
a partir das necessidades que o ensino lhes coloca, por ser uma pratica social.

Para tal, a UNIPLAC norteia suas linhas de pesquisa do Curso de Pedagogia a trés
eixos tematicos: Educacdo, com base nos conceitos de Demerval Saviani; Trabalho, com base
no conceito marxista de producdo da existéncia humana; e Politica, com base no conceito da

arte de laborar em prol do bem-estar social.

Apds uma redefinicdo em novembro de 2011, resultaram seis linhas de pesquisa sendo
elas: Planalto Serrano Catarinense: desenvolvimento territorial; Educacdo, cultura e politicas
publicas; Trabalho, educacdo e sistemas produtivos; Democracia, cidadania e sociedade;

Saude, ambiente e qualidade de vida; e por fim Ciéncia, politica e tecnologia.

Assinala-se aqui, logo no inicio desse mapeamento a preocupacdo da UNIPLAC em
produzir conhecimento nas areas de cultura e tecnologia, o que nos respalda diante do nosso
objeto de pesquisa. Estar atento as transformacfes que a Tecnologia tem apresentado e
enfocar em suas implicacdes na Educacdo, pode direcionar o ensino a diversos aspectos
positivos. Dentre eles pode ser vista como uma possibilidade de diminuir a distancia no
acesso ao Ensino Superior, onde de acordo com o Professor Mario Aradjo Filho da
Universidade Federal de Campina Grande, o indice Nacional é de que apenas 1 em cada 10

jovens chega a Universidade, ou seja apenas 10%. Para que possamos compreender melhor
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esse indice, a mesma pesquisa afirma que na Argentina essa média chega aos 40%. (ARAUJO
FILHO, 2010).

A Cibercultura, a EaD, a Cultura Digital e as tecnologias da informacgdo fazem parte
de uma possibilidade de reestruturacdo de politicas publicas, oferecendo outras possibilidades
educacionais. Posto isso, 0s cursos de Licenciatura da UNIPLAC visam possibilitar um
processo de ensino e aprendizagem consistente de acordo com as Diretrizes Curriculares de
cada curso. Para contextualizar a compreensao do Contexto Educacional, todos os projetos
pedagOgicos aos quais estamos mapeando citam que, a formacdo de professores para a
educacdo infantil, o ensino fundamental e o médio, € responsabilidade dos Estados e
Municipios, ficando sob responsabilidade da Unido o incentivo, da elaboracdo de Diretrizes
baseadas no Plano Nacional de Educacdo e o financiamento parcial e regular as politicas

educacionais regionais.

Para que constem aqui na Dissertacdo cita-se o contexto do cenario da Educacdo
Basico no Brasil segundo os Projetos pedagogicos da UNIPLAC (2012, p.13):

O pais é um dos lideres mundiais em reprovacéo na primeira série do ensino
fundamental. A metade dos alunos que ingressam no ensino fundamental néo
consegue avangar na aprendizagem, pois o sistema ndo oferece as condi¢es
de apropriacdo dos conhecimentos basicos — ler e escrever. A ma qualidade
perpassa todo o sistema, também para aqueles que conseguem superar as
fases iniciais.

O panorama apresentado é resultado de um conjunto de fatores e um deles é a omissao
por parte das politicas publicas para a educacdo e para a carreira dos professores. Uma das
grandes dificuldades do processo de formacdo de professores, de acordo com ROSA (2011 p.
92):

esta relacionada ao projeto pedagdgico de cursos de licenciatura. Existe a
necessidade de que se encontrem revestidos do carater tedrico-cientifico,
fazendo uma aproximagdao entre a teoria e a pratica. Ha que se buscar uma
solida formacao, em que o ensino, a pesquisa e a extensdo sejam elementos
gue se facam presentes em todas as etapas da formacdo de um profissional
comprometido com a emancipa¢do humana.
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A formacdo docente é, portanto um desafio no ambito das politicas publicas e
posicionando-se diante desses dados, a UNIPLAC, busca garantir formagdo qualitativa e
quantitativa adequadas as exigéncias do desenvolvimento local e regional, em termos de
economia e sociedade. Como um segundo legado, propde-se a garantir educacao superior para

todos, ou pelo menos para 0 maior numero possivel de pessoas interessadas.

Para que alcance esses objetivos, a UNIPLAC deve “formar profissionais capazes de
projetar as mudancas e transformacfes no nivel em que o mundo local e regional precisa
(UNIPLAC, 2012.14)”. Nessa linha o Ensino deve ultrapassar a transmissdo do
conhecimento, pela sua producdo e diante disso a Cibercultura e as tecnologias sdo bases
essenciais a essa missao do ensino superior em Cursos de Licenciatura. Sob o angulo da
socializagdo e da inovagdo, um novo conhecimento, necessita ser descoberto, e
compartilhado, Uma vez assimilado isso a Cibercultura se incorpora no universo de
informacBes e habilidades para a construcdo do conhecimento cientifico e de formacéo

profissional.

4.1 Elementos da Cibercultura nos Projetos Pedagdgicos dos Cursos de Licenciatura da
UNIPLAC

A UNIPLAC em quatorze anos de status Universitario, direcionou suas politicas
para a formacao de capital humano e o desenvolvimento sustentavel da regido. No ambito dos
cursos de Licenciatura desenvolveu-se a partir de critérios de relevancia social e cientifica,
priorizando os processos de interagdo com 0 ensino e a extensdo, aqui entendida como elos
com as atividades de ensino producdo do conhecimento que citamos como elementos da

Cibercultura.

O ensino é concebido perante os projetos como espaco afetivo de aprendizagens
fundamentais para a vida pessoal e profissional, que pode e deve priorizar aspectos como a
globalizagdo. Iniciaremos portanto o mapeamento dos projetos pedagdgicos dos cursos de
Licenciatura em Pedagogia, Matematica, Letras (Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa) e
Ciéncias Biologicas. Os itens principais que mencionaremos aqui sdao o Perfil
Profissiografico, os objetivos, a estrutura curricular, o ementario e a bibliografia buscando

estabelecer sua relagdo com a Cibercultura.
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Nosso mapeamento buscara elementos da Cibercultura de forma direta e indireta, para
compreender esse contexto e essa classificacdo (direta e indireta) é uma hermenéutica dos
autores, interpretacdo dos autores, ndo entrando em julgamento a intencionalidade nem a

aplicabilidade desses temas na elaboracdo dos documentos analisados.

4.1.1 Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Pedagogia: uma analise sobre

possiveis elementos da Cibercultura

Apresentado ao Conselho Universitario da UNIPLAC, conforme Resolugdo CEE/SC
n. 100/2011, o projeto Pedagdgico do Curso de Pedagogia concede como Perfil
Profissiografico de Licenciado em Pedagogia, a “Profissionais teoricamente fundamentados,
politicamente comprometidos e historicamente situados, habilitados a atuas no ensino, na
organizacdo e gestdo de sistemas, nas unidades e projetos educacionais e na producdo e
difusdo do conhecimento. (p.16)” Além disso, 0s licenciados em Pedagogia estdo aptos a
atuar em diversas areas da educacéo, tendo a docéncia como base obrigatéria de sua formacao
e identidade profissional.

O conceito de profissionais teoricamente fundamentos pressupde que o profissional
tenha conhecimentos tedricos a respeito de todo o universo do qual estdo licenciado, e isso
que esteja inserido no contexto da Cibercultura e das tecnologias no seu exercicio
profissional. Além disso, um profissional historicamente situado ndo pode estar aquém dos

elementos da tecnologia e da cibercultura.

A producdo do conhecimento e 0 acesso a informagdo mediado pela tecnologia sdo
conceitos ligados de forma direta, no ciberespaco ou rede, sendo um novo espaco do
conhecimento a ser construido. Hoje ndo se pode pensar em formagdo de um profissional sem
ter conhecimentos da Cibercultura, € necessario estar conectado para estar politicamente

comprometido. A Cibercultura ja faz parte da Educacéo e da Vida.

4.1.1.1 Dos objetivos
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O quadro a seguir traz os objetivos apresentados no Projeto Pedagdgico do curso de
Licenciatura em Pedagogia:

Geral

O Curso propde-se habilitar professores/educadores a partir de principios ético-politicos e de
referenciais tedrico-metodologicos, considerando o ser humano e a pratica educativa em suas
dimensdes contextuais.

Especificos

- Formar professores/pesquisadores que dominem o0s instrumentos do conhecimento
filoséfico, cientifico e tecnologicos que possam reelaborar e produzir novos conhecimentos e
teorias, respondendo as exigéncias do mundo, hoje globalizado, comprometido com o
universo, mediado pelo particular (local).

- Perceber o sujeito-crianga em sua multiplicidade e a infancia como “tempo de direitos”.
- Contribuir para a difuséo e para a construcao do conhecimento cientifico em Pedagogia.

- Contribuir para a construgcdo de uma prética profissional comprometida com os avancos da
ciéncias, com a promocdo da qualidade de vida da populacdo e com o exercicio da cidadania.

- Estudar as relagGes educativas, seus mecanismos de acdo e estruturas subjacentes,
inconclusas e dotadas de um elemento utdpico, como caracteristica fundamental do
fendmeno educativo.

- Buscar alternativas metodoldgicas coerentes com uma perspectiva critica, considerando
como pressuposto da investigacgdo, o lugar social e seu contexto historico.

- Pensar, analisar e projetar a educacdo de criancas em contentos institucionais educativos
especificos.

- Reconhecer na crianca as diferentes dimens@es de sua constituicao.
- Promover dindmicas de interacéo, socializac&o, analise e reflexdo do processo pedagdgico.

- Aprofundar estudos tedrico-metodoldgicos sobre a sistematizacdo das diferentes
metodologias.

- Analisar, propor e elaborar planos de trabalho (projetos) numa perspectiva de totalidade,

movimento e textualidade.

Quadro 1 — Objetivos Geral e Especificos do Curso de Licenciatura em Pedagogia

Fonte: Projeto Pedagdgico de Pedagogia.

Vé-se acima que com o objetivo geral de habilitar professores/educadores a partir dos
principios ético-politicos e de referenciais tedrico-metodoldgicos, o Projeto pedagogico do
curso de Pedagogia objetiva de forma especifica alguns pontos com aderéncia ao objeto de

nossa pesquisa, dentre os quais a formacdo de professores/pesquisadores que dominem o0s
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instrumentos do conhecimento filosofico, cientifico e tecnoldgico, que possam reelaborar e
produzir novos conhecimentos e teorias, respondendo as exigéncias do mundo globalizado,
comprometido com o seu contexto. Essas concepgdes precisam estar contempladas em todos

0s componentes do projeto pedagdgico do curso.

A partir desse objetivo existe uma preocupacdo nos objetivos especificos com a
formagdo de professores pesquisadores e estes além do conhecimento filosofico, cientifico e
tecnoldgico que servirdo como instrumentos do conhecimento para a producdo de novos
conhecimentos e teorias. Diante disso, esse profissional tera que ser formado para responder
as exigéncias do mundo atual e para responder a essas exigéncias ele necessita compreender

os elementos da Cibercultura.

Seguindo com os objetivos especificos e ao encontro dos elementos da Cibercultura, o
Curso de Licenciatura em Pedagogia objetiva formar professores pesquisadores que dominem
0s instrumentos do conhecimento contribuir para a difusdo e para a construcdo do
conhecimento cientifico, e aqui citamos o primeiro principio fundamental da Cibercultura que
é 0 da Liberacdo de emissdo do conhecimento produzido. Quartiero (1999 p.4) nos diz que a
tecnologia, “traz a possibilidade de permitir os intercambios diretos entre dois ou mais
estudantes, oferecendo-lhes um espaco comum de trabalho, discussdo e construcdo do

conhecimento”.

Outra preocupacdo a qual se propdes o projeto pedagdgico do curso de licenciatura em
Pedagogia é a busca por alternativas metodoldgicas, baseadas em uma visdo inovadora da
educacdo, diante de uma necessidade real de que os educadores comprometidos se lancem a

adaptar e renovar suas praticas e a inovacoes de carater pedagdgico.
A respeito dessa inovacdo Gatti (2003, p.22) afirma que:

Quando uma inovagdo surge no horizonte dos educadores, observa-se, em
alguns, deslumbramento em funcéo das possibilidades aventadas por essas
inovacgOes e, em outros, ceticismo crénico provocado quer pela decep¢do que
professores, diretores e técnicos em educacdo vém acumulando com as
politicas e as propostas de inovagOes educacionais mal implementadas os
descontinuadas pelos sucessivos governos, quer pela acomodagdo natural
gue temos em nossas funcdes e pelo incomodo que inovacbes podem
provocar, na medida em que estas exigem alteracfes de comportamentos e
uso de espagos e tempo ja bem cristalizados.
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Para tanto, buscar alternativas metodoldgicas e aprofundar os estudos tedrico-
metodoldgicos, exige que prudéncia em relacdo a estagnacdo ou ao ceticismo que em um
primeiro momento a palavra inovagdo pode remeter. Além do mais, é também objetivo do
projeto pedagogico de Licenciatura em pedagogia da UNIPLAC, a preocupacdo com a
construgdo de planos de trabalho com uma perspectiva de totalidade, movimento e
contextualidade, entre teoria e pratica. Portanto, que se compreenda a Cibercultura como parte

de movimento e contextualidade.

4.1.1.2 Estrutura Curricular

A Matriz Curricular do Curso de Pedagogia na modalidade presencial, apresenta-se da

seguinte forma:

Disciplina Créd.

1° Semestre

Lingua Portuguesa 04
Profissdo Docente 04
Introducédo a Pedagogia 04
Filosofia 04
Pensamento, Linguagem e Desenvolvimento Humano 04

29 Semestre

Producdo Académica 04
Curriculos e Saberes 04
Psicologia 04
Sociologia 04
Psicolinguistica 04

30 Semestre

Filosofia da Educacéo 04
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Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Literatura Infantil 02
Sociologia da Educacéo 02
Saude e Meio Ambiente 02
Tecnologia Educacional e Aprendizagem 04
Seminério — Préatica Docente na Educacdo Bésica 02
4° Semestre

Teorias da Educacéo e da Aprendizagem 04
Didética 02
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Maodulo Integrador — Educacdo e Inclusédo 08
- Educacdo do Campo e de Jovens e Adultos

- Educacéo Etnico-Racial e Indigena

Educacao e Necessidades Especiais 04
Seminério — Educacdo e Diversidade 02
5% Semestre

Didatica 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Libras 02
Maodulo Integrador — Anos Iniciais do Ensino Fundamental 10
- Fundamento e Metodologia de Alfabetizacao

- Fundamentos e Metodologia de Educacéo Fisica

- Fundamentos e Metodologia de Matematica

- Fundamentos e Metodologia de Portugués

Estagio Curricular Obrigatério 05
6° Semestre

Estrutura da Educacéo e Politicas Publicas 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
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Libras

02

Modulo Integrador — Anos Iniciais do Ensino Fundamental

- Fundamentos e Metodologia de Artes

- Fundamentos e Metodologia de Ciéncias

- Fundamentos e Metodologia de Educacao Fisica
- Fundamentos e Metodologia de Geografia

- Fundamentos e Metodologia de Historia

10

Estagio Curricular Obrigatério

05

7° Semestre

Pesquisa e Pratica Pedagdgica

04

Médulo Integrador — Infancia e Educagéo

- Fundamentos da Educacéo Infantil

- Cotidiano e Préatica Pedagogica na Educacdo Infantil
- Jogo, Interacédo e Linguagem na Educacéo Infantil

- Direito a Infancia e Educacéo

14

Estagio Curricular Obrigatério

05

8° Semestre

Cultura, Diferenca e Educacéo

04

Maodulo Integrador — Gestdo de Processos Educativos e Organizacionais
- Gestéo e Organizacdo da Educacéo

- Avaliagéo Institucional

- Curriculo e Organizacdo Escolar

- Projeto Politico Pedagdgico

14

Estagio Curricular Obrigatério

05

Seminario — Comunicacgédo Pesquisa do Estagio Curricular Obrigatorio

05

Quadro 2 - Estrutura Curricular do Curso de Pedagogia — Presencial

Fonte: Projeto Pedagdgico de Pedagogia
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A Estrutura Curricular do Curso de Pedagogia, permanece a mesma no modelo EaD,
observando o critério de que 20% do total da matriz curricular do curso — Presencial é
oferecida na modalidade de EaD, atingindo um total de 640 horas aulas mediadas através de
tutoria online. O quadro 3, a seguir, elenca quais sdo as disciplinas da matriz curricular

oferecidas na modalidade EaD:

Lingua Portuguesa

Producdo Académica

Filosofia da Educacéo

Teoria da Educacéo e da Aprendizagem

Didatica

Estrutura da Educacdo e Politicas Publicas

Pesquisa e Pratica Pedagdgica

Cultura, Diferenga e Educacéo

Quadro 3 - Disciplinas oferecidas na Modalidade EaD

Fonte: Projeto Pedagdgico de Pedagogia

Na Matriz Curricular, de forma direta, a Unica alusdo ao contexto da Cibercultura
aparece no terceiro semestre do curso, com uma disciplina de quatro créditos (60 horas)
chamada Tecnologia Educacional e Aprendizagem. As demais disciplinas apresentam

elementos de forma indireta, como veremos no ementario a seguir.

4.1.1.3 Ementario

As ementas do curso de Licenciatura em Pedagogia trazem como citamos
anteriormente elementos da Cibercultura de forma direta apenas com a disciplina Tecnologia
Educacional e Aprendizagem. Essa disciplina, se prope & trabalhar: Nocbes de informatica;

Informatica e educacdo; Tecnologia e Sociedade; Sala de aula e as tecnologias.
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Essa referéncia direta aos elementos da Cibercultura assume um compromisso de
diante de nossa perspectiva de trabalho, visto que ao trabalhar com os conceitos de Educacéo
e Informética e Tecnologia e Sociedade, o curso de Pedagogia da UNIPLAC da um passo na
formacéo de professores na perspectiva da Cibercultura. Além disso, ao trabalhar o contexto
da Sala de aula e as tecnologias o Curso de Pedagogia da UNIPLAC, menciona um
compromisso na formagao inicial de seus Pedagogos, possibilitando a descoberta de novas
formas de producdo do conhecimento, além de possibilitar novo saber, vivéncias e inovagoes

para o trabalho do professor do seculo XXI.

Todavia, embora tenhamos encontrado essa referéncia direta as tecnologias no Projeto
Pedagdgico, fazemos um questionamento que vai além da andlise documental: Seria uma
disciplina com 60horas em um universo de 3.200 horas trabalhadas na graduacdo em
pedagogia, suficiente para trabalhar de forma efetiva aspectos que incluem um redesenha da
didatica, do método e do contexto da educagdo? Em alguns casos esse processo se da pela
reflexdo do papel do professor nesse contexto, visando uma reestruturacdo de sua pratica.
Porém, em muitos outros casos, a formacdo de Professores requer uma verdadeira

Alfabetizacdo tecnoldgica, como ja citamos em nosso trabalho.

Reitera-se que a proposta ndo foi fazer apologia a Cibercultura ou as Tecnologias, e
sim refletir sobre o fato de se estamos nds professores prontos e dispostos a criar um ambiente
de construgéo, colaboracdo e cooperacao nas salas de aula, no qual o papel do professor deixa

de ser exclusivamente ensinar, ou transmitir informacéo.

Seguindo com nosso mapeamento, de forma indireta, destacamos no ementario do
Curso de Pedagogia, assuntos presentes que relacionamos a Cibercultura e seus principios,
através de critérios escolhidos por meio da interpretacdo dos pesquisadores. Vejamos esses

destagques no quadro a seguir:

Disciplina Ementa Elementos Destacados.

Lingua Portuguesa | Comunicagdo. Fungbes da Linguagem. | Comunicagao
Lingua oral e escrita. Estruturas frasais,
Estrutura  Oracional. ~ Construcdo e
compreensdo do texto. Coeréncia e
Informagdes implicitas
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Profissdo Docente

Profissdo professor: identidade e exigéncias
atuais. Formacgdo pedagdgica e os desafios
contemporaneos, Formacao inicial
econtinuada dos professores e
profissionalizacdo. A funcdo da aula no
processo de construcdo do conhecimento.

Formacdao Pedagdgica e
0S desafios
contemporaneos

A funcdo da aula no
processo de construgédo
do conhecimento

Filosofia Filosofia da antiguidade e | Filosofia da Cultura
contemporaneidade. A metafisica e seus
dissidentes. Epistemologia. Etica. Filosofia
Politica. Filosofia da arte e estética.
Filosofia da Cultura
Pensamento, Processos de desenvolvimento humano e | Processos de
Linguagem e construcdo da linguagem e pensamento: | desenvolvimento
Desenvolvimento aspecto sécio historico e psicopedagdgicos. | humano e construgdo
Humano da linguagem e
pensamento:
Producéo Escrita e Construgdo historica, cultural, | Pesquisa na
Académica epistemoldgica, social e ideoldgica do | Universidade.
curriculo. Paradigmas curriculares.

Pensamento curricular brasileiro. Curriculo,
escola e sociedade. Propostas curriculares
alternativas. Pesquisa na Universidade.

Curriculo e Saberes

Oralidade. Leitura. Escrita. Propriedades
textuais. Producéo de texto

Construcéo historica, cultural,
epistemoldgica, social e ideoldgica do
curriculo. Paradigmas curriculares.

Pensamento curricular brasileiro. Curriculo,
escola e sociedade. Propostas curriculares
alternativas.

Construgdo  histérica,

cultural

Propostas curriculares
alternativas

Psicolinguistica

Teorias da aquisicéo da linguagem, Enfoque
psicolinguistico. ~ Variagdo  linguistica:
aquisicdo da fala e da escrita. Sociogénese
da linguagem. Variedade linguistica.
Concepcdes de linguagem subjacentes a
diferentes praticas de alfabetizag&o.

Diferentes préaticas de
alfabetizagéo

Pesquisa e Pratica
Pedagogica

Universidade: producdo e socializacdo do
conhecimento. NogOes de pesquisa e de
ciéncias.

de conhecimento.

Tipos Pesquisa em

Producéo e
socializacao do
conhecimento.
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educacdo. Normas para apresentacdo de
trabalho académico

Cultura, Diferenca e
Educacéo

Cultura. Identidade. Teoria do
reconhecimento. Teoria da etnicidade.
Diferenca e  Diversidade.  Educagéo

multicultural critica. Atividade pedagdgica,
cultura e ambiente historico.

Cultura

Didatica

Fundamentos da pratica docente. Areas de
atuacdo profissional. Concepcdo de ensino.
Concepcao de aprendizagem: sala de aula e
suas dindmicas.

Concepcao de ensino.
Concepcao de
aprendizagem: sala de
aula e suas dinamicas

Educagéo e Incluséo
(Mdbdulo Integrador)

Educacdo do Campo
e de Jovens e
Adultos

(Mdbdulo Integrador)

Educacdo  Etnico-
Racial e Indigena

(Médulo Integrador)

Educacdo de jovens, adultos e do Campo:
concepcBes do processo de alfabetizacdo no
Brasil contemporaneo. A educacao popular e
suas trajetorias. A diversidade: Fundamentos
historicos, filoséficos, antropoldgicos e
sociolégicos da educacdo de jovens e
adultos e do campo. Educacdo Etnico-Racial
e Indigena: a construcdo das relacGes étnico-
raciais no Brasil e suas implicacdes
educacionais. Noc¢des de raca, racismo.
Identidade e etnia. Relacdes étnico-raciais e
curriculo. Diretrizes Curriculares nacionais
para a Educacdo das Relacdes étnico Raciais
e para o ensino de histéria e Cultura Afro-
brasileira e Africana. Pesquisas em relacfes
étnico-raciais e indigenas: metodologias e
tendéncias.

Concepcdes do
processo de
alfabetizagdo no Brasil
contemporaneo

Educacao e
Necessidades
Especiais

Fundamentos histéricos, epistemoldgicos e
pedagdgicos da educacdo especial. A
diferenca/deficiéncia como uma construcdo
social. Necessidades educacionais especiais:
especificidades nas areas visual, auditiva,
mental, motora e socio emocional. A
contribuicdo da perspectiva sociocultural
para préaticas pedagogicas inclusivas.

A contribuicdo da
perspectiva
sociocultural
praticas
inclusivas.

para
pedagdgicas
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Anos Iniciais do
Ensino Fundamental
(Mddulo Integrador)

Fundamentos e
Metodologia de
Alfabetizacdo
(Mdbdulo Integrador)
Fundamentos e
Metodologia de
Educacéo Fisica
(Modulo Integrador)
Fundamentos e
Metodologia de
Matematica

(Mddulo Integrador)

Fundamentos e
Metodologia de
Portugués (Maodulo
Integrador)

Fundamentos e Metodologia da
Alfabetizacdo e letramento.  Aspectos
historicos da alfabetizacdo e letramento.
Concepcdes e métodos. Processo inicial de
alfabetizacdo e letramento. Insercdo no
cotidiano da Educacdo. Planejamento e
organizacdo dos processos de alfabetizacdo
e letramento. Fundamentos e metodologia de
Matematica: processo de ensino
aprendizagem da matematica. Educacao
matematica no contexto historico, social e
cultural. Fundamentos dos conteudos
numérico, sistemas, medidas e geometria.
Insercdo no cotidiano da Educacdo Basica.
Fundamentos e metodologia de Portugués:
processo de aquisicdo da lingua oral e
escrita. Registro da oralidade. Atos de ler,
escrever e fala. Metodologia de Educacdo
Fisica: historia e evolucdo da educacdo
fisica. Metodologia da educacdo fisica. A
pedagogia da corporeidade. Educacdo fisica
escolar.

Insercdo no cotidiano

da Educacéo.
Planejamento e
organizacédo dos
processos

Atos de ler, escrever

Estagio  Curricular
Obrigatorio

Estagio Curricular obrigatério: dimensédo
pedagbgica e legal. Contextualizacao
historica no Brasil. Saberes e fazeres da
docéncia na Educacdo Baésica. Construcdo
da proposta pedaglgica: observacdo,
problematizacdo e elaboracdo. Contato e
definicdo da realidade como de estagio.
Diagnostico da realidade.

Saberes e fazeres da
docéncia na Educacdo
Basica
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Anos Iniciais do
Ensino Fundamental
(Mddulo Integrador)

Fundamentos e
Metodologia de
Artes (Mddulo
Integrador)

Fundamentos e
Metodologia de
Ciéncias  (Mddulo
Integrador)

Fundamentos e
Metodologia de
Educacéo Fisica

(Mddulo Integrador)

Fundamentos e
Metodologia de
Geografia (Maodulo
Integrador)

Fundamentos e
Metodologia de
Histéria  (Mddulo
Integrador)

Fundamentos e Metodologia de Histdria e
Geografia: Objeto de anélise da Historia e
Geografia. Fundamentos Conceituais e
metodoldgicos.  Principios  pedagdgicos.
Insercdo no cotidiano da Educacdo Basica.
Fundamentos e Metodologia das Artes:
contextualizacdo historica e pressupostos
filosoficos. Arte, educacdo e cultura.
Propostas Curriculares oficiais do ensino de
Artes. Insercdo no cotidiano da Educacéo
Basica. Fundamentos e metodologia de
Educacdo Fisica: histéria e evolucdo da
educacdo fisica. Metodologia da educacdo
fisica. A pedagogia da corporeidade.
Educacdo fisica escolar. Educacdo e
movimento. Fundamentos e Metodologia de
Ciéncias: o0 ensino de ciéncias nos anos
iniciais: diferentes abordagens. Produgéo do
conhecimento cientifico. Construcdo de
conceitos cientificos. Processos de ensinar e
aprender ciéncias. Propostas curriculares
oficiais do ensino de Ciéncia. Insercdo das
ciéncias no cotidiano da Educacdo.

Fundamentos
Conceituais e
metodoldgicos.
Principios pedagdgicos.
Insercdo no cotidiano
da Educacéo Basica

Producéo do
conhecimento

cientifico. Construcéo
de conceitos
cientificos.  Processos
de ensinar e aprender
ciéncias. Propostas

curriculares

Quadro 4 - Elementos correlatos a Cibercultura destacados nas Ementas do Curso de Pedagogia

Fonte: Projeto Pedagdgico de Pedagogia

Como supracitado, apesar de ndo mencionarem de forma direta, os itens acima sao

correlatos a Cibercultura a partir do que trabalham os autores como Peluso (1998) que aborda

a Comunicagdo como sendo um caminho pelo qual juntamente com as inovagoes tecnoldgicas

perpassa a evolucgdo da realidade virtual, conectando pessoas, organizacdes e grupos, além de

permitirem aos individuos possibilidades de comunicacdo, ampliaram a capacidade de

conexdes, criando redes sociais mediadas por tecnologias digitais.

Giddens (2003) afirma que a globalizagdo € potencializada através da comunicagéo,

visto que possibilitam as mesmas informag6es em todos os locais do mundo. No contexto da

Cibercultura Castells (2003) cita a comunicacgéo e a pratica de formacdo de interagdo humana

como sendo algo antigo e precursor da Cibercultura.




94

Quanto a disciplina Profissdo Docente, destacamos a mencdo na ementa com a
Formacdo Pedagdgica e os desafios contemporaneos e com a funcdo da aula no processo de

construcdo do conhecimento citamos Lévy (1995) quando afirma que:

A conexdo é um bem em si, veicula por si s6 valores da autonomia
individual e da abertura para a alteridade. A Cibercultura expressa antes de
mais nada uma suposta vontade coletiva de construir lagos sociais baseados
na partilha de conhecimentos. O fundamento da mesma é a reunido em torno
de centros de interesses comuns, é algo sobre o jogo, sobre o
compartilhamento do saber, sobre a aprendizagem cooperativa, sobre
processos abertos de colaboracdo (Lévy, 1999, p.130).

Os processos de desenvolvimento humano e construcdo da linguagem e do
pensamento sdo trabalhados na disciplina Pensamento, Linguagem e Desenvolvimento
Humano e recorre-se, portanto a um conceito que citamos acerca de que é quase inteiramente
através da linguagem que aprendemos sobre nossa prépria cultura, e podemos dizer que a linguagem é
uma condigdo da Cultura e por consequéncia da Cibercultura. A Linguagem também estd de acordo
com as DCNs de acordo com o objetivo da inclusdo da informéatica como componente curricular da ao

permitir acesso a todos os que desejam torna-la um elemento de sua cultura.

Além disso, a ementa aborda na disciplina Producdo Académica a Pesquisa na
Universidade; na disciplina Pesquisa e Pratica Pedagdgica a Producdo e socializacdo do
conhecimento; na disciplina de Didatica a Concepcdo de aprendizagem: sala de aula e suas
dindmicas; no Estagio Curricular o Ato de ler e escrever e a produgdo do conhecimento
cientifico. Construcdo de conceitos cientificos. Processos de ensinar e aprender ciéncias.

Propostas curriculares

Sobre esses temas reforcamos a citacdo de Lemos (2010) que apresenta trés principios

fundamentais para pensar a Cibercultura.

O primeiro deles é a Liberacdo de emissdo, a possibilidade de escrever, sem a
necessidade de pedir autorizacdo para produzir contetdo, e na condicdo de autor, ter a certeza
de que alguém vai ler seus conteddos. Esse principio da a possibilidade ao autor de além de
ser um critico, produzir suas ponderacGes. Para 0 autor o segundo principio da Cibercultura, é
a conexao generalizada e aberta, que é a possibilidade de emitir coletivamente e em rede 0s

conteudos. Além disso, o terceiro principio esta relacionado a essa poténcia gigantesca que €
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o ambiente informacional, através da possibilidade de poder falar, poder se juntar, encarando

essa evolugdo com o aspecto positivo que ela carrega.

A ementa retoma aqui na disciplina Curriculo e saberes e Psicolinguistica uma ideia
elencada nos objetivos especificos: trabalhar Propostas curriculares alternativas e diferentes

praticas de alfabetizacdo diante de uma Construgdo historica e cultural.

O conceito de cultura é trabalhado de forma abrangente na disciplina de Filosofia de
cultura, porém essa analise dos elementos presentes cita-se a disciplina Cultura, Diferenga e
Educacdo, que traz em sua ementa o conceito de cultura, porém de forma ampla, ndo
abordando, pelo menos de forma direta, a relacdo que ja citamos anteriormente em nosso
trabalho sobre o complexo conjunto que inclui aspectos relacionados a Cibercultura e ao

conhecimento tecnoldgico adquirido pelo homem ao se fazer parte de uma sociedade.

Deduz, portanto, ao analisar as ementas do curso de Pedagogia, que as alusdes aos
elementos da Cibercultura que encontramos no Perfil Profissiografico e nos objetivos do
curso, ndo tém aplicabilidade de forma direta e diante dos contetdos trabalhados no decorrer

do curso de graduacéo em Pedagogia.

4.1.1.4 Referéncias

Sobre as Referéncias, que no projeto aparecem como Bibliografia, também e destaca a
disciplina Tecnologia Educacional e Aprendizagem pela exploracdo direta do tema através
dos autores, Philippe Breton com Histéria da Informatica; Pierre Lévy, com dos livros A
inteligéncia coletiva e O que é virtual?; J. Ferrés, com Video e Educacdo; Edgar Morin com o

livro O método 5 e Sanmya Takjra com o livro Informatica na educacéo

Por fim a disciplina que contemplam elementos da Cibercultura em seu Referencial é a
de Sociologia da educacdo com Edgar Morin e seu livro Os sete Saberes necessario a

educacéo do futuro e Pedro Demo, com o livro Desafios Modernos da Educagéo.

Embora se tenha colocado possibilidades de elementos da Cibercultura no ementario
das disciplinas elencadas no quadro 3, observam-se, que estes elementos ndo sao
contemplados pelas Referéncias do projeto pedagdgico do curso de Licenciatura em
Pedagogia. Podemos deduzir, portanto que com excecdo da disciplina de Tecnologia
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Educacional e Aprendizagem, nas demais disciplinas, diante da anélise do Referencial tedrico
é que o contexto da Cibercultura ndo é explorado como contetidos. Nao se apresentam em
termos de referenciais elementos que contemplem especificamente para uma discussdo

aprofundada de elementos da Cibercultura.

Fortalece-se que as citacdes de elementos da Cibercultura que destacamos no Perfil
Profissiografico e nos objetivos do curso, ndo tem aplicabilidade de forma direta e diante dos
contetdos trabalhados no decorrer do curso de graduacdo em Pedagogia.

4.1.2 Projeto Pedagogico do Curso de Licenciatura em Matematica: uma analise sobre

possiveis elementos da Cibercultura

O curso de Licenciatura em Matematica apresenta em seu Perfil Profissiografico a
proposta, formar profissionais com uma visdo abrangente do papel social do educador, com
capacidade de comunicar-se matematicamente e de compreender a Matematica numa Vvisdo
historica, critica e democratica. Além de que devem dominar a &rea do conhecimento e estar
abertos a formacdo continuada, com aplicacBes de novas tecnologias. Devem ainda ter a
capacidade de se inserir em diversas realidades com sensibilidade para interpretar as acoes

dos educandos, para o exercicio de sua cidadania.

Logo no perfil profissiografico do curso é identificada a preocupacdo com elementos
da Cibercultura como a constru¢cdo de conhecimento constante, no caso da formagéo

continuada e da aplicacdo de novas tecnologias a esta area do conhecimento.

4.1.2.1 Dos objetivos

O quadro a seguir traz os objetivos do Projeto Pedagogico do curso de Licenciatura em

Matematica:
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Geral

Formar professores de Matemaética para a educagdo Béasica, com visdo abrangente do papel
social do educador, com capacidade de comunicar-se matematicamente e de compreender a
Matemaética numa visdo historica e critica, tanto no seu estado atual, como nas varias fases de
sua evolucdo. Proporcionar um espaco de discussao e producdo coletiva com o objetivo de
transformar a prética pedagdgica

Especificos
- Dominar a aplicabilidade social de contetidos matematicos

- Adquirir conhecimento de metodologias de transmissdo, construcdo e adequacao aos

conteddos.

- Ter consciéncia das implicacBes sociais, politicas e econdmicas do aprendizado

matematico.

- Capacidade de ser um pesquisador, entender e adequar novas tecnologias para a evolugédo

do processo ensino-aprendizagem.

- Estabelecer relagdes entre o ensino da Matematica e as demais areas do conhecimento,

numa visao interdisciplinar.

- Incentivar a aprendizagem continuada, tornando a pratica pedagdgica uma fonte de

producdo do conhecimento.

- Relacionar vérias areas da Matematica para elaborar modelos, interpretar dados e trabalhar

com conceitos na resolucéo de problemas.

Quadro 5 — Objetivos Geral e Especificos do Curso de Licenciatura em Matematica

Fonte: Projeto Pedagdgico de Matematica

Como objetivo geral, o curso de matematica mantem alguns principios do perfil
profissiografico como a visdo do papel social do educador, e ainda cita a capacidade de
proporcionar um espaco de discussdo e producdo coletiva com o objetivo de transformar a

pratica pedagogica, assim como o curso de pedagogia.

Nos objetivos especificos, apresenta: adquirir conhecimento de metodologias de
transmissdo, a constru¢do e adequacdo aos contetdos, bem como capacidade de ser um

pesquisador, entender e adequar novas tecnologias para a evolugdo do processo ensino-
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aprendizagem e incentivar a aprendizagem continuada, tornando a pratica pedagdgica uma
fonte de produgédo do conhecimento. Propde-se ainda a estabelecer relagGes entre o ensino da
Matematica e as demais areas do conhecimento, numa visao interdisciplinar e a incentivar a
aprendizagem continuada, tornando a pratica pedagogica uma fonte de producdo do

conhecimento.

Diante desses objetivos citamos o Santos (2002), quando em nosso primeiro capitulo
afirma que as novas tecnologias digitais vém estruturando novas, entre as quais podemos
destacar a producdo e socializagdo interativa de conhecimentos no ciberespago e que a isso
podemos chamar Cibercultura. Essa citacdo e os elementos destacados no projeto pedagdgico
do curso de matematica deixam uma perspectiva desafiadora do ponto de vista das praticas e
da formacé&o de professores. Para tal é importante identificar como a estrutura curricular se organiza

diante disso.

4.1.2.2 Estrutura Curricular

A Matriz Curricular do Curso de Matematica na modalidade presencial apresenta-se

da seguinte forma:

Disciplina Créd.

1° Semestre

Lingua Portuguesa 04
Desenho Geométrico e Geometria Descritiva 03
Fundamentos da Matematica 04
Geometria 04
Matematica Geral 04

2° Semestre

Producdo Académica 04

Estatistica 03
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Fundamentos da Matemaética 04
Geometria 04
Fisica Geral 04
3° Semestre

Filosofia da Educacgéo 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Fisica Geral 04
Matematica Financeira 04
Célculo Diferencial e Integral 04
4° Semestre

Teorias da Educacéo e da Aprendizagem 04
Didatica 02
Geometria Analitica 04
Célculo Diferencial e Integral 04
Instrumentacdo para o0 Ensino de Matematica 02
5% Semestre

Didética 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Libras 02
Célculo Diferencial e Integral 04
Instrumentacdo para o Ensino da Matematica 02
Algebra 04
Estagio Curricular Supervisionado 06
6° Semestre

Estrutura da Educacéo e Politicas Publicas 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Libras 02
Célculo Numérico 06
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Algebra Linear 02
Estégio Curricular Obrigatério 06
7° Semestre

Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Algebra Linear 04
Equacdes Diferenciais 04
Anélise Matematica 06
Estagio Curricular Supervisionado 06
8° Semestre

Cultura, Diferenga e Educacéo 04
Historia da Matematica 03
Anélise Matematica 02
Matematica Aplicada 04
Programacao Linear 02
Estagio Curricular Supervisionado 09

Quadro 6 - Estrutura Curricular do Curso de Matematica — Presencial

Fonte: Projeto Pedagdgico de Matematica

A Estrutura Curricular do Curso de Matematica, assim como no curso de Pedagogia

permanece a mesmo no modelo EaD, observando o critério de que 20% do total da matriz
curricular do curso presencial, onde temos de acordo com o quadro a seguir quais sao as

disciplinas que serdo mediados a distancia.

Lingua Portuguesa

Producdo Académica

Filosofia da Educacéo

Teoria da Educacéo e da Aprendizagem

Didatica
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Estrutura da Educacdo e Politicas Publicas

Pesquisa e Pratica Pedagdgica

Cultura, Diferenca e Educacéo

Quadro 7 - Disciplinas oferecidas na Modalidade EaD

Fonte: Projeto Pedagdgico de Matematica

4.1.2.3 Ementario

Evidenciam-se no ementario do Curso Matematica, assuntos presentes que

relacionamos a Cibercultura e seus principios, através dos mesmos critérios utilizados na

analise do curso de Pedagogia, ou seja, critérios escolhidos por meio da interpretacdo dos

pesquisadores. Vejamos esses destaques no quadro a seguir:

Disciplina

Ementa

Elementos Destacados.

Lingua Portuguesa

Comunicacdo. FuncGes da Linguagem.
Lingua oral e escrita. Estruturas frasais,
Estrutura  Oracional.  Construcdo e
compreensdo do texto. Coeréncia e
Informacdes implicitas

Comunicacéo

Producéo
Académica

Escrita e Construcdo histdrica, cultural,
epistemoldgica, social e ideoldgica do
curriculo. Paradigmas curriculares.
Pensamento curricular brasileiro. Curriculo,
escola e sociedade. Propostas curriculares
alternativas. Pesquisa na Universidade.
Oralidade. Leitura. Escrita. Propriedades
textuais. Producéo de texto

Pesquisa na
Universidade.

Pesquisa e Pratica
Pedagogica

Universidade: producdo e socializagdo do
conhecimento. Noc¢Oes de pesquisa e de
ciéncias.

Tipos de conhecimento. Pesquisa em
educacdo. Normas para apresentacdo de
trabalho académico

Producéo e
socializacao do
conhecimento.
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Cultura, Diferenca e | Cultura. Identidade. Teoria do | Cultura
Educacéo reconhecimento. Teoria da etnicidade.
Diferenca e  Diversidade.  Educagéo
multicultural critica. Atividade pedagdgica,
cultura e ambiente historico.

Didatica Fundamentos da pratica docente. Areas de | Concepcdo de ensino.
atuacdo profissional. Concepcdo de ensino. | Concepgéo de
Concepcao de aprendizagem: sala de aula e | aprendizagem: sala de
suas dinamicas. aula e suas dinamicas

Calculo numérico Erros, Zeros de funcdes. Resolucdo de | Implementacédo
sistemas de equacgdes: lineares e ndo | computacional
lineares. Interpolagéo polinomial. Derivagédo
e integracdo numérica. Implementacdo
computacional.

Quadro 8 - Elementos correlatos a Cibercultura destacados nas Ementas do Curso de Matematica

Fonte: Projeto Pedagdgico de Matematica

Na estrutura curricular do curso de Matematica, ja foi possivel perceber que nos cursos
de licenciatura da UNIPLAC, existe uma base curricular, aqui compreendida como 0s cursos
que trabalham Didatica, Teorias da educacéo, Pratica Pedagdgica e demais disciplinas que sdo
comuns aos cursos de licenciatura analisados em nossa pesquisa. Coincidentemente essas
disciplinas da base curricular, sdo as mesmas oferecidas na modalidade EaD, em todos o0s

cursos de Licenciatura.

Ao analisar o ementario, percebe-se que essa estrutura permanece, trazendo elementos
ja discutidos anteriormente sendo eles: comunicacdo; pesquisa na universidade; producéo e
socializacdo do conhecimento; cultura. Processo ensino-aprendizagem escolar e sala de aula e

suas dinamicas.

A novidade aqui fica por conta da disciplina de calculo numérico que traz em sua
ementa, como sendo um dos focos dessa disciplina o conceito de Implementagédo
computacional, que se refere a um conhecimento multidisciplinar da aplicagdo de modelos
matematicos e técnicas da computacdo a analise e compreensdo de fendbmenos matematicos.
De acordo com Goncgalves (2013) essa ¢ uma metodologia onde se aplicam testes de

desempenho em multiplas habilidades e/ou competéncias via web. Para a matematica o uso
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desses sistemas computacionais, oferece beneficios como “corre¢do automatizada com
producdo de estatisticas, geracdo de relatorios individuais ou de grupos examinados,
monitoramento em tempo real e controle do tempo de sessdo de um teste” (Gongalves, 2013
p.3) Esse tipo de instrumento &, portanto, aplicado numa perspectiva ampla de preocupacéo

com a qualidade do ensino e da aprendizagem.

Sendo essa a aluséo de elementos de Cibercultura exclusiva do curso de matematica,
percebemos que as demais disciplinas e seu ementario tem foco quase se exclusivo nas areas
do conhecimento especifico da matematica, e ndo nomeia de forma direta algo voltado aos

compromissos que pressupde em seus objetivos que citam elementos da Cibercultura.

Observa-se também de maneira geral que ndo é o foco dessa pesquisa, que 0S Cursos
possuem lacunas em termos de disciplinas que aprofundem a formacdo do professor. A
principio deduz-se que prevalece em alguns casos 0 modelo taylorista e fordista de formagéo
e capacitacdo voltada exclusivamente aos elementos de estratégias e organizacdo ligados a
atividade fim do trabalho a ser realizado, ou seja, das areas especificas da formacdo do

licenciado.

4.1.2.4 Referéncias

Reafirma-se aqui a critica e o questionamento que foi feito no curso de pedagogia
sobre o fato de que a aplicabilidade dos elementos elencados nos objetivos e no perfil
profissiografico do curso, sobre o fato de que os cursos aqui analisados, ndo tém contemplado

em suas referéncias o que se prop0e inicialmente.

O projeto pedagogico de Licenciatura em Matematica, ndo traz nenhuma referéncia

correlata a Cibercultura.

4.1.3 Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Letras — Lingua Portuguesa/

Lingua Inglesa: uma anélise sobre possiveis elementos da Cibercultura
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De acordo com o Perfil Profissiografico o licenciado em Letras — Lingua
Portuguesa/Lingua Inglesa &€ um profissional interculturalmente competente, situado
historicamente no mundo atual e comprometido com a luta pela transformacéo da realidade. E
um profissional critico e capaz de dominar a estrutura, o funcionamento e as manifestacGes
culturais da lingua ou linguas, objeto de seus estudos. E ainda, capaz de fazer uso de novas
tecnologias e consciente da importancia de sua insercdo na sociedade, entendendo sua

formacéo profissional como um processo continuo, autbnomo e independente.

Como essa descri¢do do Licenciado em Letras — Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa,
mais uma vez encontramos elementos da Cibercultura no compromisso da formacdo de
professores quando citamos a capacidade de fazer uso das novas tecnologias e reconhecer o

papel social das mesmas.

4.1.3.1 Dos objetivos

O quadro abaixo traz os objetivos do Projeto Pedagogico do curso de Licenciatura em

Letras Lingua Portuguesa / Lingua Inglesa:

Geral

Preparar profissionais capazes de estabelecer uma reflexdo critica que leve a compreensédo
dos diferentes fendbmenos da linguagem em todas as suas manifestagdes. Assim como,
propiciar formacdo humanistica e interdisciplinar, de forma que o futuro professor possa
conhecer e se inserir na realidade onde iré atuar.

Especificos

- Formar professionais que dominem as linguas (nas duas manifestacGes oral e escrita, em
termos de recepcdo e producdo de textos) estudadas e suas culturas, habilitando-os para
atuarem nas séries finais no Ensino Fundamental e no Ensino Médio.

- Qualificar profissionais que entendam os diferentes contextos interculturais e
especificidades locais e que sejam capazes de adequar 0 ensino da lingua/linguas a essas
especificidades.

- Capacitar profissionais para que possam atuar juntos as classes populares e trabalhar as
variaveis linguisticas como diferencas e ndo como erros.

- Instrumentalizar profissionais para repensar sua pratica pedagdgica e refletir analitica e
criticamente sobre a linguagem como fenbmeno psicologico, educacional, social, histérico,
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cultura, politico e ideologico.

Quadro 9 — Objetivos Geral e Especificos do Curso de Licenciatura em Letras — Lingua Portuguesa/ Lingua
Inglesa

Fonte: Projeto Pedagdgico de Letras — Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

O objetivo geral deste curso é como visto no quadro acima, preparar profissionais
capazes de estabelecer uma reflexdo critica, assim como, propiciar formag¢do humanistica e
interdisciplinar. Dentro dessa perspectiva, a escola tem fungédo social e formativa de acordo
com as Diretrizes, propondo uma integracdo entre os diferentes campos do conhecimento

diante da Cibercultura.

Como objetivos especificos, o projeto pedagdgico do curso de Letras — Lingua
Portuguesa/Lingua Inglesa trds uma preocupacdo correlativa a Cibercultura quando cita a
instrumentalizacdo como forma de repensar a préatica pedagdgica, e, portanto remete ao uso de
Tecnologia como meio para a aquisicdo de informacdes e construcdo do conhecimento. Além
disso, a instrumentalizacdo propicia aos profissionais que compreendam o contexto da

Cibercultura, integrem seus principios em sua pratica docente.

4.1.3.2 Estrutura Curricular

A Matriz Curricular Curso de Letras — Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa no modelo

Presencial tem suas disciplinas organizadas da seguinte forma:

Disciplina Créd.

1° Semestre

Lingua Portuguesa 04
Linguistica 04
Teoria Literaria 04

Lingua Inglesa 06
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2° Semestre

Producdo Académica 04
Lingua Portuguesa 06
Cultura Brasileira 03
Linguistica Aplicada a Lingua Materna 04
Lingua Inglesa 04
3° Semestre

Filosofia da Educacéo 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Lingua Portuguesa 04
Literatura Portuguesa 04
Producéo de Texto 04
Lingua Inglesa 04
4° Semestre

Teorias da Educacéo e da Aprendizagem 04
Didatica 02
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Lingua Portuguesa 04
Literatura Brasileira 02
Linguistica Aplicada ao Ensino da Lingua Estrangeira 03
Lingua Inglesa 04
5° Semestre

Didatica 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Libras 02
Lingua Portuguesa 04
Estagio Supervisionado em Lingua Portuguesa e Literatura 02
Lingua Inglesa 04
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Estagio Supervisionado em Lingua Inglesa e Literatura 06
6° Semestre

Estrutura da Educacéo e Politicas Publicas 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Libras 02
Lingua Portuguesa 02
Estagio Supervisionado em Lingua Portuguesa e Literatura 07
Lingua Inglesa 02
Estagio Supervisionado em Lingua Inglesa e Literatura 07
7° Semestre

Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Lingua Portuguesa 04
Filologia Romanica 03
Monografia 02
Estagio Supervisionado em Lingua Portuguesa e Literatura 06
Lingua Inglesa 04
Estagio Supervisionado em Lingua Inglesa e Literatura 06
8° Semestre

Cultura, Diferenca e Educacdo. 04
Lingua Portuguesa 03
Estagio Supervisionado em Lingua Portuguesa e Literatura 07
Lingua Inglesa 03
Literatura Anglo-Americana 03
Estagio Supervisionado em Lingua Inglesa e Literatura 07

Quadro 10 - Estrutura Curricular do Curso de Letras — Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa — Presencial

Fonte: Projeto Pedagdgico de Letras — Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

A Estrutura Curricular do Curso de Letras — Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa,

permanece a mesmo no modelo EaD, observando o critério de que 20% do total da matriz
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curricular do curso presencial, onde temos de acordo com o quadro a seguir quais sdo as

disciplinas que serdo mediados & distancia.

Lingua Portuguesa

Producdo Académica

Filosofia da Educacgéo

Teoria da Educacéo e da Aprendizagem

Didatica

Estrutura da Educacéo e Politicas Publicas

Pesquisa e Pratica Pedagdgica

Cultura, Diferenga e Educacéo

Quadro 11 - Disciplinas oferecidas na Modalidade EaD

Fonte: Projeto Pedagdgico de Letras — Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

4.1.3.3 Ementario

O ementario do Curso de Letras Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa, apresenta assuntos

presentes relacionados & Cibercultura de acordo com o quadro abaixo:

Disciplina Ementa

Elementos Destacados.

Lingua Portuguesa | Comunicagdo. Fungdes
Lingua oral e escrita. Estruturas frasais,
Estrutura  Oracional.
compreensdo do texto. Coeréncia e

Informacdes implicitas

da Linguagem.

Construcdo e

Comunicacéo

Producéo Escrita e Construcdo histdrica, cultural,

Académica epistemoldgica, social
curriculo. Paradigmas curriculares.
Pensamento curricular brasileiro. Curriculo,
escola e sociedade. Propostas curriculares
alternativas. Pesquisa na Universidade.

e ideoldgica do

Pesquisa na
Universidade.
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Oralidade. Leitura. Escrita. Propriedades
textuais. Producéo de texto

Pesquisa e Pratica
Pedagdgica

Universidade: producdo e socializacdo do
conhecimento. Noc¢Oes de pesquisa e de
ciéncias.

Tipos de conhecimento. Pesquisa em
educacdo. Normas para apresentacdo de
trabalho académico

Producéo e
socializagéo do
conhecimento.

Cultura, Diferenca e
Educacao

Cultura. Identidade. Teoria do
reconhecimento. Teoria da etnicidade.
Diferenca e  Diversidade.  Educagéo

multicultural critica. Atividade pedagdgica,
cultura e ambiente historico.

Cultura

Didatica

Fundamentos da pratica docente. Areas de
atuacdo profissional. Concepgéo de ensino.
Concepgéo de aprendizagem: sala de aula e
suas dindmicas.

Concepcdo de ensino.
Concepcao de
aprendizagem: sala de
aula e suas dinamicas

Teoria Literaria

Aspectos  culturais e historicos que
marcaram 0S primeiros estudos sobre a
linguagem. Estudo da linguagem enquanto
método cientifico. Presenca dos elementos
que atuam na linguagem sob aspectos
sociais e psicologicos. Principais escolas do
pensamento linguistico e seus conceitos
bésicos. Lingua e Sociedade

Aspectos culturais e
historicos que
marcaram 0s primeiros
estudos sobre a
linguagem.

Lingua Inglesa

Mundo globalizado e a realidade brasileira:
influéncia da Lingua Inglesa no contexto-
socio cultural econémico brasileiro. Papel e
0 lugar da Lingua Inglesa na formacéo de
cidaddos inseridos no seu contexto.
Fundamentos da lingua inglesa através da
pratica comunicativa com énfase na
compreensdo oral e escrita. Fundamentos da
gramatica, pronuncia e analise contrastiva a
nivel béasico. Introducdo a compreensao e a
producdo escrita na lingua inglesa e a nivel
basico. Estratégias de leitura (textos
auténticos) e de aquisicdo de vocabulario.

Mundo globalizado e a
realidade brasileira

Cultura Brasileira

Definicdo de Cultura. Aspectos historicos da

Definicdo de Cultura.
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formacdo cultural brasileira. Miscigenacdo | Aspectos historicos da
étnica e cultuar. Cultura Popular. Industria | formagéo cultural.
Cultural e meio de comunicacdo de casa.
Influéncia de outras culturas na cultura
brasileira.  Construcdo da identidade
nacional, a partir de um mapeamento
territorial

Quadro 12 - Elementos correlatos a Cibercultura destacados nas Ementas do Curso de Letras — Lingua
Portuguesa/ Lingua Inglesa

Fonte: Projeto Pedagdgico de Letras — Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

Além dos temas comuns aos cursos de Pedagogia e Matematica, como é o0 caso de
comunicacdo, pesquisa na Universidade, producdo e socializacdo do conhecimento, cultura,
processo ensino aprendizagem e sala de aula e suas dindmicas, o curso de Licenciatura em
Letras Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa, traz trés pontos importantes em seu ementario que

iremos evidenciar aqui.

Na disciplina de Teorias Literarias, cita-se um compromisso em estudar aspectos
culturais e historicos que marcaram os primeiros estudos sobre a linguagem. Nesse aspecto
fazemos uma ligacdo a Cibercultura onde de acordo com Lévy (2009) a linguagem aparece
em primeiro lugar. Nesta perspectiva, o contetdo esta sempre em segundo plano, a énfase
maior esta na maneira como 0s conteudos sdo apresentados através da linguagem. Além disso,
a Cibercultura tem um envolvimento direto aos aspectos culturas e histéricos da linguagem,

do pressuposto que ela é conceituada como sendo a virtualizacdo da linguagem.

Destacamos ainda na disciplina de Cultura Brasileira, os estudos sobre Cultura e os

aspectos de formacéo da cultura.

Outra referéncia a Cibercultura que o curso de Letras nos trés estd na disciplina de
Lingua Inglesa, quando trabalha assuntos pertinentes ao mundo globalizado e a realidade
Brasileira. Como j& citamos em nosso trabalho a globalizagdo ndo é uma novidade, visto que
trocas sociais sempre existiram ao longo da histéria, dessa forma, ndo é uma exclusividade da
Cibercultura e sim parte de um processo de construgdo cultural e social do qual a Cibercultura faz

parte.

4.1.3.4 Referéncias
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A aplicabilidade dos elementos elencados nos objetivos e no perfil profissiografico do
curso de Letras, se assemelha ao que analisamos no curso de Matematica, visto que ndo tém
contemplado em suas referéncias o que se prop0de inicialmente em seus objetivos e perfil

profissiografico.

4.1.4 Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas: uma anélise
sobre possiveis elementos da Cibercultura

O profissional Licenciado em Ciéncias Bioldgicas, de acordo com o Perfil
Profissiografico do curso deve reconhecer e respeitar a diversidade manifestada por seus
alunos, em seus aspectos sociais, culturais e fisicos, estabelecer relacdes entre comunidade,
escola e alunos, fazer uso de recursos de tecnologia da informacdo e da comunicacdo de
forma a aumentar as possibilidades de aprendizagem dos alunos, além de compartilhar saberes
de diferentes &reas/disciplinas de conhecimento, e articular suas contribuicbes em seu
trabalho.

O acesso as novas tecnologias como citamos, oferece recursos de flexibilidade e
adaptabilidade, possibilitando ampla articulacdo de dados e informagfes aos modelos de interacdes
sociais mediadas e ao fazer isso desses recursos o Profissional Licenciado em Ciéncias

Biologicas oferece conforme descrito acima, um forma de aumentar a aprendizagem.

4.1.4.1 Dos objetivos

O quadro a seguir traz os objetivos do Projeto Pedagdgico do curso de Licenciatura em

Ciéncias Bioldgicas:

Geral

O objetivo do Curso de Ciéncias Biologicas é garantir ao futuro Licenciado em Ciéncias
Bioldgicas uma formacéo profissional sélida e ampla, baseada numa integracdo das diversas
areas da Biologia, onde, através da investigacdo e compreensdo da realidade cientifica e
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tecnoldgica, possibilite a contextualizacdo socio-cultural e histéria do conhecimento com
competéncias, habilidades basicas e posturas que permitam ao Bidlogo aqui formado plena
atuacdo na pesquisa, ensino e extensao nas diferentes areas da Biologia

Especificos
- Desenvolver as competéncias especificas e habilidades basicas

- Preparar o professor de Biologia para o exercicio profissional, com sélido dominio de
conceitos biologicos, em interagdo com outras areas de conhecimento e com clareza do papel
social do educador.

- Contemplar as exigéncias do perfil do profissional em Ciéncias Biologicas, levando em
consideracdo a identificacdo de problemas e necessidades atuais e prospectivas da sociedade,
assim como da legislacdo vigente.

- Garantir uma solida formagao basica inter e multidisciplinar.

- Privilegiar atividades obrigatérias de campo, laboratério e adequada instrumentacédo
técnica.

- Explicitar o tratamento metodoldgico no sentido de garantir o equilibrio entre a aquisicao
de conhecimento, habilidades, atitudes e valores.

- Garantir um ensino problematizado, contextualizado, assegurando a indissociabilidade entre
ensino , pesquisa e extenséo.

- Proporcionar uma formacdo de competéncia na producdo do conhecimento com atividades
que levem o aluno a: procurar, interpretar, analisar e selecionar informacdes; identificar
problemas relevantes, realizar experimentos e projetos de pesquisa.

- Levar em conta a evolugdo epistemoldgica dos modelos explicativos dos processos
bioldgicos.

- Estimular atividades que socializem o conhecimento produzindo tanto pelo corpo docente
como pelo discente

- Estimular outras atividades curriculares e extracurriculares de formagdo, como, por
exemplo: trabalho de concluséo de curso (TCC), iniciacdo cientifica, monitoria, atividades
extensionistas, estagio e outras julgadas pertinentes.

- Considerar a implantacdo do curriculo como experimental, devendo ser permanentemente
avaliado, a fim de que possam ser feitas, no devido tempo, as corre¢des que se mostrarem
necessarias.

Quadro 13 — Objetivos Geral e Especificos do Curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas

Fonte: Projeto Pedagdgico de Ciéncias Bioldgicas

Em seus objetivos, o curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas enfatiza a
preparacdo do professor de Biologia para o exercicio profissional, com dominio dos
conhecimentos, em interacdo com outras areas de conhecimento e com clareza do papel social
do educador e estimular atividades que socializem o conhecimento produzido tanto pelo corpo

docente como pelo discente.
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Citam elementos da Cibercultura ao buscarem proporcionar uma formagdo de
competéncia na producdo do conhecimento com atividades que levem o aluno a: procurar,
interpretar, analisar e selecionar informacdes; identificar problemas relevantes, realizar
experimentos e projetos de pesquisa e ao estimular atividades que socializem o conhecimento
produzindo tanto pelo corpo docente como pelo discente. Para esse compromisso ,
ressaltamos que diante da Cibercultura, quanto mais compartilhamos dados, informagdes, ou

arquivos, maior serd também a possibilidade de ser procurado a compartilhar algo novo.

4.1.4.2 Estrutura Curricular

A Matriz Curricular do Curso de Ciéncias Bioldgicas na modalidade Presencial esta
organizada da seguinte forma:

Disciplina Créd.

1° Semestre

Lingua Portuguesa 04
Biologia Celular 04
Ecologia Basica 04
Matematica 04
Quimica Inorganica 02

29 Semestre

Producdo Académica 04
Histologia 04
Emobriologia 03
Quimica Organica 02
Bioestatistica 02
Genética 03

30 Semestre
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Filosofia da Educacgéo 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Fisica Aplicada a Biologia 03
Anatomia Humana 04
Bioquimica 03
Biofisica 02
Evolucéo 03
4° Semestre

Teorias da Educacéo e da Aprendizagem 04
Didatica 02
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Protistologia (Zoologia) 02
Etica e Bioética para o Bi6logo 02
Sistematica Vegetal Avascular (Botanica) 04
Genética de Populacbes 03
Ecologia de Populagdes (Animal e Vegetal) 03
5° Semestre

Didatica 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Libras 02
Ecologia de Sistemas 03
Zoologia de Invertebrados (Zoologia) 04
Morfologia e Anatomia Vegetal (Botanica) 04
Estagio Curricular Obrigatério 06
6° Semestre

Estrutura da Educacéo e Politicas Publicas 04
Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Libras 02
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Sistema Vegetal Vascular (Botanica) 04
Zoologia de Invertebrados (Zoologia) 04
Estagio Curricular Obrigatério 07
7° Semestre

Pesquisa e Pratica Pedagdgica 04
Zoologia de Protocordados e Cordados (Zoologia) 04
Fisiologia Vegetal (Botanica) 04
Geologia 03
Fisiologia Animal 04
Estéagio Curricular Obrigatério 07
8° Semestre

Cultura, Diferenca e Educacéo 04
Biologia Molecular 04
Paleontologia 03
Ecologia de Comunidades (Animal e Vegetal) 03
Microbiologia e Imunologia 02
Estéagio Curricular Obrigatério 07

Quadro 14 - Estrutura Curricular do Curso de Ciéncias Bioldgicas

Fonte: Projeto Pedagdgico de Ciéncias Bioldgicas

Mantendo o0 modelo ja citado nos projetos pedagdgicos analisados até aqui, a Estrutura

Curricular do Curso de Ciéncias Bioldgicas, também permanece a mesmo no modelo EaD,

observando o critério de que 20% do total da matriz curricular do curso presencial, onde

temos de acordo com o quadro a seguir quais sdo as disciplinas que serdo mediados a

distancia

Lingua Portuguesa

Producdo Académica
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Filosofia da Educacgéo

Teoria da Educacdo e da Aprendizagem

Didatica

Estrutura da Educacéo e Politicas Publicas

Pesquisa e Pratica Pedagdgica

Cultura, Diferenca e Educacéo

Quadro 15 - Disciplinas oferecidas na Modalidade EaD

Fonte: Projeto Pedagdgico de Ciéncias Bioldgicas

4.1.4.3 Ementario

Disciplina

Ementa

Elementos Destacados.

Lingua Portuguesa

Comunicacdo. FuncBes da Linguagem.
Lingua oral e escrita. Estruturas frasais,
Estrutura  Oracional.  Construcdo e
compreensdo do texto. Coeréncia e
Informacdes implicitas

Comunicacéo

Producéo
Académica

Escrita e Construcdo histdrica, cultural,
epistemoldgica, social e ideoldgica do
curriculo. Paradigmas curriculares.
Pensamento curricular brasileiro. Curriculo,
escola e sociedade. Propostas curriculares
alternativas. Pesquisa na Universidade.
Oralidade. Leitura. Escrita. Propriedades
textuais. Producéo de texto

Pesquisa na
Universidade.

Pesquisa e Pratica
Pedagogica

Universidade: producdo e socializacdo do
conhecimento. Nogdes de pesquisa e de
ciéncias.

Tipos de conhecimento. Pesquisa em
educacdo. Normas para apresentacdo de
trabalho académico

Producéo e
socializacao do
conhecimento.

Cultura, Diferenca e
Educacao

Cultura. Identidade. Teoria do
reconhecimento. Teoria da etnicidade.
Diferenca e  Diversidade.  Educagéo

multicultural critica. Atividade pedagdgica,

Cultura
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cultura e ambiente histérico.

Didética Fundamentos da pratica docente. Areas de | Concepcdo de ensino.
atuacdo profissional. Concepcdo de ensino. | Concepgéo de
Concepgdo de aprendizagem: sala de aula e | aprendizagem: sala de
suas dindmicas. aula e suas dinamicas

Quadro 16 - Elementos correlatos a Cibercultura destacados nas Ementas do Curso de Ciéncias Bioldgicas

Fonte: Projeto Pedagdgico de Ciéncias Bioldgicas

Assim como no curso de Licenciatura em Matematica e em Letras, o ementario tem
foco nas areas do conhecimento especifico das Ciéncias Biologicas, e ndo nomeia de forma
direta uma disciplina voltada aos compromissos que pressupde de forma ampla em seus

objetivos.

O fato que difere o curso de Ciéncias Biologicas dos cursos ja analisados até aqui, é
que ndo ha citacdo alguma em que seja possivel fazer alguma correlacdo com os elementos da
Cibercultura, além das disciplinas que sdo comuns a todos os cursos analisados, ou seja:
lingua portuguesa; producdo académica; Pesquisa e pratica Pedagdgica; Cultura, diferenca e

educacdo e da aprendizagem e didatica.

4.1.4.4 Referéncias

O projeto pedagodgico do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, conforme se
observa no quadro 16, segue as estruturas identificadas nos cursos de Licenciatura em
Matematica e Letras, pois também segue com foco nos conhecimentos especificos e ndo cita
de forma direta nenhum elemento da Cibercultura. O que assim como seu ementario a
diferencia dos outros cursos € que seus objetivos especificos estdo direcionados a
Desenvolver as competéncias especificas e habilidades béasicas e a preparar o professor de
Biologia para o exercicio profissional, com s6lido dominio de conceitos biolégicos portanto,

dos conhecimentos especificos desta ciéncia.

A analise que foi feita dos Cursos de Licenciatura da UNIPLAC proporcionaram uma
visdo a partir de elementos documentais. Quando fazemos uma analise documental existe de

certa forma limitagdes, 0 que temos consciéncia. Neste sentido, o trabalho centrou-se a partir
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dos referenciais na andlise documental, portanto estando limitada a intencionalidade dos
mesmos. Outro aspecto a ser realgado, prende-se ao fato que mesmo com as readequacdes das
Propostas Pedagogicas dos Cursos de Licenciatura, as mesmas trazem elementos que se

encontram presentes ou ndo no histérico de cada curso.
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CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude dos fatos relatados, compartilha-se uma angustia que acompanhou toda a
construcdo dessa dissertacdo: do projeto ao inicio da analise dos dados. A pergunta era: e se as
Diretrizes Curriculares Nacionais e 0s Projetos Pedagdgicos ndo contemplarem os elementos
que buscados nos conceitos de Cibercultura? Esse questionamento deslocou-se na medida em
que os conceitos foram elucidados e as expectativas que os autores da Cibercultura depositam
a Educacdo e € chegado a essa fase com uma pesquisa que deu conta das necessidades
enquanto pesquisadores ao analisar os contetidos dos documentos que norteiam os cursos de

Licenciatura da UNIPLAC, sob uma metodologia de pesquisa bibliogréafica e documental.

Trazem-se nessas consideracdes finais, as discussOes, reflexdes e observacdes
encontradas atraves dessa metodologia utilizada em no processo de identificacdo de elementos
pertinentes a Cibercultura nos documentos que regem o0s cursos de Licenciatura, tanto no

ambito nacional, quanto da UNIPLAC — locus de pesquisa.

Contextualizando o objeto de pesquisa, compreende-se que hoje 0 acesso a tecnologia
ja mudou, o momento é de existente Cultura Digital, que faz parte e abrange a vida de todos,
permeando tudo. Alguns professores que atuam hoje ja nasceram imersos na realidade da
tecnologia, onde se existem producdo e autonomia sobre o conhecimento e apropriacdo das
informacBes disponiveis na rede. Mas, paradoxalmente ainda existe uma dificuldade e até
mesmo uma lacuna diante do compromisso de pensar praticas pedagdgicas com o uso de
tecnologias e pensar sobre como fazer com que esse professor se aproprie dessa cultura do

digital, da Cibercultura, dessa cultura que hoje € parte da nossa sociedade.

Diante da Cibercultura como objeto de pesquisa, o objetivo geral foi analisar de que
forma os projetos pedagdgicos de Cursos de Licenciatura contemplam elementos da
Cibercultura no processo de formacdo de professores. Visando compreender esse contexto
apos sugestdo da banca de qualificacdo, foi definido como metodologia um mapeamento das
Diretrizes Curriculares Nacionais e posteriormente, a identificagdo de elementos da

Cibercultura nos Projetos Pedagdgicos de quatro cursos de Licenciatura da UNIPLAC.

Ao longo dos estudos, os capitulos construiram uma estrutura mediante a qual foi
organizada a presente producdo cientifica. No primeiro capitulo, situamos e definimos os

caminhos teorico-metodoldgicos para a realizagdo da pesquisa, atraves da pesquisa
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bibliogréfica, da anélise documental e encontramos relevancia cientifica para nosso objeto de
estudo diante da contextualizagdo da UNIPLAC, como sendo a principal formadora de
docentes em nossa regido e pela reestruturacdo que se estabeleceu diante da oferta de cursos
na Modalidade EaD.

Dando continuidade foi possivel, com o segundo capitulo alcancar o objetivo de
levantar aspectos conceituais da Cibercultura a sua importancia no processo de formacéo de
professores, contextualizando o papel do professor e o posicionamento da escola diante da
Cibercultura. Fortifica-se, como parte importante das considera¢des, 0s conceitos construidos
durante a pesquisa sobre a Cibercultura, a Cultura Digital e as tecnologias da informacéo
como parte de uma possibilidade de reestruturacdo de politicas publicas, oferecendo outras
possibilidades educacionais. O Conceito da Cibercultura fica compreendido aqui, como a
cultura no Ciberespaco, onde se cria um jeito diferente de se comunicar, como se cria
identidade, subjetividade e sociabilidade nesse espaco. A Cibercultura esta ligada a forma

como as pessoas criam um determinado estilo de vida, dentro do ciberespaco.

O terceiro capitulo mapeou as propostas da discussao sobre Cibercultura expressas nas
Diretrizes Curriculares Nacionais de Cursos de Licenciatura. Nesse capitulo ficou claro que os
individuos constroem seus conhecimentos em interacdo com a realidade, com os demais
individuos e colocando em uso suas capacidades pessoais e que a tecnologia aplicada a
educacdo e a formacdo do professor podem proporcionar ao sujeito a construcdo do
conhecimento, construindo processos coletivos. As Diretrizes Curriculares Nacionais
apontaram ainda que o objetivo da inclusdo da informéatica como componente curricular da
area da linguagem, cddigos e tecnologias é permitir acesso a todos 0s que desejam torna-la

um elemento de sua cultura.

Aproximando a pesquisa do locus, o quarto capitulo identificou elementos e aspectos
da Cibercultura nos projetos pedagdgicos de quatro licenciaturas da UNIPLAC. Para a
analise, os criterios foram utilizados para identificar os elementos da Cibercultura nos projetos
pedagdgicos. Esses critérios foram uma escolha nossa como autores e nos permitiram uma
flexibilidade para identificar os elementos que apareciam também de maneira indireta, porém

apresentavam correlagdo aos principios da Cibercultura.

Como resultados, afirma-se que o projeto pedagdgico do curso de Pedagogia € o Gnico

dos analisados, que traz uma disciplina com tema diretamente relacionado a Cibercultura e
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que ainda assim, faz com que seja feito questionamento acerca de quanto alcanca resultados
na formacdo dos pedagogos diante da carga horaria que apresenta, no Contento da formacéo
inicial. Conforme discutidos no capitulo 4 em um universo de 3.200 horas trabalhadas na
graduacdo em pedagogia, 0 que se apresenta é uma disciplina de 60 horas que tem como
missdo para trabalhar com toda a reestruturacdo da préatica docente que levantamos em nossa

dissertacdo.

Salvo essa excecdo, nos demais cursos mapeados e investigados, percebe-se em
resposta a andlise dos projetos pedagdgicos que os quatro projetos pedagdgicos analisados
citam a preocupacdo com Tecnologias seja em seus objetivos ou em suas expectativas de
perfil profissiografico. Os projetos pedagogicos dos cursos de Matematica, Letras — Lingua
Portuguesa e Lingua Inglesa, e Ciéncias Bioldgicas, apresentam de forma geral, sua Matriz
Curricular e as respectivas ementas, com um foco voltado a formagdo em conhecimentos

especificos.

Os elementos citados no Perfil Profissiografico de cada curso e em seus objetivos,
entretanto, ndo tem referencial tedrico e ndo sdo citados nas ementas das disciplinas de forma

objetiva que assegura que 0s objetivos sejam cumpridos.

Em resposta ao problema de pesquisa que teve como proposta analisar de que forma os
projetos pedagdgicos de Cursos de Licenciatura contemplam elementos da Cibercultura no
processo de formacéo de professores, deduz-se que os documentos que norteiam a educacao
no locus de pesquisa, sejam eles as Diretrizes Curriculares Nacionais ou 0s Projetos
Pedagogicos ndo apresentam de forma clara a aplicabilidade dos elementos da Cibercultura na

formacéo de professores.

A critica é focada para que exista entre 0s projetos pedagdgicos entre seus objetivos,
tanto geral quanto especificos que aqui se apresentaram amplos e audaciosos diante da
perspectiva da Cibercultura, uma correlagdo com a construgdo do ementério e da matriz
curricular do curso, de maneira a contemplar suas pretensdes por completo. Chama-se atencéo
para o fato de que o texto e os discursos que se apresentam no Perfil Profissiografico dos
cursos de Licenciatura analisados em nossa dissertacdo, trazem alusdes aos conceitos da
Cibercultura de maneira ampla, ao citarem aspectos como comunicagdo, construcdo do
conhecimento e divulgacdo dos resultados obtidos atraves de pesquisa cientifica. Porém é

necessario que se discuta esses dados obtidos, visando uma adequacdo do discurso
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apresentado e de sua aplicabilidade, visto que o que expressa muito sobre a aplicabilidade de
um Projeto Pedagdgico sdo suas disciplinas, suas ementas e as bibliografias relacionadas a

cada ementa.

Dessa forma, o projeto pedagdgico, ndo somente ndo contempla os elementos da
Cibercultura, como ndo contempla elementos suficientes para garantir a formacdo do Perfil

Profissional a que se propde.

Pode-se ainda entender que esses resultados se projetem a ambito nacional, diante da
necessidade de investigacdo a respeito de a que modo as politicas publicas e as Universidades
propiciam informagfes para construgdo de um conhecimento sobre os aspectos tecnol6gicos.
E acima da responsabilidade das politicas publicas e da Universidade acerca da pré-disposicao
dos docentes e sua relacdo de aceitacdo, assimilacdo e adaptacdo com a Cibercultura e as

Tecnologias Educacionais.

Assume-se, portanto, uma postura de atencdo, para o fato de que esses elementos
citados nos projetos pedagdgicos vem passando nesse momento histérico pela aplicabilidade
de forma pratica da reestruturacdo pela qual passaram o0s projetos diante insercdo da
modalidade EaD nos cursos de Licenciatura da UNIPLAC, e que cabe para uma proxima
investigacao cientifica, a analise dessa aplicabilidade na pratica docente e na adaptacdo da
Universidade a esse contexto.

A Educacéo sob a perspectiva da Cibercultura implica, dessa forma, em uma maneira
distinta de se fazer educacdo, comecando pela formacao de professores, tendo consciéncia de
que ela ndo cumprira todos os desafios que requerem uma reformulacéo da educacdo, porém €
capaz de possibilitar caminhos, além do pensamento critico necessario a uma reforma
cultural, formadora de sujeitos autbnomos, com acesso a informacdo e habilidade para
construcdo de conhecimentos necessaria para essa construcdo coletiva do conhecimento
coletivo, respeitando a redundancia, pois o conhecimento em rede proporciona uma
construcdo capaz de obter grande parte da sociedade, e através do acesso a informacéo rever e

construir mudangas a sociedade.

Com tantos fatores a considerar ha que se refletir a incorporacdo das tecnologias
educacionais no cotidiano do professor, considerando as Diretrizes Curriculares Nacionais, 0s
Projetos Pedagdgicos dos cursos de Licenciatura e mais ainda, que se compreenda a

complexidade dessa “inclusdo digital” que nesse contexto, acontece com participagdo ativa,
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da producdo de cultura (cibercultura) e conhecimento. De acordo com Brito (2011, p. 49):
uma boa utilizagdo das tecnologias da educagdo; a criacdo de novas formas de relagdo
pedagdgica, de novas formas de pensar o curriculo; o uso das tecnologias da educacéo
relacionado a presenca do professor comprometido com o desenvolvimento da critica e da
criatividade é um dos caminhos para a integracdo dos elementos da Cibercultura ao contexto
educacional.

Finalizando o trabalho de analise dos dados dessa pesquisa, cita-se Lemos (2012 p.

271) quando nos afirma que:

a Cibercultura tem mostrado que a oposicao entre cultura e tecnologia ndo é
mais sustentavel. Essa oposicdo é o resultado de uma perspectiva errnea
que consiste em separar e reduzir para compreender. E esta oposi¢do que nos
priva de uma compreensdo de todas as facetas complexas da tecnologia
contemporéanea... esse corte reduz a complexidade do fendmeno, colocando-
0 como um universo isolado, como se as realizages tecnoldgicas tivesses
uma dindmica prépria e independente das outras esferas da atividade
humana.

O estudo oportunizou uma compreensdo do contexto da Cibercultura diante da
Formacdo de professores e vice e versa. Compreende-se que educacdo, cultura, tecnologia e
sociedade ndo precisam ser vistas como esferas independentes da atividade humana. E
possivel, e indiretamente é anseio da sociedade que essas esferas atuem de maneira dindmica.
No que tange o ambiente educacional e académico tecnolégico, e cada passo no processo de
conscientizacao, sabe-se que pode atingir resultados que atuem como multiplicadores em seu
contexto, mas essa expansao de conceitos de inovacéo e aplicabilidade tecnoldgica ainda esta
engatinhando.

Ainda h& muita reflexdo e muito trabalho para que todos esses anseios positivos e
todas as alternativas de transformacdo sejam uma realidade funcional para a educacao. Ha que
se compreender a pratica, as demandas e as expectativas de todos os envolvidos nesse
processo. E tempo de inovar, diante da pratica docente, com uma consciéncia critica sobre o
uso das tecnologias para fins educativos. Sob um prisma positivista diante de tudo que
refletimos aqui, reconhecemos que muito ja se tem feito em termos de formacdo de
professores diante da Cultura Digital e da Cibercultura e que j& existem transformac@es na

relagdo entre alunos e docentes.
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Que os computadores, smartphones e tablets simbolizem uma aproximacdo ao
conhecimento e a compreensdo de cada momento histérico, e uma aceitacdo acerca de quais
passos ja foram dados e dos tantos que sdo necessarios e ainda estdo por vir quando se fala da

relacdo entre Cibercultura e Educacéo.
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